REGULAMIN
V TURNIEJU PILKI NO ZNEJ
W GLINIANCE

1.Termin i miejsce:

Turniej zostanie rozegrany 04 lipca 2015 r. naloize sztuczoanawierzchri przy szkole
podstawowej w Gliniance, ul. Szkolna 1 - kategQ@®PEN”.

2. Warunki techniczne:
- boisko o wymiarach: dtug640 m i szerokéci 20 m, bramki 3x2m,

- nawierzchnia syntetyczna, obawije obuwie sportowe — zakaz gry we
~WKretach” oraz w korkach ,lankach” z dtugimi korkami

- grado linii bocznych (na auty)
- w grze bierze udziat czterech zawodnikow Wwigmus bramkarz
- zmiany zawodnikow systemem hokejowym bezpvaw grze

3. System rozgrywek

druzyny zgtoszone do turnieju podzielone zostdo jednej 7 drzynowej grupy

mecze grupowe rozgrywangs systemie kady z kadym

mecz grupowy trwa 2x7 min

mecze poftfinatowe i finatowe trwaPx7,5min

do fazy potfinatowe] awansuje 4 najlepszezginy z grupy

pary potfinalowe tworg druzyny z 1 i 4 miejsca oraz z 2 i 3 miejsca w grupie

0 kolejndci w grupie decydu

- zdobyte punkty ( zwyestwo — 3 pkt.; remis — 1 pkt.; przegrana 0 — pkt.)
- réznica bramek

- przy rownej ranicy bramek wgksza ilg¢ strzelonych bramek

- przy rownej liczbie punktéw, emicy bramek i ildci strzelonych bramek decyduje
bezpdredni pojedynek



- jezeli 3 lub wicej zespotéw ma taksam liczbe punktow tworzy si dodatkove
tabek, w ktorej uwzgtdnia st tylko wyniki pomikdzy zainteresowanymi zespotami

- w poffinatach i finale w przypadku remisu p6 minutach gry o wygranej
decyduj rzuty karne (3 karne)

4. Zasady gry:

- Aby mecz mégt sirozpocaé na boisku musi znajdowaic minimum 4
zawodnikow kadej z druyn.

- Druzyna ktéra nie stawi sina boisku, lub nieduizie posiadata wystarcaag]
liczby zawodnikéw zostanie ukarana walkowerem.

- Zmiany g lotne, wyhcznie w strefie zmian — obszar przy linii bocznejsa przy
srodku boiska

- Pitka z autu wybijana jest npdPitke przyznaje si z miejsca gdzie przekroczyta
linig boczn. Pitka przed zagraniem powinnadsta miar nieruchomo na linii(lub tu
poza boiskiem) a zatrzymanie pitki powinnatkmasygnalizowane przytrzymaniem

reka.

- Zagranie pitki bezpwednio z autu bez ingerencji innych zawodnikéw dantki
przeciwnika traktowane jest, jako aut bramkowy.

- Bramkarz wprowadza pigkdo gry eka — bez ogranicze

- Bramkarz nie mee tapd@ pitki po podaniu od swojego zawodnika, chybajest
ona zagrana klatkpiersiows, gtowa (ciatem od pasa w g@) lub w sposob
przypadkowy.

- Zawodnik driayny przeciwnej powinien znajdowaic 3 metry od miejsca
wybijania autu, rzutu rmego, a 5m w przypadku rzutu wolnego.

- Druzyna ma 5 sekund na wprowadzenie pitki do gry (¢esisliczony od chwili
gdy rywal znajdzie siminimum 3 m od pitki bdZ nie przeszkadza w jej zagraniu). Po
tym czasie &zia odgwizduje rzut wolny dla dryny przeciwne,.

- Wszystkie rzuty wolneasezpdrednie. Drayna bramkarza, ktory we wkasnym
polu karnym zagra pitkreka po podaniu od wspotpartnera karardzie rzutem
wolnym bezpérednim wykonywanym z linii pola karnego. Podobnagdne khda

inne przewinienia drtyny broniacej popetniane we wkasnym polu karnym, za ktore
wg przepiséw gry powinien Bydyktowany rzut wolny po@edni (np. gra
niebezpieczna).

- Kazdy faul popetniony w olgbie pola karnego deyny bronicej, na zawodniku
druzyny atakugcej, traktowany jest jako rzut karny i wykonywamgt z miejsca do
tego wyznaczonego.

- Gratoczy sido gwizdka sdziego.



- Wklizgi sa zabronione, karane odpowiednio do sytuacji i epEczéstwa
zagrania. Od minut karnych do czerwonej kartkielleawodnik drayny bronicej
wykona wlizg we wiasnym polu karnym i nagii jego kontakt z rywalem, to pomimo
zagrania pitki dyktowanydalzie rzut karny. B zas trafi czysto w pitke — rzut wolny
bezpdredni z linii pola karnego.

- Nieumylne zetkngcie pitki z reka - bezswiadomego i celowego ruchgki nie
podlega karze. &ycie rmk do zastonjcia twarzy lub innych wrdiwych czesci ciala,
przed silnie koprita pitka z bliskiej odlegtéci, co uniemaliwia uchylenie st dla
unikniecia uderzenia — nie stanowi naruszenia przepisow.

- Decyz¢ ssdziego g niepodwaalne i wszelkie ich kwestionowaniedzie
odpowiednio karane.

5. Kary:

- sdzia mae ukaré zawodnika kay do 4 minut w zalenosci od ,wagi”
popetnionego przewinienia

- drwyna gra w ostabieniu przez okres trwania kary +aypadku utraty bramki
przez driayng grapca w ostabieniu zawodnik powraca na boisko (nie dogyc
przewiniegr ukaranych czerwarkartka).

- zawodnik odbywagy kar musi sté przysrodkowej linii boiska

- zawodnik ukarany kajednej lub dwéch minut powraca na boisko po iggen
wskazaniu edziego.

- za brutalny faul, wyikowo naganne zachowanie itpzdsia mae ukargé
zawodnika czerwankartka

- czerwona kartka oznacza &&rminut gry w ostabieniu bez wzglu na ilg¢
straconych bramek oraz kgednego meczu zawieszenia dla zawodnika

- po celowym zagraniu pitkéka przez bramkarza poza @bem pola karnego,
bramkarz ukarany zostaje czerwdaartka

6. Zakres odpowiedzialndci organizatorow i uczestnikow
- Wszyscy uczestnicy turnieju baow nim dobrowolnie i na wiasne ryzyko.
Organizatorzy nie ponogodpowiedzialnéci za ewentualne szkody powstate w

trakcie turnieju.

7. SPRAWY NIEUREGULOWANE W NINIEJSZYM REGULAMINIE O RAZ
WSZELKIE KWESTIE SPORNE ROZSTRZYGA C BEDA ORGANIZATORZY.

Glinianka, 01.07.2015



