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REGULAMIN TURNIEJU FINALOWEGO ORLIKOW U-11/U-10 O MISTRZOSTWO WARSZAWY

W finatach bierze udziat po 8 druzyn — zwyciezcy grup rozgrywkowych Orlikéw U-11 rocznik 2003 oraz Orlikéw U-10
rocznik 2004 z sezonu 2013/2014.

Druzyny podzielone zostang w swoich kategoriach wiekowych na dwie grupy poétfinatowe, z ktérych do fazy finatowe;j
awansujg po 2 najwyzej sklasyfikowane w grupach zespoty. Finaty zostang rozegrane systemem pucharowym —
potfinaty: | miejsce z grupy A — Il miejsce z grupy B oraz | miejsce z grupy B — Il miejsce z grupy A. Zwyciezcy tych
meczy zagrajg o tytut Mistrza Warszawy, przegrani o lll miejsce w Mistrzostwach Warszawy.

W turnieju pétfinatowym kolejnos¢ zespotéw w tabeli ustala sie wedtug liczby zdobytych punktéw w poszczegdlinych
meczach.

e Zwyciestwo - 3 pkt
e Remis - 1 pkt
e Przegrana - 0 pkt

W fazie finatowej w przypadku remisu celem wytonienia zwyciezcy druzyny zarzadza sie serie 5 rzutéw karnych (w

przypadku dalszej rdwnosci kolejne serie rzutdw karnych do osiggniecia rozstrzygniecia).

W przypadku uzyskania rownej liczby punktéw przez dwie lub wiecej druzyn o zajetym

miejscu decyduje:

1) Przy dwdch zespotach:

e wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi druzynami,

e przy dalszej rdwnosci, korzystniejsza rdoznica goli we wszystkich spotkaniach,

e w przypadku dalszej rownosci wieksza liczba goli zdobytych we wszystkich spotkaniach,

e w przypadku dalszej rownosci zarzadza sie serie 5 rzutéw karnych (w przypadku dalszej rownosci kolejne serie
rzutéw karnych do osiggniecia rozstrzygniecia)

2) Przy wiecej niz dwdch zespotach - przeprowadza sie dodatkowg punktacje pomocniczg spotkan wytgcznie
miedzy zainteresowanymi druzynami, kierujgc sie kolejno zasadami podanymi w ust. 1.

Pole gry , wymiary bramki, pitka do gry, obuwie —zgodnie z Regulaminem Rozgrywek druzyn 7-osobowych.

Czas trwania zawodow w grupie potfinatowej: 2 x 10 minut z 5-cio minutowg przerwa.

W fazie finatowej: 2 x 10 minut z 5-cio minutowgq przerwga. W przerwie zawodow druzyny zmieniajg potowy pola gry.

Opieke medyczng zapewnia Mazowiecki ZPN.

Zespdt liczy maksymalnie 18 zawodnikdw — zgtoszonych do rozgrywek w sezonie 2013/2014 , pod sktadem podpisuje

sie trener/kierownik oraz kapitan zespotu. Druzyna musi posiadac¢ wszystkie dokumenty uprawniajgce zawodnikow

do gry tj. dokument tozsamosci, wazne badania lekarskie. Sedzia nie dopusci do gry zawodnikéw, ktérzy nie maja

dokumentu tozsamosci ze zdjeciem (legitymacja szkolna, paszport) oraz aktualnej karty zdrowia.

Na boisku gra siedmiu zawodnikow, z ktérych jeden jest bramkarzem (odrdznia sie kolorem koszulki). Do rozpoczecia

lub kontynuowania gry wymagany jest udziat minimum szesciu zawodnikéw w kazdym zespole.

Zmiany zawodnikéw powrotne, bez ograniczen ilosciowych, z zachowaniem porzadku, w przerwach w grze.

Ztosliwe faule oraz niesportowe zachowanie beda karane czasowym wykluczeniem z gry /2 - 5 minut/. Wybitne

niesportowe zachowanie moze zostac ukarane ,,czerwong kartka” co skutkowac bedzie odsunieciem od nastepnego

meczu.

Nie obowigzuje przepis o spalonym.

Rzut wolny - wszyscy przeciwnicy znajdujg sie w odlegtosci co najmniej 7 metrow od pitki.

Rzut karny — z 9 metrow.

Rzut od bramki, wrzut z autu, rzut z rogu - wg przepiséw gry w pitke nozna.

Zawody prowadzone sg przez sedziego, ktdrego wyznacza Mazowiecki ZPN.

Inne rozstrzygniecia - z zachowaniem zdrowego rozsadku, w imie przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodow.



