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Przedmowa

Zostato wprowadzonych szereg zmian i poprawek do tegorocznej edycji Przepiséw
Gry w Futsal w poréwnaniu do edycji przepiséw z 2008 roku. Cata zawartos¢ artyku-
tow Przepiséw Gry w Futsal zostata sprawdzona i poprawiona w celu ich ujednolice-
nia, uproszczenia jak rowniez tatwiejszego ich zrozumienia.

Najistotniejsze zmiany dotyczg pewnych decyzji zawartych w edycji przepisow
z 2008 roku, zaréwno tych zawartych w samych artykutach jak réwniez tych znajdu-
jacych sie w czesci , Interpretacje do Przepiséw Gry w Futsal oraz Wytyczne dla Se-
dziow".

Celem Komisji Futsalu i Pitki Plazowej we wniesieniu poprawki w tytule tej sekcji by-
to podkreslenie faktu, iz pomimo, ze gtébwnym jego celem jest uzupetnienie przepi-
sow Gry w Futsal to jego zawarto$c¢ jest obowigzkowa i niepodwazalna.

Ponadto, niektore reguty, ktére wczesniej byty zawarte w przepisach gry nie byty jed-
noznaczne, dawaty do myslenia i nie byly wystarczajgce wyjasnione, zostaty zawar-
In w nowej edycji.

Nn koniec, Komisja Futsalu i Pitki Plazowej pragnie przypomnie¢ zwigzkom i konfe-
deracjom, ze ich obowigzkiem jest zapewnienie sumiennego przestrzegania Przepi-
IOW Gry w Futsal zgodnie ze statutem FIFA we wszystkich prowadzonych rozgryw-
ko h

Modyfikacje

| topuszczalna jest modyfikacja Przepiséw Gry w Futsal przez poszczegdlne zwigzki
kftjowe dla meczéw: zawodnikéw w wieku ponizej 16 lat, kobiet, weteranéw pitki

i (powyzej 35 lat) oraz zawodnikdéw niepetnosprawnych, przy zatozeniu, ze
luyni ypia niniejszych przepisow zostang zachowane.

ilone sg modyfikacje w zakresie:

+ wymiaréw pola gry,

* wymiaru, wagi pitki oraz materiatu, z ktérego jest wykonana,
i ilosci pomiedzy stupkami bramkowymi oraz wysokosci poprzeczki od podfoza,
u iiwania okresow gry,

* wymian zawodnikow.

modylikacje sg dozwolone jedynie za zgodg Departamentu Sedziowskiego
11 i |ii/y aprobacie Komisji Futsalu FIFA.
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UWAGI OGOLNE

Kobiety i mezczyzni

Dla uproszczenia w Przepisach Gry w Futsal uzyto tylko rodzaju meskiego - okre-
Slenia sedziowie, sedziowie asystenci, zawodnicy i dziatacze odnoszg, sie¢ zaréwno
do mezczyzn jak i kobiet.

Objasnienie
Z uwagi na duzg ilos¢ zmian i modyfikacji w Przepisach, zdecydowano, iz nie beda,
one w niniejszym wydaniu oznaczane pionowg, linig.
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NAWIERZCHNIA POLA GRY

Mecze powinny by¢ rozgrywane na ptaskiej, gtadkiej i nieScieralnej na-
wierzchni, zaleca sie wykonanie jej z drewna lub sztucznego materiatu zgod-
nie z regulaminem zawodow. Nalezy unika¢ stosowania nawierzchni betono-
wych lub asfaltowych.

Nawierzchnie ze sztuczng trawg sg dopuszczone w wyjgtkowych przypad-
kach i tylko dla krajowych zawodow.

OZNACZENIE POLA GRY

Pole gry musi by¢ prostokatne i oznaczone liniami. Linie te nalezg do po-
wierzchni, ktorych sg granicami i muszg byC wyraznie rozne od koloru po-
wierzchni pola gry.

Dwie diuzsze linie graniczne sg nazywane liniami bocznymi. Dwie krotsze na-
zywane sg, liniami bramkowymi.

Pole gry jest podzielone na dwie potowy linig Srodkows.

Punkt srodkowy jest oznaczony na $rodku tej linii. Z punktu $rodkowego wy-
znacza sie okrgg o promieniu 3 metrow.

W odlegtosci 5 metrow od tuku pola roznego, na zewngtrz pola gry musi by¢
wykonane oznaczenie pod kgtem prostym do linii bramkowej, by zachowana
zostata przepisowa odlegto$¢ przeciwnika od pitki podczas wykonywania rzu-
tu z rogu. Oznaczenie to ma szeroko$¢ 8 cm.

W odlegtosci 5 metrow z prawej i lewej strony od drugiego punktu karnego,
musi by¢ wykonane oznaczenie, by zachowana zostata przepisowa odlegtos¢
zawodnikéw od pitki podczas wykonywania rzutu wolnego z drugiego punktu
karnego. Oznaczenia te maja, szerokos¢ 8 cm.

ARTYKUL 1 - Pole gry

WYMIARY

Dtugos¢ linii bocznej musi by¢ wieksza niz dtugosc¢ linii bramkowej.

Wszystkie linie maja, szerokos¢ 8 cm.

Dla zawoddw krajowych wymiary sg nastepujgce:

Dtugos$¢ (linia boczna): minimum 25 m
maximum 42 m
Szerokos$¢ (linia bramkowa): minimum 16 m
maximum 25 m

Dla zawoddéw migdzynarodowych wymiary sg nastepujace:

Dtugos¢ (linia boczna): minimum 38 m
maximum 42 m
Szerokos¢ (linia bramkowa) minimum 20 m
maximum 25 m

POLE KARNE

Dwie pomocnicze linie dtugosci 6 metréw wytycza sie od zewnetrznej strony
stupkow pod kgtem prostym do linii bramkowej; na koncach tych linii zakresla
sie luk w kierunku najblizszej linii bocznej o promieniu 6 metréw od zewnetrz-
nej krawedzi stupkdéw bramkowych, z drugiej strony potgczone ze sobg, linig,
mwnolegtg do linii bramkowej o dtugosci 3,16 metra. Strefa wytyczona tymi li-
niami i linig bramkowa, jest polem karnym.

Punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 6 metrow od $rodka linii bramkowe;j,
w inwnej odlegtosci od obu stupkéw bramkowych.



ARTYKUL 1 - Pole gry

DRUGI PUNKT KARNY

Drugi punkt karny wyznacza sie w odlegtosci 10 metréw od $rodka linii bram-
kowej w réwnej odlegtosci od obu stupkéw bramkowych.

LUK POLA ROZNEGO

Z kazdego naroznika pola gry wyznacza si¢ wewnatrz pola gry ¢wiartke kota
0 promieniu 25 cm.

BRAMKI
Bramki muszg by¢ umieszczone na Srodku linii bramkowe;j.

Sktadajg, sie z dwoch stupkow, ustawionych pionowo w jednakowej odlegto-
Sci od naroznikéw pola gry i potgczonych na gorze poziomg poprzeczka.
Stupki i poprzeczki muszg by¢ zrobione z drewna, metalu lub innego dozwo-
lonego materiatu. Muszg mie¢ kwadratowy, prostokatny, okragty lub eliptycz-
ny ksztatt i nie mogg by¢ niebezpieczne dla zawodnikdw.

Odlegtos¢ (liczac od wewngtrz) pomiedzy stupkami wynosi 3 metry, a odle-
gtos¢ od dolnej krawedzi poprzeczki do powierzchni pola gry wynosi 2 metry.
Zarowno stupki i poprzeczka majg, tg samg szerokos$¢ i grubos¢ - 8 cm. Siat-
ki bramkowe muszg by¢ wykonane z konopi, juty lub nylonowe, wzglednie in-
nego dozwolonego materiatu sg przymocowane do tylnej krawedzi stupkow
i poprzeczki, w odpowiedni sposob podparte. Muszg by¢ odpowiednio pod-
trzymane i nie moga przeszkadza¢ bramkarzowi.

Stupki i poprzeczka muszg by¢ innego koloru od pola gry.
Bramki muszg mie¢ stabilny system zabezpieczajacy przed przewroceniem
sie. Bramki przenosne moga by¢ uzywane, jesli spefniajg te wymaganie.

ARTYKUL 1 - Pole gry

STREFA ZMIAN

Strefy zmian znajdujg sie na linii bocznej naprzeciw fawek rezerwowych:

+ sg usytuowane naprzeciw strefy technicznej i majg 5 metrow dtugosci. Sg
oznaczone z kazdej strony linig majacg 80 cm dtugosci, z czego 40 cm na-
rysowane jest wewnatrz, a 40 cm na zewngtrz pola gry i majg 8 cm szero-
kosci,

+ obszar pomiedzy strefami zmian, bezposrednio przed stolikiem sedziego

czasowego musi pozostac pusty,

+ strefa zmian kazdej z druzyn jest usytuowana na potowie gry bronionej
przez zespot i zmieniana w ll-ej cze$ci meczu, czy dogrywki, jesli taka ma
miejsce.



ARTYKUL 1 - Pole gry

ARTYKUL 1 - Pole gry

POLE KARNE
POLE GRY

IIHAMKA
WYMIARY POLA GRY 0.08m



ARTYKUL 1 - Pole gry

STREFA ZMIAN | STREFA TECHNICZNA iy WELASCIWOSCI | WYMIARY

Pitka jest:
kulista,

» wykonana ze skory lub innego zatwierdzonego materiatu,
ma obwdd nie wigkszy niz 64 cm i nie mniejszy niz 62 cm,
ma wage nie wigkszg niz 440 graméw i nie mniejsza niz 400 gramow
w chwili rozpoczecia zawodow,
cisnienie wynoszace 0,6 do 0,9 atmosfery (600 - 900 g/cm2) mierzone
w odniesieniu do poziomu morza,
pitka nie moze odbija¢ sie nizej niz 50 cm i wyzej niz 65 cm w czasie pierw-
szego odbicia po opuszczeniu jej z wysokosci 2 metrow.

WYMIANA NIEZDATNEJ PILKI

Jezeli pitka podczas trwania zawodow peknie lub stanie sie niezdatna do gry,
to gre nalezy przerwac:

gra powinna by¢ wznowiona wymieniong, pitkg, rzutem sedziowskim z miej-
sca, w ktorym poprzednia pitka stata sie niezdatna do gry, chyba ze gra zo-

Rozstrzygniecie 1 tat lu ki ki dku jed dzid k
: . ‘ baci stata przerwana w polu karnym - w takim wypadku jeden z sedziéw wyko-
Strefa lechnmgq"%;;;%n*% W zawarte w orgdol te) pu 4 na rzut sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca, w ktérym gra zo-
zatytulowanej ,, CZNA — stata przerwana,

+ gra zostanie wznowiona poprzez ponowne wykonanie rzutu, jesli pitka pek-
nie lub stanie sie niezdatna do gry podczas wykonywania rzutu wolnego
bezposredniego bez muru, rzutu z drugiego punktu karnego, lub rzutu
z punktu karnego i nie dotknie stupkoéw bramkowych, poprzeczki lub za-
wodnika, wzglednie przewinienie nie ma miejsca w tym czasie.

Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry podczas przerwy w grze
(rozpoczecie gry, rzut od bramki, rzut rozny, rzut sedziowski, rzut wolny, rzut

kavy 1ub rzut z autu):

+ gra powinna by¢ wznowiona zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Iiik.i nie moze by¢ wymieniona podczas zawodow bez zezwolenia sedziego.

12 13



OZNACZENIA NA PILKACH ZAWODNICY

W zawodach olicialnyi li HI (A1 M.0.1.1. p kon- W zawodach biorg udziat dwie druzyny sktadajgce sie z nie wigcej niz pieciu
tynentalnych /()" " *y 1K posia- zawodnikéw, jeden z nich jest bramkarzem.
da jedno z trzoch ii,r.lppii|.|i yi h . . .. Mecz ni.e moze sig rozpoczag, jezeli ktorakolwiek z druzyn liczy mniej niz 3
zawodnikow.
oficjalno lo([ii I I A AI'1"IK VI 11 Mecz nalezy zakonczyé, jesli w ktorejkolwiek z druzyn jest mniej niz 3 zawod-
oficjalne tono | I A INU 111 (.11 1), nikow.

logo IMS INII HNAIKINAI MAM IIHAII HIANHAhU

I M S ZAWODY OFICJALNE
y ’; INIl HNAIKINAI W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA, federacji
| Jl MMII iittAn kontynentalnych lub rozgrywanych pod auspicjami zwigzkoéw krajowych, mak-
MANIIAIID symalna liczba zawodnikow rezerwowych wynosi siedem.
Liczba zmian podczas meczu jest nieograniczona.
Takie oznaczenie na pilco wsk.i/u|o, -~ In olii |ninli i 1.iwana i spet-
nia okreslone wymogi tochnio/no, +pniyi ..... ... . . | | d iingorll, Jak row-
niez minimalne wymagania wynikali o / lim.i | Ait\ ... . INNE ZAWODY

Listy dodatkowych wymagan dla pitek oznaozonyoh poilOlifldinyml logo mu- W zawodach druzyn narodowych moze wzig¢ udziat maksymalnie do dziesie-
sza by¢ zatwierdzone przez InloiN.iiiun.ii | A Iloanl Innlyluly ludawcze ciu rezerwowych.

przeprowadzajgce testy sg wy/11. u-Mlu « pi«111A

W innych meczach wigksza liczba rezerwowych moze wzig¢ udziat jesli:

W rozgrywkach mistrzowskich, zwigzki krajowe mogg wymagaé uzycia pitek, . . L .
noszacych jedno z tych trzech logo. + druzyny osiggnety porozumienie co do liczby rezerwowych,

sedziowie zostali poinformowani o tym fakcie przed meczem.
REKLAMA

Jezeli sedziowie nie zostali poinformowani lub gdy nie osiggnieto porozumie-

nia, to moze wzig¢ udziat nie wiecej niz dziesigciu rezerwowych.
W zawodach mistrzowskich rozgrywanych pod auspicjami FIFA, federaciji

kontynentalnych lub rozgrywanych pod auspicjami zwia/kow kiaiowych, nie
zezwala sie na umieszczanie na pitce zadnego rodzaju reklamy, z wyjgtkiem WH/YMKIE ZAWODY
logo rozgrywek, organizatora rozgrywek i znaku towarowego producenta.

Regulaminy rozgrywek mogg ograniczac ilo$¢ i rozmiary takich oznaczen. Wn wszystkich zawodach nazwiska zawodnikow i rezerwowych muszg byé

okazane sedziom przed meczem, bez wzgledu na to czy zawodnicy i re-
wowi sg obecni czy nie.

lon rezerwowy, ktérego nazwisko nie zostato podane sedziom przed me-
111 ino moze wzig¢ udziatu w zawodach.
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

PROCEDURA WYMIANY ZAWODNIKOW

Wymiana zawodnikéw nastepuje zaréwno, kiedy pitka jest w grze jak i poza
gra, z zachowaniem nastepujagcych warunkéw:

+ zawodnik opuszczajgcy pole gry musi przekroczy¢ linie boczng w obrebie
strefy zmian jego druzyny, z wyjgtkiem sytuacji, kiedy Przepisy Gry w Fut-
sal pozwalajg inaczej,

- zawodnik rezerwowy moze wejS¢ na pole gry dopiero, kiedy zawodnik
schodzacy opusci je,

+ zawodnik rezerwowy musi wejS¢ na pole gry w obrebie strefy zmian,

+ zmiana jest dokonana, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry po-
przez strefe zmian swojej druzyny,

+ w momencie, kiedy zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry, staje sie on
zawodnikiem grajgcym, a zawodnik ktorego zastapit, przestaje nim byc¢,

+ zawodnik wymieniony moze ponownie wzig¢ pozniej udziat w meczu,

- wszystkie zmiany sg przedmiotem wiadzy i jurysdykcji sedzidow, zaréwno
zgtoszone jak i nie zgtoszone sedziom,

-+ jezeli czes¢ gry jest przedtuzona na wykonanie rzutu karnego, rzutu z dru-
giego punktu karnego lub rzutu wolnego bez muru, to tylko bramkarz dru-
zyny bronigcej moze by¢ wymieniony.

WYMIANA (ZAMIANA) BRAMKARZA

+ kazdy z zawodnikow rezerwowych moze wymieni¢ bramkarza bez informo-
wania sedziow lub czekania na przerwe w grze,

+ kazdy zawodnik moze zamieni¢ sie z bramkarzem,

+ zawodnik zamieniajgcy sie z bramkarzem musi zrobi¢ to podczas przerwy
w grze i musi poinformowaé sedzidéw zanim zmiana bedzie przeprowadzona,

+ zawodnik lub zawodnik rezerwowy zastepujgcy bramkarza musi nosi¢ blu-
ze bramkarska ze swoim numerem na plecach.

ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli podczas przeprowadzania zmiany, zawodnik rezerwowy wejdzie na po-
le gry, zanim zawodnik schodzgcy opusci je, lub jesli rezerwowy wejdzie
na nie poza strefg zmian:

+ gra winna by¢ przerwana (nie od razu jesli istnieje mozliwo$¢ zastosowa-
nia korzysci),

+ zawodnik wchodzgcy zostaje napomniany (z6ta kartka) za naruszenie pro-
cedury zmian i nakazuje mu sie¢ opuszczenie pola gry.

Jezeli gra zostata przerwana, wznawia sig jg rzutem wolnym posrednim przy-
znanym druzynie przeciwnej z miejsca gdzie byta pitka w chwili przerwania
gry (patrz Artykut 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego). Jezeli ten rezerwo-
wy lub jego druzyna dodatkowo popetnia inne przewinienie, gra zostaje wzno-
wiona adekwatnie do postanowien zawartych w rozdziale zatytutowanym ,In-
terpretacje Przepiséw Gry w Futsal i Wytyczne dla sedziow” (Artykut 3).

Jezeli podczas wymiany, zawodnik wymieniany opuszcza pole gry z powo-
dow nieokreslonych w Przepisach Gry w Futsal poprzez inne miejsce niz stre-
fa zmian jego druzyny:

+ gra winna by¢ przerwana (nie od razu, jesli istnieje mozliwo$¢ zastosowa-
nia korzysci),

+ zawodnik zostaje napomniany (z6tta kartka) za naruszenie procedury
zmian.

Jezeli gra zostata przerwana, wznawia si€ jg rzutem wolnym posrednim przy-
znanym druzynie przeciwnej z miejsca, gdzie byta pitka w chwili przerwania
firy (patrz Artykut 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

W przypadku kazdego innego naruszenia tego przepisu gry:
+  iwodnicy muszg by¢ napomniani (zétta kartka),

L u,; wznawia rzutem wolnym posérednim przyznanym druzynie przeciw-
™ i z miejsca gdzie byta pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 -
MMI'"" wykonania rzutu wolnego). W wyjgtkowych przypadkach gre sie

iwia adekwatnie do postanowien zawartych w rozdziale zatytutowanym
ipretacje Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziow™ (Artykut 3).
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

ZAWODNICY | ZAWODNICY REZERWOWI WYKLUCZENI Z GRY

Zawodnik, ktory zostat wykluczony przed rozpoczeciem meczu moze zostac
zastgpiony jedynie zawodnikiem rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy wykluczony w czasie meczu lub przed rozpoczeciem
meczu nie moze by¢ zastgpiony innym zawodnikiem rezerwowym.

Zawodnik rezerwowy moze zastgpiC wykluczonego podczas gry zawodnika
i wejS¢ na pole gry dopiero po uptywie petnych 2 minut po wykluczeniu,
po otrzymaniu zgody osoby odpowiedzialnej za mierzenie czasu lub trzecie-
go sedziego (asystenta sedziego), chyba ze zostata zdobyta bramka
przed uptywem dwoch minut wedtug zasad podanych ponizej:

+ jezeli druzyna grajgca w piecioosobowym skfadzie przeciwko druzynie
w czteroosobowym skfadzie zdobedzie bramke, to druzyna w czteroosobo-
wym sktadzie moze uzupetni¢ swoj sktad o pigtego zawodnika,

+ jesli obie druzyny grajg w skfadach liczacych trzech lub czterech zawodni-
kow i bramka zostaje zdobyta przez ktorgkolwiek z druzyn, to mecz jest
kontynuowany w tych samych sktadach,

+ jesli druzyna gra w piecioosobowym sktadzie przeciwko druzynie w trzy-
osobowym sktadzie lub jesli druzyna w czteroosobowym sktadzie gra prze-
ciwko druzynie w trzyosobowym skfadzie i druzyna o wiekszej liczbie za-
wodnikow zdobedzie bramke, to druzyna liczgca trzech zawodnikdw moze
zwiekszy¢ swojg, liczebnosc¢ tylko o jednego zawodnika,

+ jezeli bramke zdobywa druzyna grajgca w sktadzie z mniejszg liczbg za-
wodnikéw, to sktady druzyn pozostajg bez zmian.

Ul

ARTYKUL 4 - Ubiér zawodnikow

BEZPIECZENSTWO

Zawodnik nie moze uzywac¢ zadnego sprzetu lub nosi¢ na sobie niczego, co
stanowitoby zagrozenie dla niego samego lub innych zawodnikow (wtgczajgc
w to bizuterie).

PODSTAWOWE WYPOSAZENIE

Do podstawowego, obowigzkowego ubioru zawodnika nalezg nastepujgce
oddzielne elementy:

bluza lub koszulka-jesli zawodnik ma pod spodem bielizne, kolor jej reka-
wa musi odpowiada¢ gtéwnemu kolorowi rekawa koszulki pitkarskiej lub
bluzy,

spodenki - jesli zawodnik nosi spodenki miesniowe, ich kolor musi odpo-
wiada¢ gtéwnemu kolorowi spodenek. Bramkarz ma prawo zatozy¢ dtugie

spodnie.
i« skarpety,

+ ochraniacze,

obuwie - ptdécienne lub wykonane z migkkiej skory buty treningowe lub
gimnastyczne, z podeszwg z gumy lub innego, podobnego materiatu.

MMANIACZE

mszg, by¢ catkowicie zakryte getrami pitkarskimi,

muszg, by¢ wykonane z gumy, plastiku lub podobnego, zatwierdzonego
materiatu,

i zapewnia¢ odpowiedni poziom ochrony.

t | Jilu ilm/yny muszg, nosi¢ stroje w takich kolorach, by rozroznia¢ sie
ml lobin nawzajem, jak rowniez od sedziow i sedzibw asystentow.

+i-n.'ivi'i. 11 ukarz musi nosic¢ stréj w kolorze réznigcym go od innych graczy,
niwnltz od sedziow i sedzibw asystentow.
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ARTYKUL 4 - Ubior zawodnikow

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

W przypadku jakiegokolwiek naruszenia tego Artykutu

gra nie musi by¢ przerwana,

winnemu zawodnikowi sedzia poleca opuszczenie pola gry w celu popra-
wy swojego ubioru, podczas najblizszej przerwy w grze, chyba, ze zawod-
nik ten wczesniej poprawi swoj ubior,

kazdy zawodnik, ktéremu sedzia nakazat opuszczenie pola gry w celu po-
prawienia swojego wyposazenia nie moze powrdci¢ na pole gry bez zgody
sedziow lub trzeciego sedziego,

sedziowie bezposrednio lub poprzez trzeciego sedziego, sprawdzajg czy
ubior zawodnika jest wtasciwy, zanim pozwolg mu na powrot do gry,

zawodnik, je$li nie zostat zastapiony przez innego zawodnika, moze po-
nownie wejs¢ na pole gry w trakcie przerwy w grze, wzglednie pod nadzo-
rem trzeciego sedziego, gdy pitka jest w grze.

Zawodnik usuniety z pola gry w wyniku naruszenia powyzszego Artykutu, kto-
ry nie zostat zastapiony przez innego zawodnika, gdy powraca na pole gry
bez zezwolenia sedzidw lub trzeciego sedziego, musi zosta¢ ukarany napo-
mnieniem.

WZNOWIENIE GRY
Jesli sedziowie przerwg gre w celu udzielenia napomnienia:

gra zostanie wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciw-
nej, w miejscu, gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry
(patrz Art. 13: Miejsce wykonania rzutu wolnego).

REKLAMA NA WYPOSAZENIU

Zawodnikom nie wolno odstania¢ bielizny posiadajgcej napisy reklamowe lub
slogany. Na podstawowym ubiorze (wyposazeniu) zawodnika, nie moga znaj-
dowac sie zadne tresci o charakterze politycznym, religijnym lub osobistym.

Gracz zdejmujacy koszulke w celu pokazania sloganu lub reklamy zostanie
ukarany przez organizatora zawodéw. Druzyna zawodnika, na ktérego pod-
stawowym ubiorze (wyposazeniu) znajduja sie tresci o charakterze politycz-
nym, religijnym lub osobistym zostanie ukarana sankcjami przez organizato-
ra rozgrywek lub FIFA.

WLADZA SEDZIOW

Kazde zawody sg prowadzone przez sedziego i drugiego sedziego, ktorzy
majg petng wtadze do egzekwowania uprawnien nadanych im przez Przepi-
sy Gry w Futsal, w zwigzku z meczem, na ktory zostali wyznaczeni.

UPRAWNIENIA | OBOWIAZKI

Sedziowie:
czuwajg nad przestrzeganiem Przepisow Gry w Futsal,

prowadzg zawody, wspotpracujac z asystentem sedziego, jezeli taki zostat
wyznaczony,

rozstrzygaja, czy pitki przeznaczone do gry spetniajg wymogi Artykutu 2,
rozstrzygajg, czy ubiér zawodnikdéw spetnia wymogi Artykutu 4,
prowadzg notatki zwigzane z przebiegiem meczu,

przerywajg zawody wedtug wtasnego uznania, w przypadku jakiegokolwiek
naruszenia Przepiséw Gry w Futsal,

przerywajg zawody z powodu jakichkolwiek ingerencji z zewnatrz,

przerywajg zawody, jezeli ich zdaniem zawodnik ulegt powaznej kontuzji
ipewniajg jego zniesienie z pola gry. Zawodnik kontuzjowany moze po-
wroci¢ na pole gry tylko wtedy, gdy gra zostata wznowiona,

e .iizwalajg kontynuowac gre, dopoki pitka jest w grze, gdy wedtug ich opinii
odnik zostat lekko kontuzjowany,

* prinowujg, aby kazdy zawodnik, ktorego rana krwawi, opuscit pole gry.

Zawodnik ten moze powroci¢ na pole gry po zasygnalizowaniu tego przez

i i l/r >w, ktorzy osobiscie lub poprzez trzeciego sedziego upewniajg sig, iz
l«<iw.iwlenie ustato,

ulu pi/urywajg gry, gdy druzyna przeciwko, ktorej popetniono przewinienie
iinmtite KOrzys¢ z takiego rozstrzygniecia i ukarzg za pierwotne przewinie-
Ci .-(‘'widywana korzysc¢ nie rozwinie sie w tym momencie,

n przewinienie ciezsze w momencie, gdy zawodnik popetnia wiecej
K> przewinienie w tym samym czasie,

wazniejszy przypadek niesportowego zachowania w momen-
"ilink popetnia wiecej niz jedno takie przewinienie w tym sa-
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ARTYKUL 5 - Sedziowie

stosujg sankcje karne wobec zawodnikdéw winnych popetnienia przewinie-
nia karanego napomnieniem lub wykluczeniem z gry. Nie sg zobligowani
do podijecia takich sankcji natychmiast, ale muszg uczyni¢ to w najblizszej
przerwie w grze,

stosujg sankcje wobec oséb towarzyszgcych druzynom, ktére nie potrafig,
zachowywac sie w sposob odpowiedzialny i mogg, - jezeli uznajg to za sto-
sowne - pozbawi¢ ich przywileju przebywania w strefie technicznej, usu-
wajgc ich poza bezposrednie sgsiedztwo pola gry,

nie zezwalajg osobom nieupowaznionym wchodzi¢ na pole gry,
nakazujg wznowienie gry po jej przerwaniu,

dajg sygnaty opisane w tej publikacji w dziale ,Sygnaty sedziéw i sedziow
asystentow”,

ustawiajg sie na polu gry, jesli jest to wymagane, tak jak opisano to w dzia-
le ,Interpretacja Przepiséw Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziow" (Artykut
5 - Sedziowie),

+ sporzgdzajg sprawozdanie z meczu, ktore dostarczajg wtadzom. Zawiera
ono informacje o sankcjach karnych natozonych na zawodnikéw i/lub
na osoby towarzyszgce druzynom oraz innych incydentach majgcych miej-
sce przed, w trakcie lub po meczu.

Sedzia:
+ petni czynnosci sedziego czasowego i trzeciego sedziego w przypadku,
gdy asystent sedziego jest nieobecny,

+ przerywa, wstrzymuje lub konczy zawody wediug wiasnego uznania,
za wszelkie naruszenia Przepiséw Gry w Futsal,

+ przerywa lub konczy zawody, w przypadku jakiejkolwiek interwencji z ze-
wnatrz.

Drugi sedzia:

+ zastepuje sedziego w przypadku, gdy jest on kontuzjowany lub niedyspo-
nowany.

ARTYKUL 5 - Sedziowie

DECYZJE SEDzZIOW

Decyzje sedziéw dotyczace faktow zwigzanych z gra, fgcznie z uznaniem lub
nie uznaniem bramki oraz rezultatem zawodow - sg ostateczne.

Sedziowie mogg zmieni¢ swojg decyzje, gdy sami uznajg jg za niewtasciwa,
lub po zasiegnieciu opinii u asystenta sedziego, zaktadajac, ze gra nie zosta-
ta jeszcze wznowiona, wzglednie zawody nie zostaty zakonczone.

Jezeli sedzia i drugi sedzia jednoczes$nie sygnalizujg naruszenie przepisow,
ale istnieje miedzy nimi rozbieznos¢, ktéra druzyna powinna by¢ ukarana,
przewaza decyzja sedziego.

W przypadku niewtasciwego wypetniania obowigzkéw przez drugiego sedzie-
go lub asystenta sedziego, sedzia moze zwolni¢ ich z obowigzkéw, wyzna-
czy¢ zastepcow a nastepnie ztozy¢ raport do odpowiednich wtadz.

OBOWIAZKI SEDZIOW

Sedziowie (lub w stosownych przypadkach sedzia asystent) nie ponoszg od-
powiedzialnoéci za:

+ |.ikikolwiek rodzaj kontuzji doznanej przez zawodnika, przedstawiciela
druzyn lub widza,

- wszelkiego rodzaju szkody materialne,

+ wszelkie inne straty poniesione przez indywidualng osobe, klub, stowarzy-
izenie lub inny podmiot, ktére sg lub mogg by¢ wynikiem decyzji podjetych
igodnie z Przepisami Gry w Futsal lub w odniesieniu do normalnych pro-

it, wymagajgcych przeprowadzenie meczu.

i'i + i.méwienia te mogg obejmowac:

< il . . . i/ stan pola gry, jego otoczenie lub warunki pogodowe sg odpo-
wiednio by dopusci¢ wzglednie nie dopusci¢ do rozpoczecia meczu,

lo 0 przerwaniu gry z jakiegokolwiek powodu,

io, co do odpowiedniego wyposazenia pola gry oraz pitki uzywanej
pOti i Illoc/U,

1My | w kontynuowaniu lub przerwaniu meczu, w zwigzku z ingerencjg,
.w w/nlydnie jakichkolwiek probleméw na trybunach,

+ HNI u iiiniynuowaniu lub przerwaniu meczu by umozliwi¢ zniesienie
inego zawodnika z pola gry w celu udzielenia pomocy lekarskiej,
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ARTY%t *dziowie

decyzje o zniesieniu kontuzjowanego zawodnika z pola gry w celu udziele-
nia pomocy lekarskiej,

decyzje by pozwoli¢ wzglednie zakaza¢ zawodnikowi noszenia okreslonej
odziezy lub sprzetu,

decyzje (w przypadku, gdy posiadajg uprawnienia), aby dopusci¢ wzgled-
nie nie dopusci¢ do obecnosci jakiejkolwiek osoby (w tym przedstawicieli
zespotu lub obiektu, oficeréw bezpieczenstwa, fotografow lub przedstawi-
cieli innych mediéw) w poblizu pola gry,

wszelkie inne decyzje, ktdre mogg podja¢ zgodnie z Przepisami Gry w Fut-
sal lub warunkami organizacji FIFA, cztonka organizacji wzglednie przepi-
sow ligi, w ktorej rozgrywany jest mecz.

ZAWODY MIEDZYNARODOWE

Obecnos¢ drugiego sedziego jest obowigzkowa w przypadku zawodéw mig-
dzy narodowych.

REZERWOWY ASYSTENT SEDZIOW

W turniejach i zawodach, w ktorych zostaje powotany rezerwowy asystent se-
dziow, jego role i obowigzki muszg by¢ zgodne z wytycznym, zawartym, w ni
niejszej publikaciji.

ARTYKUL 6 - Asystenci sedziow

WLADZA ASYSTENTOW SEDZIOW

Wyznaczonych moze by¢ dwoch asystentow sedzidw (trzeci sedzia i sedzia
czasowy), ktdrzy muszg wykonywacC swoje obowiazki zgodnie z Przepisami
Gry w Futsal.

Obaj sedziowie zajmuja, miejsce przy stoliku sedziowskim, ktéry znajduje sie
poza polem gry (na wysokosci srodka pola gry), po tej samej stronie, co stre-
fa zmian. Sedzia czasowy na czas trwania meczu pozostaje przy stoliku, pod-

czas gdy trzeci sedzia moze wykonywa¢ swoje obowigzki na siedzgco lub
na stojgco.

Sedzia czasowy oraz trzeci sedzia sg wyposazeni w odpowiednie urzadzenie
do mierzenia czasu oraz w niezbedny sprzet potrzebny do rejestrowania fau-
li akumulowanych, ktore zapewnia zwigzek lub klub bedacy odpowiedzialnym
za miejsce, w ktérym rozgrywane sg zawody.

Powyzszy sprzet jest dostarczany razem ze stolikiem sedziowskim, aby
umozliwi¢ asystentom sedziow jak najdoktadniejszy rejestr meczu.

WNIENIA 1 OBOWIAZKI

Tr/oci sedzia:
rystuje sedziom oraz sedziemu czasowemu,
prowadzi rejestr zawodnikow biorgcych udziat w meczu,
mi rnitoruje wymiane pitek,

kontroluje sprzet pitkarski zawodnikow rezerwowych, przed ich wejsciem
nu pole gry,

inltruje numery strzelcow bramek,

i|t> sedziego czasowego o czasie zgtoszonym przez trenera jedne;
Mim N (patrz: Artykut 7 - Czas trwania zawodow),

ii/uje czas dla druzyny po tym jak sedzia czasowy, za pomocg odpo-
e .MIO sygnatu akustycznego poinformowat sedziéw oraz zawodnikow
| pt/y/nanlu czasu dla jednej z druzyn,

>n|nt>Im|<i ud/mlone czasy,

e "TjiiIMNul." .rkumulowane popetnione przez kazdg druzyne, zasygnali-
emeee it 0 myiow W Kazdej pofowie meczu.
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+ sygnalizuje, gdy jedna z druzyn popetnia piaty faul akumulowany w okresie
meczu,

+ umieszcza widoczne oznaczenie na stoliku sedziego czasowego, informu-
jgce o popetnieniu przez jedng z druzyn pieciu fauli akumulowanych w cig-
gu jednej potowy meczu,

+ rejestruje nazwiska i numery zawodnikéw, ktory zostali napomniani
wzglednie wykluczeni z gry,

+ przed kazdg potowg meczu, przedstawicielom druzyn wrecza dokument

za pomocg, ktorego zgtaszajg oni prosbe o przyznanie czasu danej druzynie.
Jesli dokument nie zostat uzyty to trzeci sedzia odbiera go po kazdej potowie.

FIFA

For the Came. For the World.

»TIME- OUT" (w tfum. CZAS DLA DRUZYNY)

+ wrecza przedstawicielom druzyn dokument, ktéry okresla kiedy zawodnik
rezerwowy moze wejs¢ na pole gry w celu zastgpienia wykluczonego za-
wodnika.

Zawodnik rezerwowy bedzie mogt wejs¢ na pole gry w momencie

FIFA I

For the CAME. For the World.

gdy chronometr sedziego czasowego wskaze iz do korica polowy
pozostato minut i sekund.

+ pod nadzorem sedziow, monitoruje wejscie gracza, ktory zostat odestany
z pola gry w celu poprawy swojego sprzetu pitkarskiego,

+ pod nadzorem sedzidw, monitoruje wejscie gracza, ktory opuscit pole gry
z powodu jakiejkolwiek kontuzji,

+ sygnalizuje sedziom, gdy zostaje popetniony btagd w momencie udzielania
pitkarzowi napomnienia lub odestania go z pola gry wzglednie, jesli zauwa-
73 akt przemocy, ktory nie zostat przez nich dostrzezony. W kazdym przy-
padku to sedziowie decydujg o przebiegu meczu,

tfdzin

ARTYKUL 6 - Asystenci sedziow

+ czuwa nad osobami znajdujgcymi sie w strefie zmian oraz na tawce rezer-
wowych i informuje sedzibw o kazdym nieprawidtowym zachowaniu z ich
strony,

+ prowadzi rejestr wszystkich przerw w grze, spowodowanych czynnikami
zewnetrznymi i podaje ich przyczyny,

+ dostarcza innych istotnych informacji dotyczgcych meczu,

+ gdy jest to wymagane, zajmuje pozycje na boisku tak, jak opisano to
w dziale ,Interpretacja Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziéw”
(Artykut 5 - Sedziowie),

+ zastepuje drugiego sedziego w sytuacji, gdy sedzia lub drugi sedzia dozna-
je kontuzji albo jest niedysponowany.

czasowy:

+ upewnia sie, ze czas trwania meczu jest zgodny z Artykutem 7, poprzez:
wigczenie zegara, gdy mecz zostaje prawidtowo rozpoczety,
- zatrzymanie zegara, gdy pitka jest poza grg,
wigczenie zegara po wznowieniu gry rzutem z autu, rzutem od bramki,
rzutem roznym, po rozpoczeciu meczu, po rzucie wolnym, rzucie kar-
nym, przedtuzonym rzucie karnym lub rzucie sedziowskim,

+ |usli przy obiekcie znajduje sig tablica wynikow, to rejestruje na niej wynik,
laule akumulowane i aktualng potowe meczu,

+ w momencie, gdy zostaje poinformowany przez trzeciego sedziego, wska-
rujti udzielenie czasu sygnatem gwizdka lub innego sygnatu akustycznego,
i".-NIl|cego sie od tych, ktore sg uzywane przez sedziow,

+ U.ii nu +!/a jednominutowe czasy, udzielone kazdej z druzyn,

+ w ki.u|o koniec czasow za pomocg, gwizdka lub innego sygnatu akustycz-
I/nigcego sie od tych, ktore sg uzywane przez sedzidw,

mINcIE, gdy zostaje poinformowany przez trzeciego sedziego, wska-

iilgty faul akumulowany, popetniony przez jedng z druzyn, za pomocg,

uwi .u .l luli innego sygnatu akustycznego, réznigcego sie od tych, ktore sg,
Uiyw. ... | pi/ez sedziow,

i ft dwuminutowe wykluczenie zawodnika,

'i" « koniec pierwszej potowy, koniec meczu oraz koniec obu czesci
/a pomocg, gwizdka lub innego sygnatu akustycznego, réznigce-
ti” ... 1ivii. ktore sg uzywane przez sedziow,
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ARTYKUL 6 - Asystenci sedziéw

gdy jest to wymagane, zajmuje pozycje na polu gry tak, jak opisano to
w dziale ,Interpretacja Przepisow Gry w Futsal i Wytyczne dla Sedziow"
(Artykut 5 - Sedziowie),

+ jezeli trzeci sedzia jest nieobecny, sedzia czasowy przejmuje jego obowigz-
ki,

dostarcza innych istotnych informacji dotyczacych meczu.

ZAWODY MIEDZYNARODOWE

Podczas zawodow miedzynarodowych obecnosc¢ trzeciego sedziego i sedzie-
go czasowego jest obowigzkowa.

Przy rozgrywaniu zawoddéw miedzynarodowych zegar (chronometr) musi by¢
wyposazony we wszystkie niezbedne urzgdzenia tj. precyzyjny zegar, urzg-
dzenie mierzace czas dwuminutowych wykluczen dla czterech zawodnikow
jednoczes$nie, oraz urzadzenie rejestrujace faule akumulowane popetnione
przez kazda druzyne w kazdej potowie meczu.

ARTYKUL 7 - Czas trwania zawodow

CZESCI GRY

Gra skfada sie z dwoch rownych czesci po 20 minut kazda, jesli nie uzgod-
niono wzajemnie inaczej pomiedzy sedzig a druzynami. Jakiekolwiek ustale-
nia dot. zmiany czasu trwania czesci gry, muszg by¢ ustalone przed rozpo-
czeciem gry i musza by¢ zgodne z regulaminem zawodow.

ZAKONCZENIE CZESCI GRY

Sedzia czasowy sygnalizuje koniec czesci sygnatem akustycznym lub gwizd-
kiem.

Po ustyszeniu gwizdka lub sygnatu akustycznego od sedziego czasowego,
jeden z sedziow ogtasza koniec czesSci meczu lub meczu swoim gwizdkiem,
z wyjatkiem sytuacji gdy:

podyktowany jest rzut z drugiego punktu karnego, wzglednie rzut wolny
za szo6sty lub kolejny faul akumulowany - nalezy umozliwi¢ wykonanie lub
powtorzenie rzutu (czas jest przedtuzony na wykonanie),

czas jest przedtuzony na wykonanie lub powtorzenie rzutu karnego.
i""li pitka jest strzelona w kierunku jednej z bramek, sedziowie muszg cze-

km na rozstrzygniecie strzatu i wtedy mogag uzy¢ gwizdka lub sygnatu aku-
«tyi .nogo. Czesc¢ gry konczy sie, gdy:

plika bezposrednio wpada do bramki i gol jest zdobyty,
pllka opuszcza granice pola gry,

plika odbija sie od bramkarza, stupkow, poprzeczki lub podtoza i mija linie
hrnmkowa i gol jest zdobyty,

htonigoy bramkarz zatrzymuje pitke lub ta odbija sie od stupkow, poprzecz-
ki I nlo mija linii bramowe;.

nine przewinienie nie zostato popetnione, za ktére rzut wolny lub rzut
il/ie powtdrzony, lub podczas lotu pitki zaden zespdl nie popetnia

aianego rzutem wolnym poczawszy od szostego faulu akumu-
|i". lub rzutem karnym, czas gry konczy sie, gdy:

i inkiegokolwiek innego gracza niz bramkarz, po tym, gdy zosta-
*IWIttH do przeciwnej bramki.
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ARTYKUL 7 - Czas trwania zawodow ARTYKUL 7 - Czas trwania zawodéw

CZAS DLA DRUZYNY PRZERWA MIEDZY CZESCIAMI GRY

Druzyny sg uprawnione do jednej 1-minutowej przerwy w kazdej czesci gry.
Muszg by¢ zastosowane nastepujgce warunki:

przedstawiciele kazdej druzyny sg upowaznieni do zgtaszania trzeciemu
sedziemu lub sedziemu czasowemu, je$li nie ma sedziego trzeciego -
pro$by o uzyskanie 1-minutowej przerwy,

sedzia czasowy przyznaje czas dla druzyny po wczesniejszym zgtoszeniu
- uzywajgc sygnatu akustycznego lub gwizdka, ktore roznig sie od gwizd-
kow uzywanych przez sedziéw - jesli druzyna ubiegajgca sie o czas jest
w posiadaniu pitki i pitka jest poza grg,

podczas czasu dla druzyny zawodnicy mogg, pozosta¢ na polu gry lub po-
za polem gry, jednak muszg, opusci¢ pole gry, gdy chcg spozy¢ napoje,

+ W czasie czasu dla druzyny zawodnicy rezerwowi muszg pozostaC poza
polem gry,

+ W czasie przerwy przedstawiciele druzyn nie majg prawa udzielaC instruk-
cji na polu gry,
zmiany mogg, by¢ dokonane po sygnale akustycznym lub sygnale gwizdka
konczacego przerwe,

druzyna, ktora nie wykorzystata 1-minutowej przerwy w | potowie meczu
jest uprawniona tylko do jednej przerwy podczas Il potowy meczu,

+ jesli trzeci sedzia lub sedzia czasowy jest nieobecny, osoba towarzyszgca
druzynie zgtasza che¢ do 1-minutowej przerwy do sedziego na boisku,

+ jezeli regulamin rozgrywek przewiduje rozegranie dogrywki na koniec nor-
malnego czasu gry, to podczas dogrywki nie ma 1-minutowej przerwy.

Zawodnikom przystuguje przerwa miedzy czesSciami gry.

Pr_zeqwa miedzy pierwszg a drugg, potowg meczu nie moze przekroczy¢ 15
minut.

Regulamin zawodow musi okresla¢ czas trwania przerwy miedzy zawodami.

Czas trwania przerwy moze by¢ zwigekszony tylko za przyzwoleniem sedzie-
go.

PRZERWANY MECZ

Przerwany mecz jest powtorzony, jezeli regulamin zawodow nie méwi inaczej.
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ARTYKUL 8 - Rozpoczecie i wznowienie g

USTALENIE STRON POLA GRY

Przed rozpoczeciem gry sedzia przeprowadza losowanie poprzez podrzuce-
nie monety. Druzyna wygrywajgca losowanie wybiera, na ktorg bramke ata-
kuje podczas pierwszej potowy meczu.

Druzyna, ktora przegrata losowanie rozpoczyna gre.

Druzyna, ktora wygrata losowanie rozpoczyna gre w drugiej potowie meczu.

W drugiej potowie meczu druzyny zmieniajg potowy pola gry i atakujg prze-
ciwne bramki.

ARTYKUL 8 - Rozpoczecie i wznowienie gry

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jesli pitka jest w grze, a zawodnik rozpoczynajgcy gre dotknie pitke (z wyjgt-
kiem rgk), zanim zostanie dotknigta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popet-
nienia przewinienia.

Jesli pitka jest w grze, a zawodnik rozpoczynajgcy gre dotknie pitke rozmysl-

nie rekg zanim zostanie dotknieta przez innego zawodnika:

+ zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej z miejsca po-
petnienia przewinienia i zespot karany jest faulem akumulowanym.

Za kazde inne naruszenie przepisOw gry zwigzane z wykonaniem rozpocze-
ROZPOCZECIE GRY cia gry:
+ rozpoczecie gry nalezy powtorzy¢ a korzy$¢ nie moze by¢ zastosowana.
Rozpoczecie gry jest sposobem rozpoczecia i wznowienia gry: poczecie gry yp Y ¥ 4
* przy rozpoczeciu zawodow,
) ) NfUl SEDZIOWSKI

+ po zdobyciu bramki,
i- li w czasie, gdy pitka jest w grze, sedziowie sg zmuszeni chwilowo prze-
iwn¢ gre z jakiegokolwiek powodu nie wymienionego nigdzie w Przepisach

w Futsal, mecz wznowiony jest rzutem sedziowskim. Mecz jest wznawia-

ukze rzutem sedziowskim w sytuacjach opisanych w Przepisach Gry
7 rffi*pftr7rrin gry hramhn mnrr hyi rrinhytn hr-pnir"1nr W lilsiil

+ przy rozpoczeciu drugiej potowy meczu,

+ przy rozpoczeciu kazdej potowy dogrywki, o ile taka jest rozgrywana.

i 1A WYKONANIA
PROCEDURA WYKONANIA
"(ml...i luli drugi sedzia opuszcza trzymang w reku pitke w miejscu, gdzie
ii sie ona w chwili przerwania gry, chyba ze miato to miejsce w ob-
i i karnego, wtedy rzut sedziowski nalezy wykonac¢ z linii pola karne-
ii 'isca, gdzie pitka znajdowata sie w chwili przerwania gry.

+ wszyscy zawodnicy zajmujg miejsca na wtasnej potowie pola gry,

+ zawodnicy druzyny nie wykonujgcej rozpoczecia gry znajdujg, sie w odle-
gtosci co najmniej 3 metrow od pitki, az do chwili, gdy ta znajdzie slfj

wgrze, thm |n i w nowiona, gdy pitka dotyka podtoza w obrebie pola gry. Jesli pitka

+ pitka lezy nieruchomo na punkcie srodkowym pola gry, - " ii"i" gry, po wczesniejszym odbiciu sie od podtoza, zanim dotknaf
. ) o it M"iyi""i "i  zawodnikow, rzut sedziowski powtarza si¢ z tego samego
* sedzia daje sygnat gwizdkiem, i"(|]o wykonywany byt pierwszy rzut sedziowski.

+ pitka jest w grze, gdy zostanie kopnigta i poruszy sie do przodu.

Po zdobyciu bramki, zaktadajgc, ze czeS¢ gry nie skonczyta sie, gre wznawia druim
na, ktoéra stracita bramke.



ARTYKUL 8 - Rozpoczecie i wznowienie

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

M

Pitka jest opuszczona w tym samym miejscu, gdzie byta opuszczona
za pierwszym razem:

+ jesli zostata dotknieta przez zawodnika, zanim dotknefa podtoza,

+ jesli zostato popetnione jakiekolwiek przewinienie, zanim pitka dotknefa
podfoza.

ARTYKUL 9 - Pitka w grze i poza grg

PILKA POZA GRA

Pitka jest poza gra, gdy:

+ catym swoim obwodem przekroczy linig bramkowa, lub linig¢ boczng, zarow-
no na podtozu, jak i w powietrzu,

+ gra zostata przerwana przez sedziego,

+ uderzy w sufit.

NI KAW GRZE

Pitka jest w grze w pozostatym czasie, wtaczajac sytuacje gdy:
+ odbije sie od stupka bramkowego, poprzeczki i pozostanie na polu gry,

+ odbije sie od ktoregos z sedzidw, gdy znajdujg sie oni na polu gry.
"viiALA

Minimalna wysokos$¢ sufitu okre$lona jest w regulaminach rozgrywek z za-
“«ltzoniem, ze nie jest mniejsza niz 4 metry.
il wi /asie gry pitka uderzy w sufit, gra jest wznawiana rzutem z autu przy-
fiimiym druzynie przeciwnej zawodnikowi, ktéry jako ostatni dotknat pitki,
ni / .miii wykonuje sig z linii bocznej z miejsca najblizszego, w ktérym pit-
idni/yla w sufit.
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ZDOBYCIE BRAMKI

Bramka jest zdobyta, gdy pitka catym swoim obwodem przekroczy linie bram-
kowa pomiegdzy stupkami bramkowymi i poprzeczka, zaktadajgc, ze druzyna
zdobywajgca bramke wczesniej w jakikolwiek sposéb nie naruszyta Przepi-
sow Gry w Futsal.

Bramka nie moze by¢ uznana, jesli bramkarz druzyny atakujgcej rzuca lub
rozmysinie uderza (pigstkuje) rekg lub ramieniem pitke z wiasnego pola kar-
nego i jest ostatnim zawodnikiem zagrywajgcym pitke. Gra jest wznowiona
rzutem od bramki dla druzyny przeciwnej.

Jesli po tym, gdy gol jest zdobyty, sedziowie zdadzg sobie sprawe, zanim gra
zostanie wznowiona, ze w druzynie, ktora zdobyta bramke gra dodatkowy
(nieuprawniony) zawodnik lub nieprawidtowo zostata przeprowadzona zmia-
na zawodnika - gol nie moze by¢ uznany, a gra musi by¢ wznowiona rzutem
wolnym posrednim, wykonanym przez druzyne przeciwng z dowolnego miej-
sca z pola karnego. Jesli gra zostata wznowiona, nalezy podjg¢ dziatania
przeciwko zawodnikowi, ktéry zawinit zgodnie z zastrzezeniem Artykutu 3, ale
gol zostaje uznany. Sedziowie zgtaszajg fakt do odpowiednich wtadz. Jesli
gol zostat zdobyty przez druzyne przeciwng, nalezy go uznac.

DRUZYNA WYGRYWAJACA

Druzyna, ktora zdobyta wiekszg iloS¢ bramek podczas trwania zawodow jest
zwyciezca. Jezeli obie druzyny zdobyty rowng ilos¢ bramek lub nie zdobyty
zadnej, zawody sg nierozstrzygniete.

REGULAMIN ROZGRYWEK

36

Jezeli regulamin rozgrywek przewiduje wytonienie zwycieskiej druzyny, mi-,
czu i rewanzu, ktore nie daty rozstrzygniecia, dozwolone sg jedynie nastgpu
jace procedury:

+ zasada ,bramek na wyjezdzie",
+ dogrywka,
+ rzuty z punktu karnego.

Te procedury sg zawarte w niniejszych Przepisach, w czegsci ,Procedury mi
jace na celu wyfonienie zwycigzcy meczu”.

W futsalu spalony nie wystepuije.

ARTYKULU

- Spalony
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ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowani

Gra niedozwolona i niewfasciwe postepowanie stanowig naruszenie Przepi-
sow Gry w Futsal i sg karane w nastepujacy sposob:

GRA NIEDOZWOLONA

Gra niedozwolona karana jest rzutem wolnym bezposrednim, rzutem karnym
lub rzutem wolnym posrednim.

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM WOLNYM BEZPOSREDNIM

Rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik
popetnia jedno z nastepujgcych siedmiu przewinien, w sposob uznany przez
sedziego za nieostrozny, nierozwazny lub przy uzyciu nieproporcjonalnej sity:

+ kopie lub usituje kopng¢ przeciwnika,

+ podstawia noge przeciwnikowi,

+ skacze na przeciwnika,

+ atakuje przeciwnika ciatem,

+ uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

+ popycha przeciwnika,

+ atakuje przeciwnika nogami.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznany druzynie przeciwnej, jezeli
zawodnik popetnia jedno z nastepujgcych trzech przewinien:

+ trzyma przeciwnika,

+ pluje na przeciwnika,

+ rozmys$linie dotyka pitke rekg, (oprocz bramkarza we wtasnym polu karnym),

Rzut wolny bezposredni wykonuje sie z miejsca przewinienia (patrz Artykut 13
- ,Miejsce wykonania rzutu wolnego”).

Powyzsze przewinienia sg akumulowane.

RTYKUL12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM KARNYM

Rzut karny przyznaje sie, jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje po-
pefnione przez zawodnika w jego wtasnym polu karnym, niezaleznie od pofo-
zenia pitki zaktadajgc, ze w momencie przewinienia pitka byta w grze.

PRZEWINIENIA KARANE RZUTEM WOLNYM POSREDNIM
Rzut wolny posredni przyznany jest druzynie przeciwnej, jezeli bramkarz po-
petnia jedno z nastepujgcych czterech przewinien:

+ przez czas dtuzszy niz cztery sekundy kontroluje pitke w swoich rekach, lub
nogami na wtasnej potowie pola gry,

+ po zagraniu pitki dotyka jg powtornie na wtasnej potowie, po tym jak zosta-
ta rozmyslinie kopnieta do niego przez wspotpartnera i nie zostata dotknie-
la ani zagrana przez przeciwnika,

+ dotyka pitki rekoma wewngtrz wtasnego pola karnego, po rozmysinym kop-
nleciu jej do niego przez wspotpartnera,

- dotyka pitki rekoma wewngtrz wiasnego pola karnego, po otrzymaniu jej
I""/posrednio z rzutu z autu od wspotpartnera.
H ul wolny posredni jest réwniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli
mam sedziow zawodnik:
+ uia w sposoOb niebezpieczny w zasiegu przeciwnika,
*izkadza w poruszaniu si¢ przeciwnikowi,

idza bramkarzowi w zwolnieniu pitki z rak,

I1. i w stosunku do wspotpartnera jedno z dziewigciu przewinien, kto-
+a rzutem wolnym bezposrednim, gdy sg popetnione w stosun-
ku ilu pi.-....wnika,

i ickolwiek przewinienie nie wymienione wczesniej w Artykule
ITuliiii mikolwiek innym Artykule, dla ktérego gra zostat przerwana w ce-
na napomnienia, wzglednie wykluczenia z gry zawodnika.

"inrodni wykonuje sie z miejsca przewinienia (patrz Artykut 13 -
Hpw wyk''i uiiii rzutu wolnego").
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NIEWLASCIWE POSTEPOWANIE

Niewtasciwe postepowanie karane jest napomnieniem Ilub wykluczeniem
Z gry-

SANKCJE DYSCYPLINARNE

Zo6tta kartka pokazywana jest w celu zakomunikowania, ze zawodnik lub za-
wodnik rezerwowy otrzymat napomnienie.

Czerwona kartka pokazywana jest w celu zakomunikowania, ze zawodnik lub
zawodnik rezerwowy zostat wykluczony z gry.

Tylko zawodnik lub zawodnik rezerwowy moze otrzymaé z6ttg wzglednie
czerwong, kartke. Odpowiednia kartka jest pokazywana publicznie i tylko
na polu gry od momentu rozpoczecia gry. W pozostatych przypadkach, se-
dziowie stownie informujg zawodnikdw i osoby towarzyszgce druzynie o na-
tozonych karach indywidualnych.

Sedziowie majg prawo podejmowac sankcje dyscyplinarne od momentu wej-
Scia na obiekt, na ktérym pole gry jest usytuowane, przed rozpoczeciem za-
wodow, az do momentu opuszczenia obiektu.

Zawodnik, ktéry popetnia przewinienie karane napomnieniem lub wyklucze-
niem z gry, zarébwno na polu gry lub poza nim, w stosunku do przeciwnika,
wspotpartnera, sedziego, sedziego asystenta wzglednie innej osoby, karany
jest stosownie do natury popetnianego przewinienia.

PRZEWINIENIA KARANE NAPOMNIENIEM
Zawodnik jest napomniany jezeli popetnia jakiekolwiek z siedmiu nastepujt
cych przewinien:
+ jest winny niesportowego zachowania,-
stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,
uporczywie narusza Przepisy Gry w Futsal,
opo6znia wznowienie gry,

nie zachowuje wymaganej odlegtosci przy wznowieniu gry z rzutu rozntfl
rzutu wolnego lub rzutu z autu (dot. zawodnikéw druzyny przeciwnej), 1

40 1

ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

wchodzi lub powraca na pole gry bez zgody sedziéw, wzglednie narusza
procedure wymiany,

rozmyslnie opuszcza pole gry bez zgody sedziow.
Zawodnik rezerwowy jest napomniany jezeli popetnia jakiekolwiek z czterech
naruszen przepisow:
-+ jest winny niesportowego zachowania,

stownie lub czynnie okazuje niezadowolenie,

opo6znia wznowienie gry,
+ wchodzi na pole gry w sposéb naruszajacy procedure wymiany.

WINIENIA KARANE WYKLUCZENIEM Z GRY

Zawodnik zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia jakiekolwiek z siedmiu na-
*bpujgcych przewinien:

popetnia powazny, razacy faul,
ichowuje sie gwattownie, agresywnie,
i’ na przeciwnika lub inng osobe,

po/bawia druzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki,
rngrywajac rozmysinie pitke reka (nie dotyczy bramkarza we wtasnym po-
lu karnym),

via realnej szansy zdobycia bramki przeciwnika poruszajgcego sie
w i-u.ninku bramki tego zawodnika, popetniajgc przewinienie karane rzu-
i"in wolnym lub rzutem karnym,

| u/yw.i iiniyiiarnego, obelzywego, obrazliwego jezyka lub gestow,

Hli/yiiiu|i> drugie napomnienie w tych samych zawodach.

fit*H>ii>ii N iwowy zostaje wykluczony z gry, jezeli popetnia nastepujgce
Iruzyne przeciwng bramki lub realnej szansy zdobycia bramki

frreemothomi link rezerwowy, ktory zostat wykluczony z gry musi opu-
"Inlt otoczenie pola gry oraz strefe techniczng.
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ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

RODZAJE RZUTOW WOLNYCH

Rzutami wolnymi sag zaréwno rzuty bezposrednie, jak i posrednie.

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI

SYGNALIZACJA
Jeden z sedziow sygnalizuje rzut wolny bezposredni trzymajac jedng reke po-
ziomo i wskazujac kierunek, w jakim rzut ma by¢ wykonany. Druga reka se-
dzia wskazuje w strone podtoza, oznajmiajac w wyrazny sposob trzeciemu
sedziemu i sedziemu czasowemu, ze jest to faul akumulowany.

ZDOBYCIE BRAMKI

+ jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnieta pitka bezposrednio wpad-
nie do bramki przeciwnika - bramke nalezy uznac,

+ jezeli z rzutu wolnego bezposredniego kopnieta pitka bezposrednio wpad-
nie do wtasnej bramki, rzut rozny jest przyznany druzynie przeciwne;j.

FAULE AKUMULOWANE

sg to faule karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym zgod-
nie z Artykutem 12,

faule akumulowane popetnione przez kazda druzyne podczas jednej poto-
wy, sg rejestrowane w sprawozdaniu z meczu,

sedziowie mogg zezwoli¢ na kontynuowanie gry poprzez zastosowanie ko-
rzysci, jezeli druzyna nie popetnita wczesniej 5 fauli akumulowanych i drul
zyna przeciwna nie zostata pozbawiona realnej szansy zdobycia bramki, ]

+ jezeli sedziowie zastosujg korzy$¢, to musza zasygnalizowa¢ akumulown
ny faul sedziemu czasowemu i trzeciemu sedziemu w najblizszej przerwliJ
w grze,

+ jezeli rozgrywana jest dogrywka, to faule akumulowane z ll-ej potowy sg iJ
czone do fauli akumulowanych podczas dogrywki.

ARTYKUL 1 3 - Rzuty woli

RZUT WOLNY POSREDNI

SYGNALIZACJA

Sedzia wskazuje rzut wolny posredni unoszac swoje ramie ponad gtowe.
Utrzymuje on ramie w tej pozycji do czasu, gdy po wykonanym rzucie pitka
zostanie dotknieta przez innego zawodnika lub wyjdzie z gry.

ZDOBYCIE BRAMKI

Bramka moze by¢ zdobyta tylko wtedy, jesli po drodze przed wpadnieciem
do bramki dotknie innego zawodnika:

+ jezeli z rzutu wolnego posredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie
do bramki przeciwnika - rzut od bramki jest przyznany druzynie przeciw-
nej,

+ jezeli z rzutu wolnego posredniego kopnieta pitka bezposrednio wpadnie
do wiasnej bramki - rzut rozny jest przyznany druzynie przeciwne;j.

HDURA WYKONANIA

Iczas wykonywania rzutow wolnych posrednich jak i bezposrednich, pitka
musi leze¢ nieruchomo.

| uty wolne rozpoczynajgce sie od 6-ego faulu akumulowanego dla ktorej-
Kolwiuh / druzyn:

iwodnik wykonujgcy rzut wolny kopie pitke z zamiarem zdobycia bramki
moze podawac pitki do innego zawodnika,

n wykonaniu rzutu wolnego zaden zawodnik nie moze dotkng¢ pitki, za-
ni nie zostanie dotknigta przez bramkarza druzyny bronigcej lub odbije
Inego ze stupkow, poprzeczki albo opusci pole gry,

"wodnik popetnia 6-ty faul na potowie przeciwnika lub na wtasnej, ale
| Miinii,Hi.y inna $rodkowg a umownag, linig rownolegts, do niej przechodzgcy,
Mfttt diui|i punkt karny, to rzut wolny wykonywany jest z drugiego punktu
Miimun | okalizacja drugiego punktu karnego opisana jest w Artykule 1.

iny |ost wykonany wg zasad opisanych w punkcie ,Miejsce wyko-
ii.iinu i/ulu wolnego”,

u nk popetnia 6-ty faul akumulowany na wtasnej potowie pomieg-
li"* i, <»n.| Inu, | 10 metra, a linig bramkowg, ale poza polem karnym, dru-
M .. i pi.-y/nano rzut wolny decyduje, czy wykona go z drugiego

' imugo, czy z miejsca, gdzie przewinienie miato miejsce,
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ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

poczgwszy od 6-ego faulu akumulowanego czas gry musi by¢ doliczony
na wykonanie rzutu wolnego bezposredniego na koniec kazdej potowy lub

na koniec kazdej czesci dogrywki.

MIEJSCE WYKONANIA RZUTU WOLNEGO

RZUT WOLNY SPOZA POLA KARNEGO
+ wszyscy przeciwnicy muszg znajdowac sie co najmniej 5 metrow od pitki,
dopdki nie jest ona w grze,
pitka jest w grze, kiedy zostanie kopnigta i poruszy sie,

rzut wolny jest wykonywany z miejsca popetnienia przewinienia lub z miej-
sca, gdzie byta pitka w momencie popetnienia przewinienia wzglednie

z drugiego punktu karnego.

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI LUB POSREDNI WEWNATRZ POLA KARNEGO

DRUZYNY BRONIACEJ:
*  WSzyscy przeciwnicy muszg pozostawac co najmniej 5 metrow od pitki, do-

poki nie jest ona w grze,

+ wszyscy przeciwnicy pozostajg poza polem karnym, dopoki pitka nie jest

w grze,
pitka jest w grze, gdy zostaje kopnieta bezposrednio poza pole karne,
rzut wolny podyktowany w polu karnym moze by¢ wykonany z jakiegokol
wiek punktu wewnatrz tego pola.

ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

RZUT WOLNY BEZPOSREDNI POCZAWSZY OD 6-EGO FAULU AKUMULOWA-
NEGO, W KAZDEJ POLOWIE MECZU

zawodnicy druzyny bronigcej nie mogg, ustawia¢c muru obronnego,
zawodnik wykonujacy rzut musi by¢ wtasciwie zidentyfikowany,

bramkarz musi pozosta¢ we wtasnym polu karnym, w odlegtosci co naj-
mniej 5 metrow od pitki,

+ zawodnicy pozostajg na polu gry, z wyjatkiem wykonawcy jesli sobie zyczy,

+ zawodnicy z wyjatkiem wykonawcy i bramkarza bronigcego pozostajg
na boisku poza umowng linig na wysokosci pitki rownolegtg do linii bram-
kowej i bedacg poza polem karnym, co najmniej 5 metrow od pitki i nie mo-
g3, przeszkadzaé wykonawcy rzutu wolnego. Zaden zawodnik, z wyjgtkiem
wykonawcy nie moze przekroczy¢ wspomnianej linii umownej, zanim pitka
nie bedzie w grze.

WOI NY POSREDNI DLA DRUZYNY ATAKUJACEJ

* WSzyscy przeciwnicy muszg pozostawa¢ co najmniej 5 metrow od pitki, do-
poki pitka nie jest w grze,

+ pitka jest w grze, gdy zostaje kopnieta i poruszy sie,

i it wolny posredni przyznany w polu karnym jest wykonany z linii pola kar-
|o w najblizszym punkcie miejsca, gdzie przewinienie byto popetnione.
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NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli podczas wykonywania rzutu wolnego, przeciwnik znajduje sie blizej pit-

ki, niz wymagana odlegtos¢:

+ rzut wolny powtarza sie, a przewiniajacy zawodnik jest napomniany, chyba
ze moze by¢ zastosowana korzy$¢ lub inne przewinienie jest popetnione,
ktore karane jest rzutem karnym. Jesli przewinienie karane jest rzutem wol-
nym, sedziowie decydujg, czy karaC pierwsze przewinienie lub przewinie-
nie popetnione pozniej. Jesli drugie przewinienie karane jest rzutem kar-
nym lub rzutem wolnym bezposrednim, akumulowany faul zapisywany jest
przeciwko druzynie przewiniajgce;.

Jesli rzut wolny wykonywany jest przez druzyne bronigcg z wiasnego pola
karnego a pitka nie jest kopnieta bezposrednio poza pole karne:

+ rzut wolny powtarza sie

Jesli wykonanie rzutu wolnego trwa dtuzej, niz 4 sekundy:

+ sedziowie przyznajg, rzut wolny posredni druzynie przeciwnej z miejsca po-
petnienia przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Poczgwszy od 6-ego faulu akumulowanego, jesli zawodnik wykonujacy rzut

nie ma intencji zdobycia bramki:

+ sedziowie przyznajg rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, wykona
ny z miejsca, gdzie gra powinna by¢ wznowiona.

Poczgwszy od 6-ego faulu akumulowanego, jesli rzut wolny jest wykonany
przez wspotpartnera zawodnika, ktory zostat wczesniej zidentyfikowany:

+ sedziowie wstrzymujg gre, napominajg zawodnika za niesportowe zach
wanie i wznawiajg, gre rzutem wolnym posrednim dla druzyny bronig,
Z miejsca, gdzie pitka zostata kopnieta.

ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

RZUT WOLNY WYKONYWANY PRZEZ ZAWODNIKA INNEGO NIZ BRAMKARZ
Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, zawodnik dotyka ponownie pitke (nie re-
ka), zanim dotknie jej inny zawodnik:

+ rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej, wykonany z miej-
sca, gdzie przewinienie zostato popetnione (patrz: Art. 13, Miejsce wykona-
nia rzutu wolnego).

Jesli po tym, gdy pitka jest w grze, zawodnik rozmysinie zagrywa rekg, zanim
dotknie jej inny zawodnik:

* rzut wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, wykonany
Z miejsca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzu-
tu wolnego), a jego zespot jest karany faulem akumulowanym,

+ rzut karny jest przyznany, je$li przewinienie byto popetnione w polu karnym
zawodnika zagrywajgcego reka, a jego zespot jest karany faulem akumu-
lowanym.

h/1 11 WOLNY WYKONYWANY PRZEZ BRAMKARZA
ii po tym, gdy pitka jest w grze, bramkarz dotyka pitke ponownie (nie re-
i 11 zanim dotyka jg inny zawodnik:

+ rzut wolny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej, wykonany z miej-
sca, gdzie zostato popetnione przewinienie (patrz: Art. 13 - Miejsce wyko-
nania rzutu wolnego).

li Il polym, gdy pitka jest w grze, bramkarz rozmysinie zagrywa pitke reka,
"u dolknie jg inny zawodnik:

+ i/ni wolny bezposredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jesli przewinie-
malo miejsce poza polem karnym bramkarza, rzut jest wykonany
|;;ca popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzu-

tu wolnego) a jego zespdt karany jest faulem akumulowanym,

Iny posredni jest przyznany druzynie przeciwnej, jesli przewinienie
mio|sce W polu karnym bramkarza, rzut jest wykonany z miejsca,
(jtl/io i" i -winienie miato miejsce (patrz: Art. 13, - Miejsce wykonania rzu-
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ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

JESLI SEDZIOWIE DAJA SYGNAL NA WYKONANIE RZUTU WOLNEGO BEZPO-
SREDNIEGO, POCZAWSZY OD 6-EGO FAULU AKUMULOWANEGO | ZANIM Plk-
KA JEST W GRZE:

Zawodnik druzyny wykonujgcej rzut wolny popetnit przewinienie z zakresu
Przepisow Gry w Futsal, za wyjgtkiem, jesli zawodnik wykonujacy rzut wolny
zwleka dtuzej niz 4 sekundy:

+ sedziowie pozwalajg wykonac rzut,
+ jesli pitka wpada do bramki, rzut wolny jest powtorzony,

- jesli pitka nie wpada do bramki, sedziowie wstrzymujg gre i zarzgdzajg,
wznowienie gry rzutem wolnym posrednim dla druzyny bronigcej z miejsca
popetnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolne-

go).
Zawodnik druzyny bronigcej popetnia przewinienie z zakresu Przepiséw Gry
w Futsal:
+ sedziowie pozwalajg wykonac¢ rzut wolny,
+ jesli pitka wpada do bramki, gol jest uznany,
+ jesli pitka nie wpada do bramki, rzut jest powtorzony.
Jeden lub wigcej zawodnikow druzyny bronigcej i jeden lub wiecej zawodni-

kow druzyny atakujgcej popetnia przewinienie z zakresu Przepisow Gry
w Futsal:

+ rzut wolny jest powtorzony.

POCZAWSZY OD 6-EGO FAULU AKUMULOWANEGO, JESLI PO WYKONANI
RZUTU WOLNEGO BEZPOSREDNIEGO:
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Zawodnik wykonujgcy rzut nie kopie pitki do przodu z zamiarem zdoby 11
bramki:

+ sedziowie wstrzymujg, gre i zarzgdzajg wznowienie gry rzutem wolnym pfl
Srednim dla druzyny bronigcej z miejsca popetnienia przewinienia (puli
Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Zawodnik wykonujgcy rzut dotyka pitke po raz drugi (z wyjgtkiem rak),
dotyka jej inny zawodnik:

+ zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca |»>H
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego), J

ARTYKUL 13 - Rzuty wolne

Inny zawodnik, niz zawodnik wykonujgcy rzut dotyka pitke (z wyjgtkiem rgk),
zanim zostanie dotknigta przez bramkarza bronigcego, odbita od jednego ze
stupkdw, poprzeczki lub opusci pole gry:

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).
Zawodnik rozmy$inie zagrywa pitke reka;:

+ zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest faulem akumulowanym,

+ zarzgdza sie rzut karny, jesli przewinienie zostato popetnione przez zawod-
nika druzyny bronigcej we wtasnym polu karnym, z wyjgtkiem bramkarza
druzyny bronigcej, a jego zespot karany jest faulem akumulowanym.

Pitka jest dotknigta przez osobe z zewnatrz, kiedy porusza sie do przodu:

+ rzut jest powtorzony

Pitka odbija sie od bramkarza, poprzeczki lub stupkow i wtedy zostaje do-
tknieta przez osobe z zewnatrz:

+ sedziowie wstrzymuijg gre,

t gra jest wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu, gdzie zostata dotknie-
ii przez osobe z zewngtrz, chyba ze osoba z zewnatrz dotkneta pitke w po-
lu karnym. W tym wypadku sedziowie dyktujg rzut sedziowski na linii pola
k.miego w najblizszym punkcie miejsca, gdzie pitka byta zatrzymana.

Clikn pi,;ka lub doznaje uszkodzeniu, gdy jest w grze i nie odbita sie wczesniej
"l .tupkow, poprzeczki, ani nie zostata dotknieta przez zadnego innego za-
wodnika:

| nul powtarza sig.
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ARTYKUL 14 - Rzut karny

Rzut karny zarzgdza sie przeciwko druzynie, ktorej zawodnik we wtasnym polu kar-
nym i w czasie gdy pitka jest w grze popetni przewinienie, za ktére zarzgdza sie rzut
wolny bezposredni.

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu karnego.

Dla wykonania rzutu karnego zarzgdzanego na koncu kazdej czesci zawodow
(w tym dogrywki), nalezy przedtuzy¢ czas gry tej czesci o czas niezbedny dla wyko-
nania rzutu.

USTAWIENIE PILKI | ZAWODNIKOW

Pitka:

musi by¢ umieszczona w punkcie karnym

Zawodnik wykonujgcy rzut karny:

musi by¢ zidentyfikowany.

Bramkarz broniacy rzut:
musi pozostawac¢ na witasnej linii bramkowej pomiedzy stupkami bramko-
wymi, zwrocony twarzg do wykonawcy rzutu, do czasu kopniecia pitki.

Zawodnicy inni niz wykonawca rzutu muszg, zajnowaé miejsca:
na polu gry,
na zewngtrz pola karnego,
za punktem karnym,

w odlegtosci co najmniej 5 metrow od punktu karnego.

PROCEDURA WYKONANIA

po zajeciu przez zawodnikow pozycji okreslonych Przepisami Gry, sedl
wie dajg sygnat na wykonanie rzutu karnego,

wykonawca rzutu musi kopna¢ pitke do przodu,

pitka jest w grze jezeli zostata kopnieta i poruszyta sie do przodu.
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ARTYKUL 14 - Rzut karny

Jezeli rzut karny zostat podyktowany w normalnym czasie gry a czas pierw-
szej potowy, drugiej potowy, badz dogrywek zostat przedtuzony tylko na jego
wykonanie, bgdz powtoérzenie, to gol musi by¢ uznany jezeli przed przekro-
czeniem linii bramkowej pomiedzy stupkami i pod poprzeczkg bramki:

pitka dotknie jednego lub obu stupkow bramkowych, poprzeczki lub bram-
karza, a takze zaistniejg jakiekolwiek z tych mozliwosci.

Sedziowie decydujg, kiedy rzut karny zostat rozstrzygniety.

NAHUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli wykonawca rzutu karnego, kopnie pitke nie do przodu:

sedziowie wstrzymujg, gre i wznawiajg, jg rzutem wolnym posrednim, ktory
wykona zawodnik druzyny przeciwnej z punktu karnego (patrz: Art. 13 -
Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli rzut karny zostat wykonany przez wspotpartnera zawodnika, uprzed-
nii) /identyfikowanego jako wykonawca:

vdziowie wstrzymujg gre, udzielajg winnemu zawodnikowi napomnienia
ZB niesportowe zachowanie a gre wznawiana jest rzutem wolnym posred-
nim ktory wykona zawodnik druzyny przeciwnej z punktu karnego (patrz:
Ait 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

»»// sedziowie dajg sygnat na wykonanie rzutu karnego i zanim pitka
(O»t w (///<?, ma miejsce jedna z nastepujgcych sytuacji:
"ilmk wykonujgcy rzut karny lub jego wspodtpartner naruszajg Przepisy
Uiy w I iii\.il

ni zezwalajg na wykonanie rzutu,
a iiwnii pitka wpadnie do bramki, rzut powtarza sie,

me wpadnie do bramki, sedziowie przerywaja gre i nakazujg,
W 0 jej rzutem wolnym posrednim przyznanym druzynie bronigcej
przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).
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ARTYKUL

Zawodnik druzyny broniacej naruszyt Przepisy Gry w Futsal:
+ sedziowie zezwalajg na wykonanie rzutu,
+ jezeli pitka wpadnie do bramki, to bramke uznaje sie,

+ jezeli pitka nie wpadnie do bramki, rzut karny powtarza sie.

Zawodnicy obu druzyn naruszaja Przepisy Gry w Futsal

+ rzut powtarza sie.

Jezeli po wykonaniu rzutu karnego:
Wykonawca rzutu dotyka pitke po raz drugi (ale nie rekg), zanim zostata do-
tknieta przez innego zawodnika

+ zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. - 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Wykonawca rzutu rozmysinie dotyka pitke reka, zanim zostata ona dotknigta
przez innego zawodnika

+ zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej z miejsca po-
petnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest przewinieniem akumulowanym.

Pitka zostata dotknigeta przez dziatanie z zewnatrz, kiedy poruszata sie
do przodu

+ rzut powtarza sie.

Pitka po odbiciu sig od bramkarza, poprzeczki lub stupkow bramkowych, znaj«
dujgc sie w polu gry zostata dotknieta przez dziatanie z zewnagtrz

+ sedziowie przerywajg gre,

+ gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim w miejscu dotkniecia jej pi/n*
dziatanie z zewnagtrz. Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowali
sie w polu karnym, to rzut sedziowski sedzia winien wykonac¢ z linii pol
karnego z punktu najblizszego miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w chm
li przerwania gry.

Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry, w czasie gdy byta w uA
i przed dotknigciem stupka bramkowego, porzeczki lub zawodnika:

+ rzut powtarza sie.

ARTYKUL 15-Rzut z autu

Rzut z autu jest sposobem wznowienia gry

Rzut z autu przyznaje sie druzynie przeciwnej do zawodnika, ktéry po raz
ostatni dotknaf pitki, zanim przekroczyta ona lini¢ boczng zaréwno po podto-
zu, jak i w powietrzu, wzglednie dotkneta sufitu hali.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z autu.

USTAWIENIE ZAWODNIKOW

Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg, znajdowac sie:
+ na polu gry,

+ w odlegtosci nie mniejszej niz 5 metréw od miejsca, z ktérego wykonywa-
ny jest rzut z autu.

| DURA WYKONANIA

Usytuowanie przy rzucie z autu
W momencie wykonania rzutu, wykonawca:

+ czescig jednej stopy znajduje sie na linii bocznej lub na podtozu na ze-
wnatrz linii bocznej,

+ pilkn musi leze¢ nieruchomo na podfozu, w miejscu gdzie przekroczyta li-
nie boczng, na zewngtrz pola gry w odlegtosci maksymalnie do 25 cm
i Od tego miejsca,

+ wykonanie rzutu nastgpi w ciggu 4 sekund, od powstania mozliwosci do je-
» g0 wykonania.

w grze, gdy znajdzie sie w polu gry.
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ARTYKUL 15 - Rzut z autu

Naruszenie przepisow - sankcje
Jezeli w momencie wykonywania rzutu z autu zawodnik druzyny przeciwnej
znajduje sie blizej pitki niz wymagana odlegtosc:

+ rzut z autu nalezy powtorzy¢ a zawodnika przewiniajgcego napomniec,
chyba ze zastosowana zostata korzy$¢, wzglednie popetnione zostato
przewinienie karane rzutem wolnym lub karnym przez druzyne przeciwng,
do zawodnika wykonujgcego rzut z autu.

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej nieprzepisowo rozprasza uwage lub
przeszkadza wykonawcy

+ winien otrzyma¢ napomnienie za niesportowe zachowanie.

Za kazde inne naruszenie procedury wykonania rzutu z autu

+ rzut z autu winien by¢ wykonany przez zawodnika druzyny przeciwne;j.

Rzut z autu wykonany przez zawodnika innego niz bramkarz
Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z autu dotknie pitki po-
wtornie (ale nie rekg), zanim zostata ona dotknigta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popel
nienie przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z rogu rozmysinie do
tknie pitki reka, zanim zostata ona dotknigta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca po-
petnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest faulem akumulowanym,

+ zarzgdza sie rzut karny, jezeli wykonawca rzutu z autu popetnit przewinlM
nie we wtasnym polu karnym, a jego zespodt karany jest faulem akumulow««
nym.

ARTYKUL 15-Rzut z autu

Rzut z autu wykonany przez bramkarza
Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtdrnie (ale nie
rekoma), zanim zostata dotknigta przez innego zawodnika:

+ zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmyslnie dotyka pitke reka,
zanim zostata dotknieta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewi-
nienie zostato popetnione poza polem karnym bramkarza, z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest faulem akumulowanym.

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewinie-
nie zostato popetnione w polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia
przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).
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ARTYKUL 16 - Rzut od bramki

Rzut od bramki jest sposobem wznowienia gry

Rzut od bramki przyznaje sie jezeli pitka catym swoim obwodem, dotknieta
ostatnio przez zawodnika druzyny atakujgcej, przekroczy linie bramkowg, za-
rowno po podtozu, jak i w powietrzu i nie zostata zdobyta bramka zgodnie
z Artykutem 10.

Bramka nie moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu od bramki.

USTAWIENIE ZAWODNIKOW

Zawodnicy druzyny przeciwnej muszg znajdowac sie:

* na polu gry i pozostajg na zewngtrz pola karnego druzyny wykonujacej rzut
od bramki, az do momentu wprowadzenia pitki do gry.

PROCEDURA WYKONANIA

+ pitka zostaje wyrzucona przez bramkarza druzyny bronigcej z dowolnego
miejsca wtasnego pola karnego,

+ bramkarz druzyny bronigcej wykonuje rzut od bramki w ciggu 4 sekund
od powstania mozliwosci do jego wykonania,

+ pitka jest w grze, gdy zostata wyrzucona bezposrednio poza pole karni
przez bramkarza druzyny bronigcej.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli z rzutu od bramki pitka nie zostanie wyrzucona bezposrednio poza p0>|
le karne:

+ zarzgdza sie powtorzenie rzutu od bramki, ale z zastrzezeniem, ze czai
sekund na jego wykonanie nie kasuje si¢ i jest kontynuowany od morfl
tu powstania mozliwosci do jego wykonania przez bramkarza.

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke ponownie (<
dotknigciem rekoma), przed tym jak pitka zostata zagrana przez przeclwn
(za wyjatkiem gdy przypadkowo dotkneta innego zawodnika jego druzyny

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsc, i pfj
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnegp)(

ARTYKUL 16 - Rzut od bramki

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmyslnie dotyka pitke reka,
zanim zostata dotknieta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewi-
nienie zostato popetnione poza polem karnym bramkarza, z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego), a je-
go zespot karany jest faulem akumulowanym.

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej jezeli przewinie-
nie zostato popetnione w polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia
przewinienia (patrz: Art. 13, Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli rzut od bramki nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund:

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z linii pola karne-
go, z miejsca najblizszego popetnienia przewinienia.

Jezeli rzut od bramki zostat wykonany, gdy wewngtrz pola karnego znajdowat

sie zawodnik druzyny atakujgce;j:

+ zarzgdza sie powtdrzenie rzutu od bramki, jezeli zawodnik druzyny ataku-
jacej dotkngt pitki lub przeszkodzit w jego prawidtowym wykonaniu.

Za kazde inne naruszenie Przepisow:

+ - irzgdza sie powtorzenie rzutu od bramki, jezeli naruszenie przepisow zo-
stato popetnione przez druzyne wykonujgcg rzut od bramki, czas 4 sekund
na jego wykonanie nie kasuje sie i jest kontynuowany od momentu powsta-
nia mozliwosci do jego wykonania przez bramkarza.
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ARTYKUL 17 - Rzut z rogu

Rzut z rogu jest sposobem wznowienia gry

Rzut z rogu przyznaje sie, jezeli pitka catym swoim obwodem, dotknieta ostat-
nio przez zawodnika druzyny bronigcej, przekroczy linie bramkowg druzyny
bronigcej zaréwno po podtozu, jak i w powietrzu i nie zostata zdobyta bram-
ka zgodnie z Artykutem 10.

Bramka moze by¢ zdobyta bezposrednio z rzutu z rogu, ale jedynie na druzy-
nie przeciwne;.

USTAWIENIE ZAWODNIKOW ORAZ PILKI

Pitka musi by¢:

+ umieszczona w polu roznym, najblizszym miejsca wyjscia pitki z gry

Zawodnicy druzyny przeciwnej musza;

+ pozostawac¢ w odlegtosci co najmniej 5 metréw od tuku pola roznego, az
do momentu prawidtowego wprowadzenia pitki do gry.

PROCEDURA WYKONANIA
+ pitka musi by¢ kopnieta przez zawodnika druzyny atakujgce;j,

+ druzyna wykonujgca rzut z rogu musi go wykonac¢ w ciggu 4 sekund od
wstania mozliwosci do jego wykonania,

+ pitka jest w grze, gdy zostata kopnigta i poruszyta sie.

NARUSZENIE PRZEPISOW - SANKCJE

Jezeli w momencie wykonywania rzutu z rogu zawodnik druzyny przeciwni

znajduje sie blizej pitki niz wymagana odlegtos¢:

+ rzut z rogu nalezy powtérzy¢ a zawodnika przewiniajgcego napomni*
chyba ze zastosowana zostata korzys¢ lub popetnione zostato przewinl(
nie karane rzutem wolnym lub karnym przez druzyne przeciwng do zawflj
nika wykonujgcego rzut z rogu.
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ARTYKUL 17-Rzut z rogu

Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej nieprzepisowo rozprasza uwage lub
przeszkadza w wykonaniu rzutu z rogu:

+ winien otrzyma¢ napomnienie za niesportowe zachowanie.

Jezeli rzut z rogu nie zostanie wykonany w ciggu 4 sekund:

+ zarzgdza sie rzut od bramki, ktory wykona druzyna przeciwna.

Za kazde naruszenie procedury lub miejsca ustawienia pitki:

+ zarzgdza sie powtorzenie rzutu z rogu, jezeli naruszenie przepisow zosta-
to popetnione przez druzyne wykonujgca, rzut z rogu, czas 4 sekund na je-
go wykonanie nie kasuje si¢ i jest kontynuowany od momentu powstania
mozliwosci do jego wykonania przez bramkarza.

Rzut z rogu wykonany przez zawodnika innego niz bramkarz
Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z rogu dotknie pitki po-
wtornie (ale nie reka), zanim zostata ona dotknieta przez innego zawodnika:

+ zarzgdza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej z miejsca popet-
nienie przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, wykonawca rzutu z rogu rozmysinie do-
tknie pitki reka, zanim zostata ona dotknigta przez innego zawodnika:

+ zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca po-
petnienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest faulem akumulowanym.

e |lz3dza sie rzut karny, jezeli wykonawca rzutu z rogu popetnit przewinie-
nie we wtasnym polu karnym, a jego zespot karany jest faulem akumulowa-
nym.

1l. -tii zrogu wykonany przez bramkarza
In/uh po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz dotyka pitke powtérnie (ale nie
0. zanim zostata dotknieta przez innego zawodnika:

'/adza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej, z miejsca popet-
i przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).
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Jezeli po wprowadzeniu pitki do gry, bramkarz rozmysinie dotyka pitke reka,
zanim zostata dotknieta przez innego zawodnika:

zarzadza sie rzut wolny bezposredni dla druzyny przeciwnej, jezeli przewi-
nienie zostato popetnione poza polem karnym bramkarza, z miejsca popet-
nienia przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
a jego zespot karany jest przewinieniem akumulowanym.

zarzadza sie rzut wolny posredni dla druzyny przeciwnej jezeli przewinie-
nie zostato popetnione w polu karnym bramkarza, z miejsca popetnienia
przewinienia (patrz: Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

rocedury majace na celu wytonienie zwyciezcy meczu lub dwumeczu

Bramki zdobyte na wyjezdzie, dogrywka i seria rzutdw karnych, to zatwier-
dzone trzy sposoby wytaniania zwyciezcy na zawodach, gdzie regulaminy
rozgrywek wymagajg wskazania wygrywajgcej druzyny po meczu zakonczo-
nych remisem. Dogrywka i rzuty z punktu karnego nie sg czg$ciami meczu.

BRAMKI ZDOBYTE NA WYJEZDZIE

Regulaminy rozgrywek moga wprowadza¢ zasade, majgcg zastosowanie
w wypadku, gdy w dwdch meczach - u siebie i na wyjezdzie - wynik jest re-
misowy, stanowigca, ze gole strzelone na wyjezdzie liczg sie podwojnie.

DOGRYWKA

Regulaminy rozgrywek moga wprowadzi¢ dwa dalsze, rowne okresy gry, nie
dtuzsze jednak niz 5 minut kazdy. Majg wtedy zastosowanie zapisy Artykutu 8.

H/UlY Z PUNKTU KARNEGO

Regulaminy rozgrywek mogg wprowadzi¢ rzuty z punktu karnego, zgodnie
Zz wymogami procedury zawartej ponizej.

HIOCEDURA
iedzia wybiera bramke, na ktérg bedag wykonywane rzuty.

edzia podrzuca monete i druzyna, ktérej kapitan wygrat losowanie, decy-
duje o kolejnosci wykonywania rzutow.

l.idzia, drugi sedzia, trzeci sedzia oraz sedzia czasowy robig notatki o wy-
konywanych rzutach.

llw.i|lodniajgc warunki oméwione ponizej, obydwa zespoty wykonujg po 5
[ nutéw.

i i.-iily wykonywane sg na przemian.
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Procedury majace na celu wytonienie zwyciezcy meczu lub ch
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Jezeli przed wykonaniem pieciu rzutdéw przez kazda z druzyn, jedna z nich
zdobyta wigksza ilos¢ bramek niz druga mogtaby uzyska¢ po wykonaniu
pieciu rzutéw, zaprzestaje sie wykonywania kolejnych rzutow.

Jezeli po wykonaniu przez obie druzyny po piec¢ rzutoéw, obie druzyny zdo-
byty te samg iloS¢ bramek lub nie zdobyty zadnej bramki, wykonywanie rzu-
tow kontynuuje sie w tej samej kolejnosci, az do momentu, gdy jedna z dru-
zyn uzyska jedna bramke wigcej niz druzyna przeciwna, przy rownej ilosci
wykonanych rzutéw.

Wszyscy zawodnicy oraz zawodnicy rezerwowi sa uprawnieni do wykony-
wania rzutow z punktu karnego.

Bramkarz moze byC zmieniony przez innego uprawnionego zawodnika
podczas wykonywania rzutow karnych.

Kazdy rzut wykonywany jest przez innego zawodnika i wszyscy uprawnie-
ni do wykonywania rzutéw zawodnicy musza wykona¢ rzut, zanim jakikol-
wiek zawodnik wykona rzut po raz drugi.

Uprawniony zawodnik moze zmieni¢ sie¢ funkcjg z bramkarzem w kazdej
chwili podczas wykonywania rzutow z punktu karnego, pod warunkiem, ze
sedzia jest o tym poinformowany i jego stroj jest zgodny z przepisami.

Jedynie zawodnikom uprawnionym do wykonywania rzutow, witaczajgc
bramkarzy i sedziom zezwala si¢ na pozostawanie na polu gry podczas
wykonywania rzutow z punktu karnego.

Wszyscy zawodnicy, poza wykonawcg rzutu i dwoma bramkarzami, muszij
pozostawac¢ na przeciwnej potowie pola gry z trzecim sedzig.

Bramkarz, ktérego wspotpartner wykonuje rzut, musi pozostawac¢ w obrg-
bie pola gry poza polem karnym od strony fawek rezerwowych, na wysoko
Sci punktu karnego, w odlegtosci przynajmniej 5 metrow od niego.

Jezeli nie ustalono inaczej, podczas wykonywania rzutéw z punktu karnej
go majg zastosowanie Przepisy Gry w Futsal oraz wytyczne Departament
tu Sedziowskiego FIFA.

Jezeli na koniec meczu a przed rozpoczeciem wykonywania rzutowi

niz przeciwnicy, to musi zredukowac liczbe swoich zawodnikéw tak i ,
zrownac sig z liczbg zawodnikéw druzyny przeciwnej a kapitan musi in
formowac¢ sedziego o personaliach i numerze kazdego zawodnika, wyi i
czonego z uczestnictwa w wykonywaniu rzutéw z punktu karnego

ocedury majace na celu wytonienie zwyciezcy meczu lub dwumeczu

+ Jezeli druzyna musi zredukowac liczbe swoich zawodnikow w celu wyréw-
nania jej z iloscig zawodnikow w druzynie przeciwnej, moze ona wytgczy¢
bramkarzy jako zawodnikdéw uprawnionych do wykonywania rzutéw kar-
nych

+ Bramkarz wytgczony z wykonywania rzutow z punktu karnego w celu wy-
tonienia zwyciezcy meczu z powodu wyrownania ilosci zawodnikow w jego
druzynie do ilosci zawodnikow w druzynie przeciwnej, tj. ten ktory znajduje
sie w strefie technicznej, moze zastgpi¢ bramkarza swojej druzyny w kaz-
dym momencie

+ Przed rozpoczeciem wykonywania rzutéw z punktu karnego sedzia musi
upewni¢ sie, czy rowna liczba zawodnikow w kazdej druzynie pozostaje
w kole srodkowym - tylko ci zawodnicy moga wykonywac rzuty.

sedzia czasowy

&~
a bramkarz - .
wsotpartner”*” sedzia
wykonawcy
rzutu karnego
&
wykonawca
uprawnieni rzutu karnego
do wykonywania R N
rzutéw karnych >> trzeci sedzia %
zawodnicy . .
ramkarz
druzyny
bronigcej
drugi sedzia
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STREFA TECHNICZNA

STREFA TECHNICZNA

Strefa techniczna jest specjalnym obszarem dla obstugi technicznej i zawod-

fre e Zawodnicy rezerwowi wraz z trenerem od przygotowania fizycznego, mo-
nikow rezerwowych. ‘

ga rozgrzewac sig w gtrefie technicznej pod warunkiem, ze jest to ich inten-
cja, tak dlugo dopdki nie beda stwarzaé przeszkod w poruszaniu sie se-

Przy wyznaczaniu stref technicznych, ktére moga rozni¢ sie miedzy sobg dziéw i zawodnikow i zachowujg sie w sposéb odpowiedzialny

udogodnieniami, nalezy bra¢ pod uwage nastepujgce wytyczne:

«+ Linia strefy technicznej przebiega w odlegtosci 1 metra z kazdej strony ob-
szaru miejsc siedzacych oraz w kierunku pola gry, maksymalnie na odle-
gtosé 0,75 metra od linii boczne;j.

+ Zaleca sie oznaczenie strefy techniczne;j.

+ Liczba o0s6b uprawnionych do zajmowania miejsc w strefie techniczne;j,
okreslana jest przez regulaminy rozgrywek.

+ Osoby przebywajgce w strefie technicznej muszg by¢ zidentyfikowane
przed rozpoczeciem zawoddw, zgodnie z regulaminem rozgrywek.

+ Tylko jeden oficjalny cztonek zespotu upowazniony jest w danej chwili
do przekazywania taktycznych wskazéwek ze strefy techniczne;.

+ Trener i inne osoby towarzyszace druzynie muszg pozostawa¢ w granicach
strefy technicznej, z wyjgtkiem specjalnych okolicznosci, na przyktad wej-
Scia masazysty lub lekarza na pole gry, za zgodg sedziego, by ocenic roz-
miary kontuzji, wzglednie osoby w celu usunigciu zanieczyszczenia na po-
lu gry.

+ Trener i inne osoby towarzyszace druzynie muszg pozostawac w granicach
strefy technicznej, z wyjgtkiem specjalnych okolicznoéci, na przyktad
wejécia masazysty lub lekarza na pole gry, za zgodg sedziego, by ocenit
rozmiary kontuzji, wzglednie osoby w celu usunigcia zanieczyszczenia
polu gry.
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REZERWOWY SEDZIA ASYSTENT SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW

Rezerwowy sedzia asystent: Sedziowie muszg dawa¢ sygnaty wymienione ponizej majgc na uwadze, ze

- jest mianowany zgodnie z regulaminem rozgrywek (przepisami) i zastepu- sg sygnaty ktére moze da tylko jeden z sgdzibw i jest jeden sygnat, ktéry mu-
je sedziego czasowego, jezeli ktorykolwiek z sedzidw nie jest dalej w sta- szg dac obydwaj sgdziowie w tym samym czasie.
nie sprawowac swoich obowigzkow. Przez caty czas pomaga pozostatym ) B ) . ] o
sedziom Asystenci sedzibw muszg sygnalizowa¢ czas dla druzyny i pigty faul akumulo-
: wany.

pomaga we wszystkich sprawach administracyjnych przed, podczas
i po meczu, jesli zostanie o to poproszony przez sedziow,

przekazuje po meczu do odpowiednich wtadz sprawozdanie (raport) z ja- SYGNALIZACJA PODAWANA TYLKO PRZEZ JEDNEGO Z SEDZIOW
kiegokolwiek nieodpowiedniego zachowania lub innych incydentow, ktére
miaty miejsce poza polem widzenia sedziow. Za kazdym razem kiedy taki
raport jest przez niego sporzadzany, musi on poinformowac o nim sedziéw,

notuje wszystkie incydenty majgce miejsce przed, w trakcie i po meczu,

ma przy sobie reczny stoper (chronometr) na wypadek jakiejkolwiek sytu-
acji

zajmuje dogodne miejsce ale nie obok asystentow sedziow.

ecie / wznowienie gry

iy bezposredni / rzut karny



SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW

D |

Rzut z autu (1) Rzut z autu (2) /as dla druzyny

Rzut z rogu (1) Rzut z rogu (2) Anie 4 — sekund (1) Odliczanie 4 — sekund (2)
9
&

Rzut od bramki (1) Rzut od bramki (2 s IHIL i . luwany
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SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW

¥

Faul akumuloyvany po zastoso- Faul akumulowany po zastoso-
Waniu korzysci (3) waniu korzysci (4)

¢

nie (zolta kartka) Wykluczenie (czerwona kartka)

Korzys¢ po faulu akumulowanym

Korzy$c¢ po faulu nie-akumulowanym

Faul akumulowany po zastoso- Faul akumulowany po /.i \>
waniu korzysci (1) waniu korzysci (2)
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SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW

f «

Numer zawodnika — 1 Numer zawodnika — 2 Numer zawodnika — 7 Numer zawodnika — 8
/“" | |
v
=

Numer zawodnika — 3 Numer zawodnika — 4

Numer zawodnika — 5 Numer zawodnika — 6 Numer zawodnika — 12
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SYGNALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIOW

Numer zawodnika — 13 Numer zawodnika — 14

Numer zawodnika — 15 Bramka

Bramka samobdjcza (1) Bramka samobdjcza (2)
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NALIZACJE SEDZIOW | ASYSTENTOW SEDZIO

/M |A PODAWANA PRZEZ OBU SEDZIOW, DOTYCZACA WZNOWIE-

Pigty faul akumulowany
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Interpretacije
do Przepiséw

Gry w Futsal

oraz

wytyczne dla sedziéw




Pole gry

Mecze muszg by¢ rozgrywane na ptaskich powierzchniach, zgodnie z regula-
minem rozgrywek.

Sztuczna nawierzchnia

Zastosowanie sztucznej murawy jest niedozwolone w meczach reprezentacji
cztonkow stowarzyszonych w FIFA lub w miedzynarodowych meczach klubo-
wych.

Oznaczenie pola gry
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Oznaczenie pola gry liniami przerywanymi jest niedozwolone.

Jezeli zawodnik robi jakiekolwiek znaki na polu gry, musi zosta¢ napomniany
za niesportowe zachowanie. Jezeli sedziowie spostrzegg to podczas trwania
meczu, muszg, przerwaC¢ mecz o ile nie zastosowali korzysci i udzielic napo
mnienia temu zawodnikowi za niesportowe zachowanie i zarzgdzi¢c wznowig
nie gry rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce wyko
nania rzutu wolnego).

Przy oznaczaniu pola gry liniami nalezy stosowac si¢ do Artykutu 1, ale od-
kad futsal zazwyczaj jest rozgrywany w halach sportowych, w ktorych rozgry
wane sg rézne dyscypliny, inne linie niz te wykorzystywane do gry w pitke
nozng, muszg, by¢ zaakceptowane, zaktadajgc, ze nie rozpraszajg uwagi za-
wodnikow i sedzidw.

Nie sg dozwolone zadne linie lub oznaczenia w odlegtosci do 5 mnlini
od drugiego punktu karnego i wewngtrz pola karnego, w celu wskazani. . . ..
legtosci 5 metréw, ktorg musi zachowa¢ bramkarz druzyny bronigcej w i il
cie, gdy wykonywany jest rzut z drugiego punktu karnego.

Bramki

Jezeli poprzeczka zostanie uszkodzona lub zmieni swoje potozenie, gra zo-
staje wstrzymana az do momentu jej naprawy wzglednie umieszczenia jej
z powrotem we wtasciwym miejscu. Jesli naprawa poprzeczki nie jest mozli-
wa, to mecz nalezy zakonczy¢. Uzycie liny w celu zastgpienia poprzeczki jest
niedozwolone. Jezeli poprzeczka moze zosta¢ naprawiona, gra zostanie
wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w mo-
mencie przerwania gry, chyba ze gra zostata przerwana wewnatrz pola kar-
nego, w tej sytuacji jeden z sedziow wykona rzut sedziowski z linii pola kar-
nego najblizej miejsca, gdzie znajdowata sie¢ pitka w momencie przerwania

ary-

Bezpieczenstwo

Regulamin rozgrywek okresla dystans jaki musi zosta¢ zachowany pomiedzy
liniami ograniczajgcymi pola gry (linie boczne i linie bramkowe) a barierkami
oddzielajgcymi widzéw, ale zawsze w taki sposob aby zapewni¢ bezpieczen-
stwo wszystkich uczestnikow.

Reklama na polu gry
Jezeli regulamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na podtozu gry jest
dozwolona, pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi zawodnikow lub sedziow
i umozliwia wyznaczenie linii na boisku zgodnie z Przepisami Gry w Futsal,
tak by byty widoczne.

Mma na siatkach bramkowych

Jezeli regulamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na siatkach bram-
ych jest dozwolona, pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi zawodnikow
I Wb sedziow.

“"ein w strefach technicznych
i ill requlamin rozgrywek tego nie zabrania, to reklama na podtozu w stre-

li lochnicznych jest dozwolona pod warunkiem, ze nie rozprasza uwagi
| ywajacych w nich 0so6b, trzeciego sedziego lub sedziow.
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

Dodatkowe pitki Procedura wymiany

Dozwolone jest rozmieszczenie dodatkowych pitek wokot pola gry w celu ich
uzycia podczas meczu, zaktadajgc, ze spetniajg one wymogi Artykutu 2,
a wprowadzanie ich do gry odbywa sie pod kontrolg sedzidw.

Dodatkowe pitki na boisku

Jezeli dodatkowa pitka znajdzie sie na boisku w momencie kiedy pitka jest
w grze, sedziowie muszg przerwa¢ mecz tylko w sytuacji gdy dodatkowa pit-
ka ma wptyw na gre. Gra musi by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca
gdzie znajdowata sie wtasciwa pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra
zostata przerwana w momencie gdy wiasciwa pitka znajdowata sie wewnatrz
pola karnego, to w takiej sytuacji jeden z sedziow wykona rzut sedziowski z li-
nii pola karnego, najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry.

Jezeli natomiast na polu gry pojawi sie druga pitka i nie przeszkadza w prze-
biegu gry, sedzia - nie przerywajgc gry - nakaze usuniecie jej tak szybko, jak
to tylko mozliwe.

Wymiana wadliwej (niezdatnej do gry) pitki

Jezeli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden z
stupkow bgdz poprzeczke i wpadnie do bramki, to sedziowie takg bramke m
szg uznac.

+ Wymiana moze zosta¢ dokonana podczas gry lub w czasie przerwy w grze,
wyjgtkiem jest czas dla druzyny, kiedy to zmiana nie moze zosta¢ dokonana.

Zawodnik, ktory podlega wymianie nie musi uzyska¢ zgody sedziow
na opuszczenie pola gry.

Sedziowie nie muszg zezwala¢ zawodnikowi na wejscie na pole gry.

Przed wejsciem na pole gry, zawodnik rezerwowy (wchodzgcy) czeka az
zawodnika z pola, ktérego zastapi, opusci pole gry.

Zawodnik wymieniany musi opusci¢ pole gry w strefie wymiany swojej dru-
zyny, wyjgtkiem jest tutaj sytuacja, kiedy zawodnik ten znajduje sie juz poza
boiskiem za zgoda sedziéw lub z powodoéw wymienionych w Artykule 3 i 4.

Procedura wymiany moze zosta¢ wstrzymana przez sedziego, jezeli za-
wodnik nie ma odpowiedniego ubioru.

Zawodnik, ktory nie dokonczyt procedury wymiany poprzez postawienie sto-
py na boisku w swojej strefie wymiany, nie moze wznowic¢ gry przy rzutem
z autu, rzutem roznym, itd., do momentu az dokonczy procedure wymiany.

+ Jezeli zawodnik, ktéry ma opusci¢ pole gry - odmawia zejscia, zmiana nie
moze by¢ dokonana.

+ Jezeli zmiana jest dokonana podczas przerwy pomiedzy pierwszg a drugg,
potowg meczu lub przed ktorgkolwiek czescig dogrywki, zawodnik rezerwo-
wy moze wejs¢ na pole gry w strefie wymiany, po uprzednim poinformowa-
niu trzeciego sedziego lub sedziego jezeli nie ma trzeciego sedziego.

lalkowe osoby na polu gry

Osoby niepozgdane

Kazdy kto nie zostat wpisany do sprawozdania przed rozpoczeciem meczu
|ako zawodnik, zawodnik rezerwowy lub osoba oficjalnie towarzyszaca druzy-
nie uwazany jest za osobeg niepozadang.

Jezeli osoba niepozgdana wejdzie na pole gry:

.odziowie muszg przerwac gre - jednak nie natychmiast, jezeli osoba nie-
pozgdana nie wptywa na przebieg gry,

i dziowie muszg usung¢ takg osobe z pola gry i poza jego bezposrednie
otoczenie,
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+ jezeli sedziowie z tego powodu przerwag gre, to muszg jg wznowic¢ rzutem
sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania
gry, chyba ze gra zostata przerwana w momencie, gdy pitka znajdowata sie
wewnatrz pola karnego, w takiej sytuacji jeden z sedziéw wykona rzut se-
dziowski z linii pola karnego, najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry.

Osoby towarzyszgce druzynom
Jesli osoba towarzyszgca druzynie wejdzie na pole gry:

sedziowie muszg przerwac gre - jednak nie natychmiast, jezeli osoba towa-
rzyszaca nie wptywa na gre, badz gdy moze zosta¢ zastosowana korzysc,

sedziowie muszg usung¢ osobg towarzyszacg z pola gry. Jezeli osoba ta
zachowuje sie w sposob nieodpowiedzialny, sedziowie muszg usung¢ tg
osobe z pola gry oraz jego bezposredniego otoczenia,

+ jezeli sedziowie przerwg gre muszg jg wznowic rzutem sedziowskim z miej-
sca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zosta-
ta przerwana w momencie, gdy pitka znajdowata sie¢ wewnatrz pola karnego,
to w takiej sytuacji jeden z sedziéw wykona rzut sedziowski z linii pola karne-
go, najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry.

Zawodnicy wykluczeni z gry
Jezeli zawodnik wykluczony z gry wchodzi na pole gry:

sedziowie muszg przerwac gre, jednakze nie natychmiast, jezeli zawodnik
wykluczony z gry nie wptywa na gre, bgdz gdy moze zosta¢ zastosowana

korzyse,
sedziowie muszg usung¢ zawodnika wykluczonego z gry z pola gry i jego
bezposredniego otoczenia,

+ jesli sedziowie w tym celu przerwa gre, to muszg jg wznowi¢ rzutem se-
dziowskim z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwaniu
gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie gdy pitka znajdowata sie wn
wnatrz pola karnego, to w takiej sytuacji jeden z sedziow wykona rzut sfj
dziowski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie plft
W momencie przerwania gry.

Zawodnik poza polem gry

Jezeli zawodnik za zgodg, sedziego opuscit pole gry w celu; poprawy swol|(Mi
go ubioru, wymiany zakrwawionego ubioru, zatamowania krwawiacej inny,
otrzymania pomocy po odniesieniu kontuzji, wzglednie innego istotnego pfl
wodu i powrdcit na pole gry bez jego zgody, to sedziowie musza;

przerwac gre, jednak nie natychmiast, jesli mogg zastosowac korzysc,
napomnie¢ zawodnika za wejscie na pole gry bez zgody sedziego,

+ jesli konieczne nakaza¢ zawodnikowi opuszczenie pola gry (np. narusze-
nie Artykutu 4).

Jezeli sedziowie z tego powodu przerwg gre to muszg jg wznowic:

rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, w ktorym
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce
wykonania rzutu wolnego), o ile nie zostato popetnione zadne inne prze-
winienie,

zgodnie z Artykutem 12, jezeli zawodnik réwniez narusza przepisy tego ar-
tykutu.

Jezeli zawodnik, ktory znajduje sie poza polem gry za zgodg, sedziéw i ktory nie
zostat wymieniony, powraca na pole gry bez zgody sedzidw lub trzeciego sedzie-
go, a ponadto popetnia kolejne przewinienie karane napomnieniem, sedziowie
wyklucza go za podwojne napomnienie. Na przykfad, zawodnik wchodzi na pole
gry bez zgody sedziéw lub trzeciego sedziego i podstawia noge przeciwnikowi
w sposOb nierozwazny. Jezeli natomiast przewinienie to zostaje popetnione
z uzyciem nadmiernej sity, zawodnik ten zostanie od razu wykluczony z gry.

Jezeli sedziowie przerwali gre, to gra musi by¢ wznowiona zgodnie z Artykutem 12.

Jezeli zawodnik przypadkowo przekracza linie ograniczajgce pole gry (opusz-
cza pole gry), nie jest traktowany jako zawodnik popetniajacy przewinienie.
Jezeli zawodnik opuszcza pole gry chwilowo w trakcie gry (np. w celu wymi-
niecia przeciwnika) nie jest napominany.

Zawodnicy rezerwowi (wymieniajgcy)

Jezeli zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry nie zachowujac procedury
wymiany lub sprawiajac, ze jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, to
+edziowie, wspomagani przez asystentéw sedziow, muszg zastosowac sie
do ponizszych zasad:

przerwac gre - chociaz nie natychmiast, jesli mogg zastosowac¢ korzysc,

napomnie¢ zawodnika za niesportowe zachowanie, jesli jego druzyna gra
| dodatkowym zawodnikiem, lub za naruszenie procedury wymiany, jesli
mana nie zostata przeprowadzona prawidtowo,

+ wykluczy¢ zawodnika z gry, jezeli pozbawia druzyne przeciwng zdobycia
imki lub realnej szansy na zdobycie bramki. Liczba zawodnikdéw w jego
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druzynie zostaje zredukowana jezeli przewinienie dotyczy naruszenia pro-
cedury wymiany, ale nie zostaje zredukowana jezeli dotyczy naruszenia
Przepisow Gry, kiedy jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem,

zawodnik rezerwowy (wchodzgcy) musi opusci¢ pole gry podczas pierw-
szej przerwy w grze, jezeli wczesniej tego nie dokonat. Zarowno zeby do-
konczy¢ procedure wymiany, jezeli przewinienie dotyczy naruszenia proce-
dury wymiany lub w celu przemieszczenia sie do strefy technicznej, jesli je-
go druzyna grata z dodatkowym zawodnikiem,

jezeli sedziowie zastosujg korzy$¢ a druzyna zawodnika rezerwowego
(wchodzgcego) wejdzie w posiadanie pitki, to sedziowie muszg przerwac
gre natychmiast i wznowi€ jg rzutem wolnym posrednim dla druzyny prze-
ciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry
(patrz Artykut 13 - Rzuty wolne),

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ i przerwg, gre, poniewaz druzyna przeciwna
popetnia przewinienie, wzglednie pitka opusci pole gry, to muszg wznowic¢ gre
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej do zawodnika rezerwowego
z miejsca, w ktorym znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Ar-
tykut 13 - Rzuty wolne). Jezeli to konieczne, sedziowie wyciggng rowniez
sankcje dyscyplinarne, odpowiednie do natury popefnionego przewinienia
w stosunku do zawodnika druzyny przeciwnej do zawodnika rezerwowego,

jezeli sedziowie zastosujg, korzy$¢ a wspotpartner zawodnika rezerwowe-
go popetni przewinienie karane rzutem bezposrednim lub rzutem karnym,
to ukarzg druzyne zawodnika rezerwowego rzutem wolnym bezposrednim
(patrz Artykut 13 - Rzuty wolne), lub rzutem karnym. Jezeli to konieczno,
sedziowie wyciggna, réwniez sankcje dyscyplinarne odpowiednie do natury
popetnionego przewinienia,

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ a zawodnik wchodzacy naruszyt przi i d

sy procedury wymiany i popetnit przewinienie karane rzutem wolnym be | i
posrednim lub karnym, sedziowie ukarzg druzyne tego zawodnika rzutom
wolnym bezposrednim (patrz Artykut 13 - Rzuty wolne), lub rzutem km

nym. Jezeli to konieczne, sedziowie wyciggng rowniez sankcje dyscyplin.u

ne odpowiednie do natury popetnionego przewinienia,

jezeli sedziowie zastosujg korzys¢ a druzyna zawodnika rezerwowego gna
z dodatkowym zawodnikiem, a ten zawodnik popetnia przewinienie kautni
rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym, to ukarzg druzyne tugi
zawodnika rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie znajdowata siu pil
ka w momencie przerwania gry (patrz Artykut 13 - rzuty wolne). Jo/uli li
konieczne, sedziowie wyciggng rowniez sankcje dyscyplinarne odpiiwimi
nie do natury popetnionego przewinienia.

Jezeli zawodnik wpisany do sprawozdania jako zawodnik rezerwowy, zastapi
przed rozpoczeciem meczu zawodnika wpisanego do podstawowego sktadu
bez poinformowania o tym sedziow, to sedziowie, wspomagani przez asy-
stentow sedziow, muszg zastosowac sie do ponizszych zasad:

+ przerwac gre - jednak nie natychmiast, jesli mogg, zastosowac¢ korzysc,

+ nie napominajg, tegoz zawodnika, ale musi on opusci¢ pole gry w najbliz-
szej przerwie w grze, w celu dokonczenia procedury wymiany tj. wejscia
na pole gry poprzez wtasng, strefe wymiany,

+ jezeli sedziowie zastosujg, korzy$C, muszg przerwac gre natychmiast gdy
druzyna przeciwna (tj. druzyna zawodnika rezerwowego) wejdzie w posia-
danie pitki i wznowic jg rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwne;j
Z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Ar-
tykut 13 - Rzuty wolne),

+ jezeli sedziowie zastosujg korzySC i przerwg gre poniewaz druzyna prze-
ciwna popetnia przewinienie lub pitka opusci pole gry, sedziowie muszg,
wznowi¢ gre rzutem wolnym posrednim dla druzyna przeciwnej od zawod-
nika rezerwowego, z miejsca w ktérym znajdowata sie pitka w momencie
przerwania gry (patrz Artykut 13 - Rzuty wolne). Jezeli to konieczne, se-
dziowie wyciggng, réwniez sankcje dyscyplinarne odpowiednie do natury
popetnionego przewinienia w stosunku do druzyny przeciwnej zawodnika
rezerwowego,

jezeli sedziowie zastosujg, korzy$¢ a zawodnik rezerwowy lub jego wspot-
partner popetnia przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim (patrz
Artykut 13 - Rzuty wolne), sedziowie karzg jego druzyne rzutem wolnym
bezposrednim lub rzutem karnym. Jezeli to konieczne, sedziowie wyciggng
rowniez sankcje dyscyplinarne, odpowiednie do natury popetnionego prze-
winienia.

Jtieli zawodnik rezerwowy popetnia przewinienie karane wykluczeniem z gry
przed wejsciem na pole gry, to liczba zawodnikéw w jego druzynie nie zosta-
li zredukowana, a inny zawodnik rezerwowy lub zawodnik, ktory miat zostac
wymieniony moze wej$¢ na pole gry (powraca na pole gry).
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Opuszczenia pola gry za zgodg sedziego

Poza normalng, wymiang zawodnikéw, zawodnik moze opuszcza¢ pole gry
bez zgody sedzidw w ponizszych sytuacjach:

.

.

jako czesc zagrywki podczas meczu zaktadajgc, ze natychmiast powraca
na pole gry, tzn. zagrywa pitke lub znajdzie sie w korzystnej sytuacji po-
przez drybling obok przeciwnika. Jednakze, niedozwolone jest opuszcza-
nie pola gry i przemieszczenie sie poza jedng z bramek przed ponownym
powrotem na pole gry w celu oszukania przeciwnikéw, jesli tak postepuje
to sedziowie jesli nie zastosujg korzysci, to przerwg, gre. Jezeli przerwali
gre, to wznowig, jg rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata
sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Artykut 13 - Rzuty wolne). Za-
wodnik jest napominany za opuszczenie pola gry bez zgody sedziow,

z powodu kontuzji. Zawodnik musi otrzymac¢ zgode sedziow lub trzeciego
sedziego zanim powrdci na pole gry, jezeli nie zostat wymieniony. Jezeli za-
wodnik krwawi, krwawienie musi zosta¢ zatamowane, zanim bedzie mogt
powroOci na pole gry, sedziowie lub trzeci sedzia muszg jednak wczesniej
sprawdzi¢ czy krwawienie zostato powstrzymane,

w celu poprawy, bgdz uzupetnienia ubioru. Zawodnik potrzebuje zgody se-
dzidw, aby mogt ponownie wréci na pole gry jezeli nie zostat wymieniony,
sedziowie lub trzeci sedzia muszg, sprawdzi¢ ubior tego zawodnika zanim
powrdci na pole gry.

Opuszczanie pola gry bez zgody sedziego

Jezeli zawodnik opuszcza pole gry bez zgody sedziow i z powodow niedo
zwolonych w Przepisach Gry w Futsal, sedzia czasowy lub trzeci sedzia da
je sygnat akustyczny (dzwigkowy) w celu poinformowania o tym sedziow
o ile nie zostata zastosowana korzys¢. Jezeli konieczne jest przerwanie g
to sedziowie ukarzg druzyne zawodnika przewiniajgcego rzutem wolnym p
Srednim dla druzyny przeciwnej z miejsca, gdzie znajdowata sie pitka w m
mencie popetnienia przewinienia (patrz Artykut 13 - Rzuty wolne). Jezeli
stata zastosowana korzy$¢ sedziowie uzyjg sygnatu akustycznego (dzwiekc
wego) dopiero w najblizszej przerwie w grze. Zawodnik jest napomninn
za celowe opuszczenie pola gry bez zgody sedziow.

ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow

Minimalna liczba zawodnikow

Chociaz mecz nie moze sie rozpoczg¢ jezeli jedna z druzyn liczy mniej niz
trzech zawodnikow, minimalna liczba zawodnikow - wtgczajgc w to zawodni-
kéw i zawodnikow rezerwowych wymaganych do meczu - pozostawiona jest
w gestii zwigzkow krajowych/stowarzyszonych.

Mecz nie moze by¢ kontynuowany jezeli w jednej z druzyn jest mniej niz
trzech zawodnikow.

Jezeli druzyna liczy mniej niz trzech zawodnikow, poniewaz jeden lub wiecej
zawodnikow celowo opuscito pole gry, sedziowie sg zobligowanie do nie prze-
rywania meczu natychmiast w przypadku kiedy mogg, zastosowac¢ korzysc.
W takich przypadkach, sedziowie nie mogg wznowi¢ gry jezeli przerwali jg
z powodu braku minimalnej liczby trzech zawodnikow.

Zawodnicy kontuzjowani

Jezeli zawodnicy sg kontuzjowani to sedziowie muszg zastosowac sie do po-
nizszych wytycznych:

.

.

kontynuujg, gre, jezeli w opinii sedzibw zawodnik doznat lekkiej kontuzji,

wstrzymujg, gre, jezeli w opinii sedziow zawodnik doznat powaznej kontu-
Zji,

po zasigegnieciu opinii zawodnika kontuzjowanego, sedziowie mogg zezwo-
lic na wejscie na pole gry tylko jednemu lekarzowi, a w wyjgtkowych sytu-
acjach nie wiecej niz dwém lekarzom, w celu oceny kontuzji oraz sprawne-
go i bezpiecznego usuniecia zawodnika kontuzjowanego z pola gry,

nosze moga sie pojawi¢ na boisku tylko po otrzymaniu odpowiedniego zna-
ku od sedziego,

sedziowie muszg zapewni¢, aby kontuzjowany zawodnik zostat zniesiony
z pola gry w sposob bezpieczny i sprawny,

udzielanie pomocy zawodnikowi na polu gry jest niedozwolone chyba, ze
zawodnik odniost powazng kontuzje, ktora tego wymaga,

i izdy zawodnik, ktoremu krwawi rana musi opusci¢ pole gry i moze na nie

wroci¢ dopiero wtedy, gdy sedziowie stwierdzg, ze krwawienie zostato
~ (tamowane (trzeci sedzia moze to sprawdzic, ale to sedziowie muszg wy-
ii u /gode na powrot tego zawodnika, jesli nie zostat wymieniony). Nie ze-
iwala si¢ na gre zawodnikowi z zakrwawionym ubiorem,
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ARTYKUL 3 - Liczba zawodnikow
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.

.

.

.

zezwolenie sedziow na wejscie na pole gry stuzb medycznych, jest réwno-
znaczne z koniecznoscig, opuszczenia tego pola przez zawodnika kontu-
zjowanego - na noszach, wzglednie o wtasnych sitach. Jezeli zawodnik
kontuzjowany do tego sie nie zastosuje, to musi zosta¢C napomniany
za opoOznianie wznowienia gry. Dopoki zawodnik nie opusci pola gry, gra
nie moze zosta¢ wznowiona,

zawodnik kontuzjowany moze opusci¢ pole gry w miejscu innym niz strefa
wymiany - moze tego dokona¢ w kazdym miejscu,

zawodnik kontuzjowany moze zostaC¢ wymieniony, ale zawodnik rezerwo-
wy musi wejs¢ na pole gry poprzez strefe wymiany, po tym jak zawodnik
kontuzjowany opuscit pole gry,

jezeli zawodnik kontuzjowany nie zostat wymieniony, to moze on powrdécic
na pole gry po wznowieniu gry,

jezeli zawodnik kontuzjowany nie zostat wymieniony, to moze on ponownie
powroci¢ na pole gry podczas gdy pitka jest w grze, ale tylko poprzez lini¢
boczng. Jezeli pitka jest poza grg zawodnik moze powrocic¢ na pole gry po-
przez kazdg, linie¢ ograniczajgcg, pole gry (linie boczng lub linie¢ bramkowa),

jedynie sedziowie mogg zezwoli¢ na powro6t na pole gry zawodnikowi kon-
tuzjowanemu, ktory nie zostat wymieniony, zarowno kiedy pitka jest w grze
lub poza grg. Nie zezwala sie zawodnikowi na powr6t na pole gry, kiedy pit-
ka jest w grze, a gra toczy sie w okolicach miejsca, w ktérym zawodnik
chce powrdcic¢ na pole gry,

sedziowie mogg, zezwoli¢ na powrét na pole gry zawodnikowi kontuzjowa-
nemu, jesli trzeci sedzia potwierdzi gotowos¢ tegoz zawodnika,

jezeli gra nie zostata przerwana z innego powodu lub jesli kontuzja odnio
siona przez zawodnika nie jest skutkiem naruszenia Przepiséw Gry w Fut-
sal, sedziowie muszg przerwa¢ gre i wznowiC jg rzutem sedziowskim
Z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli
gra zostata przerwana w momencie gdy pitka znajdowata sie wewngtrz po
la karnego, wtedy w takiej sytuacji jeden z sedziow wykona rzut sed/mw
ski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka w mi
mencie przerwania gry,

jak tylko sedziowie zdecydowali sie ukara¢ zawodnika, ktory jest kontu/|o»
wany i ktéry musi opuséci¢ pole gry w celu udzielenia mu pomocy, to itt]
sowng kartke muszg mu pokazac zanim opusci on pole gry,

.

ARTYKUL 3 - Liczba zawodnik

sedziowie nie wyciggajg sankcji dyscyplinarnych wobec zawodnika kontu-
zjowanego, ktéremu udzielana jest pomoc, ale czynig to po zakonczeniu
udzielania pomocy przed wznowieniem gry. Jezeli zawodnik kontuzjowany
musi opusci¢ pole gry na noszach, to sedziowie muszg pokazac kartke za-

wodnikowi, zanim opusci pole gry

+ trzeci sedzia asystuje sedziom zezwalajgc na wejscie na pole gry zawod-
nika rezerwowego zmieniajgcego zawodnika kontuzjowanego.

Wyjgtkiem do tych zasad mogg, byc¢:
+ bramkarz jest kontuzjowany,

+ bramkarz i jakikolwiek inny zawodnik zderzyli si¢ i potrzebujg natychmia-
stowej pomocy,

+ zawodnicy z tej samej druzyny zderzyli sie i potrzebujg natychmiastowej
pomocy,

+ doszfo do powaznej kontuzji, np. potkniecie jezyka, wstrzgs mozgu, ztama-
nie nogi, reki itd.

Zazywanie ptynéw

Sedziowie zezwalajg zawodnikom na zazywanie ptyndéw podczas przerwy dla
druzyny lub podczas przerwy w grze ale tylko poza polem gry po to zeby nie
zmoczy¢ pola gry. Niedozwolone jest wrzucanie toreb zawierajgcych ptyny
lub jakiekolwiek inne pojemniki z bidonami na pole gry.

Zawodnicy wykluczeni z gry

+ Jezeli zawodnik popetniajgcy przewinienie jest wykluczony z gry za drugie
napomnienie lub bezposrednio po tym jak korzys¢ zostata zastosowana
i jego druzyna traci bramke po zastosowaniu korzysci przed wykluczeniem
zawodnika, liczba zawodnikow jego druzyny nie jest redukowana, jako ze
przewinienie byto popetnione przed zdobyciem bramki.

+ Jezeli, podczas przerwy lub przed rozpoczeciem jednej z czesci dogrywki,
zawodnik popetnia przewinienie karane wykluczeniem z gry, to zesp6t tego
zawodnika rozpoczyna nastepng potowe lub czes¢ dogrywki z jednym za-
wodnikiem mniej.
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Podstawowy ubio6r

Kolory:

+ Jezeli kolor bluz lub koszulek obu bramkarzy jest taki sam i nie ma mozli-
wosci wymiany ich na inne, to sedzia w drodze wyjgtku dopuszcza obu
bramkarzy do gry.

Jezeli podczas gry zawodnik zgubit but i bezposrednio po tym oddat strzat
zdobywajgc bramke, to bramke tak zdobytg nalezy uzna¢, gdyz intencja za-
wodnika nie byfa gra bez buta, a stracit go w wyniku akcji.

Inne elementy wyposazenia
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Zawodnik moze posiada¢ dodatkowe wyposazenie inne niz podstawowe, ma-
jgce charakter ochronny ale pod warunkiem, ze nie jest ono niebezpieczne
dla tego zawodnika, jak i dla innych zawodnikow.

Wszystkie elementy ubioru zawodnika muszg by¢ sprawdzone przez sedziow
i uznane za nie niebezpieczne.

Nowoczesne przedmioty ochronne, takie jak: ochraniacze gtowy, maski
na twarz, ochraniacze kolan i tokci wykonane z lekkich i migkkich materiatow,
nie stanowig niebezpieczenstwa i dlatego sg dozwolone.

Okulary sportowe sg dozwolone, jesli nie zagrazajg bezpieczenstwu zawod
nikow.

Jezeli jakakolwiek czes¢ ubioru lub wyposazenia zawodnika nie zostata uja
niona przed meczem a sedzia w trakcie zawodow stwierdzit, ze moze stan
wi¢ potencjalne niebezpieczenstwo dla innych uczestnikow - to dalsze
uzywanie jest zabronione.

Uzywanie systemu komunikacji radiowej pomiedzy zawodnikami i innymi
bami jest zabronione.

RTYKUL

Bizuteria

Posiadanie jakiejkolwiek czesci bizuterii (naszyjniki, pierscionki, kolczyki, sko-
rzane lub gumowe opaski itp.) jest catkowicie zabronione i musi by¢ ona zdje-
ta przez zawodnikow i zawodnikow rezerwowych przed rozpoczeciem meczu.
Uzycie taémy w celu zakrycia bizuterii jest niedozwolone.

Rowniez sedziom i asystentom sedzidw nie zezwala sie noszenia bizuterii
(za wyjagtkiem sedziego, ktoremu zezwala sie na noszenie zegarka lub po-
dobnego urzgdzenia do mierzenia czasu, jezeli nie ma sedziego czasowego).

Numery zawodnikoéw

Regulamin rozgrywek musi okresla¢ numery zawodnikow, ktore zazwyczaj sa,
od 1 do 15, z numerem 1 zarezerwowanym dla bramkarza.

Organizatorzy muszg mie¢ na uwadze fakt, iz sedziom trudno jest zasygnali-
zowaC numer wigkszy niz 15.

Numer kazdego zawodnika musi by¢ widoczny na jego plecach i musi sie od-
réznia¢ od gtownego koloru koszulki zawodnika. Regulamin rozgrywek musi
okresla¢ rozmiar numeréw i czy sg one obowigzkowe, jak réwniez ich rozmiar
na innym podstawowym ubiorze zawodnikow.
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Sankcje dyscyplinarne
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Przed rozpoczeciem meczu zawodnicy i zawodnicy rezerwowi muszg byc
sprawdzeni czy nie posiadajg na sobie jakiejkolwiek niedozwolonej czesci
ubioru. Trzeci sedzia sprawdza wizualnie po raz drugi zawodnikow rezerwo-
wych, przed ich wejSciem na pole gry. Jezeli sedziowie spostrzega, ze za-
wodnik posiada na sobie niewtasciwy ubior lub bizuterie podczas gry, to mu-
Szg;:

+ poinformowa¢ zawodnika o koniecznosci usunigcia niedozwolonego wypo-

sazenia,

+ jezeli zawodnik nie jest w stanie tego dokona¢ lub nie wykazuje checi
do wykonania polecenia sedziow, nakazujg zawodnikowi opuszczenie po-
la gry w najblizszej przerwie w grze,

+ napomnie¢ zawodnika jezeli Swiadomie odmawia wykonania polecenia lub

gdy sedziowie spostrzega, ze zawodnik ponownie ma na sobie niedozwo-
long czg$¢ ubioru.

Jezeli gra zostata przerwana w celu udzielenia zawodnikowi napomnienia, to
gre wznowi druzyna przeciwna rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Artykut 13 - Rzuty wolne).

Uprawnienia i obowigzki

Futsal jest sportem wspotzawodnictwa i sedziowie muszg zrozumiec, ze kon-
takt fizyczny pomiedzy zawodnikami jest normalng i akceptowalng czescig
gry. Niemniej jednak, jezeli zawodnik nie przestrzega Przepisow Gry w Futsal
i zasad sportowego zachowania tj. gry fair play, sedziowie muszg podjg¢ od-
powiednie dziatania, azeby zapewnic ich przestrzeganie.

Sedziowie muszg wstrzymac gre, jezeli w ich opinii, o$wietlenie jest nieodpo-
wiednie na skutek jakiego$ uszkodzenia. Jezeli oSwietlenie nie moze zostac
naprawione, sedziowie konczg zawody.

Jezeli w czasie trwania zawodow ktorykolwiek z sedziow, zawodnikow lub
0s0b towarzyszacych druzynom zostanie uderzony jakimkolwiek przedmio-
tem rzuconym z trybun, to sedziowie w zaleznosci od powagi incydentu - ze-
zwolg na kontynuowanie meczu, wstrzymajg gre lub zakonczg zawody. We
wszystkich przypadkach sedzia musi o zaistniatym incydencie powiadomic
odpowiednie wtadze.

Sedziowie majg prawo udziela¢ zawodnikom napomnien i wykluczac ich z gry
takze podczas przerwy pomiedzy czesciami zawodow, po zakonczeniu me-
Czu oraz w czasie wykonywania rzutéw z punktu karnego w celu wytonienia
zwycieskiej druzyny, poniewaz w tym czasie sedzia réwniez posiada wtadze
nad grg.

Jezeli jeden z sedziow z jakiegokolwiek powodu chwilowo nie moze petnic
swoich obowigzkéw, to gra moze by¢ kontynuowana pod kontrolg drugiego
sedziego i sedzidow asystentow, dopodki pitka jest w grze.

Koi/ysc

Kiedykolwiek zostaje popetnione przewinienie to sedziowie moga zastosowac
korzysc¢, o ile Przepisy Gry w Futsal stanowczo tego nie zabraniajg. Na przy-
ktad, zezwala sie na wykonanie rzutu od bramki, kiedy w polu karnym znaj-
dujg sie zawodnicy druzyny przeciwnej, jezeli bramkarz chce szybko wznowi¢
gre. Niemniej jednak, nie zezwala sie¢ na to, gdy rzut z autu zostaje wykona-
ny niepoprawnie.
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Korzy$¢ nie moze by¢ zastosowana, jezeli ma miejsce naruszenie zasady 4
sekund, chyba, ze naruszenie jest popetnione przez bramkarza kiedy pitka
jest juz w grze i ktory kontrolujgc pitke na wtasnej potowie boiska, traci nad
nig kontrole. W pozostatych przypadkach przy wznawianiu gry rzutami wolny-
mi, rzutami z autu lub rzutami od bramki, sedziowie nie mogg, zastosowac ko-
rzySci.

Przy ocenie czy kontynuowac gre, zastosowac¢ korzys¢ czy przerwac gre se-
dziowie muszg wzig¢ pod uwage ponizsze okolicznosci:

+ powage przewinienia: jezeli przewinienie uzasadnia wykluczenie zawodni-
ka, sedziowie muszg przerwac gre i wykluczy¢ zawodnika z gry chyba, ze
jest duza szansa do zdobycia bramki i przerwanie gry pozbawi druzyne
przeciwng tej mozliwosci,

+ miejsce popetnienia przewinienia: im blizej bramki przeciwnika, tym bar-
dziej skuteczna moze by¢ akcja,

+ szanse na natychmiastowe rozwinigcie groznego ataku,

+ popetnione przewinienie nie moze by¢ szostym lub nastepnym faulem aku-
mulowanym chyba, ze jest duza szansa do zdobycia bramki,

+ atmosfere meczu.

Decyzja o ukaraniu pierwotnego przewinienia musi by¢ podjeta w ciggu kilku
sekund. Jednakze, nie mozna do niego wrdcic jezeli pierwotnie nie zostato to
zasygnalizowane lub pozwolito sie¢ na rozpoczecie nowej akcji.

Jezeli przewinienie kwalifikuje sie¢ do udzielenia napomnienia, to nalezy tego
dokona¢ w najblizszej przerwie w grze. Natomiast, jezeli korzys¢ nie jimt
oczywista, to zaleca sie przerwac¢ gre i natychmiast ukara¢ winnego zawod>
nika napomnieniem. Jezeli napomnienie nie zostaje udzielone w najblizszej
przerwie w grze, to nie moze zosta¢ udzielone w pozniejszym czasie.

Jezeli przewinienie wymaga wznowienia gry rzutem wolnym posrednim, nf<
dziowie muszg zastosowac korzy$¢ aby zapewni¢ ptynnos¢ w grze, zakladM
jac, ze nie doprowadzi to do zadnego odwetu i nie jest to krzywdzgce dla dni

zyny, przeciwko ktorej zostato popetnione przewinienie.

TYKUL 5 -

Popetnienie wiecej niz jednego przewinienia w tym samym czasie

+ Naruszenia przepiséw popetnione przez dwoch lub wiecej zawodnikow

z tej samej druzyny:

- sedziowie karzg najpowazniejsze przewinienie,

- gra musi by¢ wznowiona wedfug najpowazniejszego przewinienia,

- pomimo dwoch powyzszych paragrafow, sedziowie udzielajg napomnie-
nia lub wykluczajg z gry zawodnikéw zgodnie z naturg popetnionego na-
ruszenia, wzglednie nie podejmujg zadnych dziatan,

- jezeli naruszenia przepisow karane sg rzutem wolnym bezposrednim,
sedziowie zaliczajg, faule jako faul akumulowane.

+ Naruszenia przepisow gry popetnione przez zawodnikodw z przeciwnych
druzyn:

- sedziowie wstrzymujg gre, jezeli nie mogg zastosowac korzysci, wzna-
wiajg gre rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie,
gdy pitka znajdowata sie wewngtrz pola karnego, wtedy jeden z se-
dziow wykona rzut sedziowski z linii pola karnego, najblizej miejsca
gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Artykut
13 - Rzuty wolne),

- pomimo powyzszego paragrafu, sedziowie udzielajg napomnienie lub
wykluczajg z gry zawodnikow zgodnie z naturg popetnionego przewinie-
nia, wzglednie nie podejmujg zadnych dziatan,

- jezeli naruszenia przepisow karane sg rzutem wolnym bezposrednim,
sedziowie zaliczajg, faule jako faul akumulowane

Karencja z zewnatrz

Sedziowie przerywajg gre, jesli kibic uzyje sygnatu gwizdka a zdaniem se-
dzibw ma to wptyw na gre, np. kiedy zawodnik weZzmie pitke do ragk, bedac
przekonanym, ze to sedzia przerwat gre. Jezeli gra zostata przerwana, to
wznawiana jest rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w chwili przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie, gdy pitka
znajdowata sie wewngtrz pola karnego, wtedy jeden z sedziow wykona rzut
sedziowski z linii pola karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie pitka
W momencie przerwania gry.
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Odliczanie czterech sekund podczas gdy pitka jest w grze

Za kazdym razem kiedy bramkarz jest w posiadaniu pitki na wiasnej potowie
pola gry, kiedy jest ona w grze, jeden z sedzidw musi w sposob widoczny od-
licza¢ cztery sekundy.

Wznowienie gry

Sedziowie muszg w szczegolnosci zapewni¢, aby wznowienia gry byly wyko-
nywane szybko i nie zezwalajg na to, aby w celach taktycznych gra nie byta
wznawiana natychmiast, po chwilowej przerwie w grze (rzut z autu, rzut
od bramki, rzut rozny lub rzut wolny). W takich przypadkach, odliczanie czte-
rech sekund rozpoczyna si¢ i nie jest konieczne uzycie gwizdka. W przypad-
kach, kiedy wznowienie gry nie pozwala na odliczanie czterech sekund (roz-
poczecie gry lub rzut karny), zawodnik lub zawodnicy ktorzy opozniajg to
wznowienie, sg napominani. Zawodnicy trzymajgcy pitke w rekach mogg, sie
ustawia¢ poza polem gry w celu utatwienia wznowienia i rozwoju gry.

Ustawianie sie w czasie gdy pitka jest w grze
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Zalecenia:
+ gra powinna sie toczy¢ pomiedzy sedzig i drugim sedzig,
+ sedziowie powinni uzywac szerokiego systemu diagonalnego,

+ pozostawanie poza liniami bocznymi pola gry, zapewnia tatwiejszy koniaki
wzrokowy z drugim sedzig, jak rowniez utatwia obserwowanie pola gry,

+ sedzia znajdujgcy sie blizej gry powinien by¢ w zasiegu wzroku drugiego
sedziego,

+ jeden z sedzibw musi znajdowac sie wystarczajac blisko akcji, zeby mogh
wszystko dobrze obserwowac bez ingerencji na gre,

+ sedziowie wchodzg, na pole gry tylko po to, zeby uzyskac lepszg widoi
nosc¢ gry,

+ ,to co ma zosta¢ zauwazone™ nie jest zawsze w zasiegu gry. Sedziown i pn
winni rowniez zwraca¢ uwage na:
- agresywne zachowania pojedynczych zawodnikdéw poza zasiegiem gi.
- mozliwe przewinienie w polu karnym, w kierunku ktorego toczy siu pi |
- przewinienia popetniane zaraz po tym. gdy pitka zostaje oddal....
od ,centrum akgcji”.

WYTYCZNE DLA SEDZIOW

0Ogdlne ustawianie si¢ podczas meczu

Jeden z sedziow musi znajdowac sie w linii wraz z przedostatnim przeciwni-
kiem lub pitkg, jezeli znajduje sie blizej linii bramkowej niz przedostatni prze-
ciwnik.

Bramkarz zwalniajacy pitke z rak

Jeden z sedzibw musi zajgC pozycje na linii ograniczajgcej pole karne
i sprawdza czy bramkarz nie dotyka pitki rekoma poza polem karnym, jak réw-
niez odlicza 4 sekundy bedgcego w posiadaniu pitki bramkarza.

Jak tylko bramkarz zwolni pitke z rgk, sedzia zajmuje odpowiednig, pozycje
do kontrolowania gry.

Sytuacje ,bramka - nie ma bramki”

Jezeli bramka zostata zdobyta i nie ma do tego zadnych watpliwosci, sedzia
i drugi sedzia muszg, nawigza¢ kontakt wzrokowy, a sedzia znajdujgcy sie bli-
zej stolika sedziego czasowego musi sie zblizy¢ do sedziego czasowego
i trzeciego sedziego, ktorym komunikuje umownym gestem numer zawodni-
ka, ktory zdobyt bramke.

Jezeli bramka zostata zdobyta a pitka pozostaje dalej w grze, sedzia, ktory
znajduje sie blizej, uzywa gwizdka w celu zakomunikowania drugiemu se-
dziemu i wtedy drugi sedzia znajdujgcy sie blizej stolika sedziego czasowe-
go, zbliza sie do sedziego czasowego i trzeciego sedziego, aby zakomuniko-
wac umownym gestem numer zawodnika, ktory zdobyt bramke.
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Ustawianie sie w sytuacjach kiedy pitka jest poza gra Ustawienie - rzut od bramki
1. Jeden z sedziow musi najpierw sprawdzi¢ czy pitka znajduje sie wewnatrz

Najlepszg pozycjg jest ta, ktdra pozwoli sedziemu na podjecie prawidtowej pola karnego:

decyzji. Wszystkie zalecenia dotyczace ustawiania si¢ sgdziego oparte sg - jezeli pitka nie jest umiejscowiona poprawnie, sedzia moze rozpoczaé od-
na prawdopodobienstwie i powinny by¢ dostosowywane w zaleznosci od in- liczanie czterech sekund jezeli uwaza, ze bramkarz jest w stanie wznowi¢
formacji o grze druzyn, o zawodnikach i wydarzeniach, ktére zaistniaty w trak- gre rzutem od bramki, lub op6Znia wzigcie pitki w swoje rece w celach tak-
cie meczu. tycznych.

Propozycje zajmowanych przez sedziego pozycji, przedstawione na poniz- 2. Jak tylko pitka znajdzie sig¢ wewnatrz pola karnego jeden z sedziow musi za-
szych diagramach majg charakter zalecen. Zalecane ,strefy” ustawien trakto- ja¢ pozycje na wysokosci linii pola karnego, w celu sprawdzenia czy pitka
wac nalezy jako miejsca optymalne do wtasciwej obserwacji zdarzen przez opusci pole karne (wejdzie do gry) i czy zawodnicy druzyny atakujgcej znaj-
sedziego. Jednakze w zaleznosci od rozwoju sytuacji na boisku, strefy te mo- duja sie poza polem karnym. Wtedy sedzia odlicza cztery sekundy, niezalez-
g3 ulegac korektom i mogg przyjmowac rozne formy. nie od tego kiedy rozpoczat odliczanie zgodnie z punktem poprzednim.

3. Ostatecznie, sedzia ktéry nadzoruje wznowienie gry rzutem od bramki,
1. Ustawienie - rozpoczecie gry (obowigzkowe) musi zajg¢ dogodng pozycje do kontrolowania gry, ktéra jest priorytetem
w kazdej sytuaciji.
Przy rozpoczeciu meczu, sedzia znajdujgcy sie na linii bocznej w miejscu
gdzie znajdujg, sie strefy wymiany zawodnikow, musi znajdowac sie¢ na wyso-
kosci linii sSrodkowej pola gry, zeby sprawdzi¢ czy pitka z rozpoczecia gry zo-
staje prawidtowo wprowadzona do gry.

Drugi sedzia musi znajdowac sie w linii na wysoko$ci z przedostatnim zawéd
nikiem druzyny przeciwnej.
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WYTYCZNE DLA SEDZI YTYCZNE DLA SEDZIOW

3. Ustawienie - rzut rozny (obowigzkowe) (1) 4. Ustawienie — rzut rozny (obowiazkowy) (2)

Podczas wykonywania rzutu roznego, sedzia ktory znajduje sie blizej miejsca
wykonania rzutu z rogu zajmuje miejsce na linii bocznej pola gry w odlegtosci
okoto 5 metréw od tuku pola roznego. Z tej pozycji kontroluje prawidtowe
wprowadzenie pitki do gry tj. czy pitka znajduje sie wewnairz tuku pola rozne-
go i zachowanie odlegtosci 5 metréw przez zawodnikdéw druzyny przeciwnej.
Sedzia znajdujgcy sie dalej od miejsca wykonania rzutu roznego zajmuje po-
zycje poza fukiem pola roznego na wysokosci linii bramkowej. Z tej pozyciji
obserwuje pitke, jak roéwniez zachowanie zawodnikow.

IN
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YCZNE DLA SEDZIO WYTYCZNE DLA SEDZIOW

5. Ustawienie - rzut wolny (1) Ustawienie - rzut wolny (2)

Podczas wykonywania rzutu wolnego, sedzia, ktéry znajduje sie blizej, zaj-
muje pozycje na wysokosci miejsca, z ktorego bedzie wykonywany rzut wol-
ny i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie, jak réwniez obserwu-
je zawodnikéw czy nie naruszajg odlegtosci 5 metréw. Sedzia znajdujgcy sie
dalej od miejsca wznowienia gry rzutem wolnym musi zajg¢ pozycje na linii
na wysokosci przedostatniego zawodnika druzyny bronigcej, bgdZz na linii
bramkowej ktora jest priorytetem w kazdym przypadku. Obydwaj sedziowie
muszg, by¢ gotowi do Sledzenia trajektorii lotu pitki i do biegu wzdtuz linii bocz- i
nej w kierunku tuku pola roznego, jezeli wykonywany jest rzut wolny bezpo- $ ®

Sredni w kierunki bramki, a nie zajmujg, pozycji na linii bramkowe;.
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CZNE DLA SEDZIO

8. Ustawienie - rzut wolny (4) 9. Ustawienie - rzut karny (obowigzkowy) (1)

Jeden z sedziéw zajmuje pozycje w linii na wysokosci punktu karnego, w od-
legtosci okoto 5 metrow i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona poprawnie.
& i Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy nie zblizajg sie
' do pitki przed wykonaniem rzutu. Nie zezwala on na wykonanie rzutu dopoki
nie upewni sig, ze wszyscy zawodnicy znajdujg sie¢ w wymaganej odlegtosci
‘ od pitki i ze drugi sedzia mu asystuje - jesli to konieczne. Drugi sedzia musi
sie znajdowac¢ na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego. Jezeli bram-
karz opusci linie bramkowsg przed wykonaniem rzutu karnego a bramka nie

Q zostaje zdobyta, sedziowie sygnatem gwizdka nakazujg powtdrzenie rzutu.

A
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WYTYCZNE DLA SEDZIOW

10. Ustawienie - rzut z drugiego punktu karnego (obowigzkowy)

Jeden z sedziow zajmuje pozycje w linii na wysokosci drugiego punktu kar-
nego w odlegtosci okoto 5 metréw i sprawdza czy pitka jest umiejscowiona
poprawnie. Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy nie zbli-
7ajg, sie do pitki podczas wykonywania rzutu. Nie zezwala on na wykonanie
rzutu dopOki nie upewni sie, ze wszyscy zawodnicy zajmujg wymagang, odle-
gtos¢ od pitki i ze drugi sedzia mu asystuje - jesli to konieczne. Drugi sedzia
musi si¢ znajdowac na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego i spraw-
dza, czy pitka przekroczyta linie bramkowa.

¥

TYCZNE DLA SEDZ

11. Ustawienie - rzuty wolne od 6 faulu akumulowanego (obowiazkowy) (1)

Jeden z sedziow zajmuje pozycje w linii na wysokosci pitki w odlegtosci oko-
to 5 metrow - jezeli mozliwe, sprawdza czy pitka jest umiejscowiona popraw-
nie. Identyfikuje wykonawce rzutu i obserwuje czy zawodnicy nie zblizajg, sie
do pitki podczas wykonywania rzutu. Nie zezwala on na wykonanie rzutu za-
nim nie upewni sig, ze wszyscy zawodnicy zajmujg wymagang odlegtos¢
od pitki i ze drugi sedzia mu asystuje. Drugi sedzia musi si¢ znajdowac
na przecieciu linii bramkowej z linig pola karnego i sprawdza, czy pitka prze-
kroczyfa linie bramkowsa.
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12. Ustawienie - rzuty wolne od 6 faulu akumulowanego (obowigzkowy) (2)
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/YTYCZNE DLA SEDZIOW

6. Ustawienie - rzut z autu (4) 17. Ustawienie - rzut z autu (obowigzkowe) (5)

W czasie wykonywania rzutu z autu w poblizu tuku pola roznego z miejsca ko-

« ™) > rzystnego dla druzyny atakujacej, sedzia znajdujgcy sie blizej miejsca, gdzie
A gra ma by¢ wznowiona, pozostaje w odlegtosci okoto 5 metrow. Z tej pozyciji
‘ sprawdza czy rzut z autu jest wykonany zgodnie z procedurg i czy zawodni-
@ cy druzyny przeciwnej znajdujg, sie w odlegtosci 5 metrow od linii bocznej. Se-
dzia znajdujgcy sie dalej od wznowienia gry zajmuje pozycje poza tukiem po-
‘ la roznego na wysokosci linii bramkowej. Z tej pozycji obserwuje on pitke i za-
chowanie zawodnikow.
« » s
e
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. » & >
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YCZNE DLA SEDZI

18. Ustawienie - rzut z punktu karnego w celu wytonienia zwycigzcy meczu
(obowigzkowe)

Sedzia musi zajg¢ pozycje na linii bramkowej w odlegtosci okoto 2 metry
od bramki. Jego gtébwnym obowigzkiem jest sprawdzenie czy pitka przekro-
czyta linie bramkowg, i czy bramkarz nie opuscit linii bramkowej przed wyko-
naniem rzutu:

+ jezeli w sposOb oczywisty pitka przekroczyta linie bramkowa, sedzia musi
nawigza¢ kontakt wzrokowy z drugim sedziom w celu potwierdzenia, ze nie
zostato popetnione zadne przewinienie.

Drugi sedzia musi znajdowac sie na wysokosci linii punktu rzutu karnego
w odlegtosci okoto 3 metréw, w celu sprawdzenie czy pitka i zawodnik wyko-
nujacy rzut znajdujg, sie w odpowiednim miejscu.

Trzeci sedzia zajmuje miejsce na $rodku pola gry, w kole srodkowym pola gry
w celu kontroli nad pozostatymi zawodnikami obydwu druzyn.

Sedzia czasowy musi znajdowac sie przy stoliku sedziego czasowego i kon-
troluje czy zawodnicy wykluczeni z wykonywania rzutéw i osoby towarzysza-
ce druzynom zachowujg, sie¢ odpowiednio.

Wszyscy sedziowie zapisujg rozstrzygniecie kazdego rzutu karnego, oraz nu-
mery zawodnikéw ktorzy je wykonali.

sedzia czasowy

o
# cf c» bramkarz - _
wsotpartner,*. sedzia
wykonawcy
rzutu karnego
wykonawca
uprawnieni rzutu karnego
do wykonywania R .
rzutéw karnych £ trzeci sedzia
zawodnicy bramkarz
druzyny
a" % bronigcej
drugi sedzia
* 0
% T
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Uzycie gwizdka (sygnaty dawane gwizdkiem)

Sygnat gwizdkiem jest obowigzkowy w przypadku:

+ wznowienia gry:
- rozpoczecie gry (1-sza i 2-ga potowa jak rowniez 1-sza - 2-ga potowa
dogrywki),
- wznowienie gry po zdobyciu bramki,

przerwania gry:

- dla rzutu wolnego lub rzutu karnego,

- jesli mecz zostaje wstrzymany lub zakonczony lub w celu potwierdzenia
sygnatu akustycznego sedziego czasowego kiedy konczy sie czes¢ za-
wodéw, wzglednie w przypadku gdy sedziowie czekajg na rozstrzygnie-
cie trajektorii lotu pitki, jesli ta zbliza sie¢ w kierunku jednej z bramek,
po tym jak zakonczyta sie jedna z czesci zawodow,

+ wznowienia gry z:
- rzutu wolnego, w przypadku gdy wymagana jest przepisowa odlegtosc,
- rzutu z drugiego punktu karnego,
- rzutu wolnego wykonywane bez muru, rozpoczynajgcego 6 faul akumu-
lowany,
- rzutu karnego,

+ wznowienia gry, ktéra zostata przerwana ze wzgledu na:
- udzielenie napomnienia lub wykluczenia za niewfasciwe postepowanie,
- kontuzje jednego lub wiecej zawodnikow.

Sygnat gwizdkiem nie jest konieczny w przypadku:

przerwania gry dla:

- rzutu od bramki, rzutu roznego lub rzutu z autu (uzycie gwizdka w wy-
mienionych sytuacjach jest obowigzkiem, jezeli rozstrzygniecie jest nie-
jasne),

- zdobycie bramki (uzycie gwizdka jest obowigzkowe jezeli pitka przekro-
czyta linie bramkowa, ale nie w sposob oczywisty i klarowny dla wszyst-
kich),

+ wznowienia gry z:
- rzutu wolnego, jezeli odlegtos¢ 5 metréw nie byta wymagana, lub gdy
druzyna przeciwna do wykonawcy nie popetnita 6 faulu akumulowane-
go, wzglednie dla rzutu od bramki, rzutu roznego, rzutu z autu.
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Gwizdek nie moze by¢ uzyty w celu:

+ wznowienia gry rzutem sedziowskim.

Gwizdek, ktory jest uzywany zbyt czesto bedzie miat mniejsze znaczenie kie-
dy bedzie to potrzebne. Kiedy druzyna wykonuje rzut wolny, rzut z autu lub
rzut rozny i zada wymaganej odlegtosci lub poprawy pozycji zajmowanych
przez zawodnikow druzyny przeciwnej przy wznawianiu gry rzutem od bram-
ki, sedziowie muszg w sposob oczywisty poinformowac, ze gra bedzie wzno-
wiona na sygnat gwizdka. Jezeli w takich sytuacjach zawodnik wznowi gre
przed sygnatem gwizdka sedziego, zawodnik zostanie napomniany za op0z-
nianie wznowienia gry.

Jezeli podczas gry jeden z sedziow uzyje gwizdka przez przypadek, sedzio-
wie muszg przerwac gre jezeli uwazajg, ze gwizdek ten miat wptyw na gre.
Jezeli sedziowie przerwg gre muszg, jg wznowi¢ rzutem sedziowskim z miej-
sca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zosta-
ta przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego,
to gra zostanie wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca
gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne. Jezeli gwizdek nie miat wptywu
na gre, sedziowie dajg sygnat do kontynuowania gry.

Jezyk ciata
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Mowa ciata jest narzedziem uzywanym przez sedziéw do:
+ pomagania sobie w kontrolowaniu meczu,

+ podkreslania ich autorytetu i opanowania.

Mowa ciata nie stuzy do:

+ wyjasniania podjetych decyzji.

Zadania i obowigzki

Asystenci sedziow pomagajg sedziom w kontroli zawoddéw i prowadzeniu ich
zgodnie z Przepisami Gry w Futsal. Oni takze asystujg sedziemu we wszyst-
kich innych sprawach zwigzanych z przebiegiem meczu, na jego zyczenie
i pod jego kierownictwem. Dotyczy to zwtaszcza spraw polegajgcych na:

« Sprawdzaniu stanu pola gry, pitek i ubioru zawodnikow.

+ Decydowaniu czy usuniete sg nieprawidtowosci w ubiorze zawodnikow
oraz czy krwawienia zostaty zatamowane.

+ Kontroli wymiany zawodnikow.

+ Zapisywaniu czasu wydarzen, bramek i przypadkéw niewtasciwych zacho-
wan.

Ustawienie sedziéw asystentow i praca zespotowa

1. Rozpoczecie gry

Trzeci sedzia zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i sprawdza
czy zawodnicy rezerwowi, 0soby towarzyszgce i inne osoby zajmujg, wtasci-
we miejsca.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku i kontroluje czy pitka zostaje po-
prawnie wprowadzona do gry.

2. Ogolne ustawianie si¢ podczas meczu

Trzeci sedzia sprawdza czy zawodnicy rezerwowi, oficjele i inne osoby znaj-
dujg, sie we witasciwym miejscu. W tym celu, jezeli to konieczne moze on
przemieszcza¢ sie wzdtuz linii bocznej pola gry, jednakze nie wchodzac
na pole gry.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i zapew-
nie prawidtowe zatrzymywanie i wtgczanie zegara zgodnie z przebiegiem gry.

3. Wymiany

Trzeci sedzia sprawdza czy wyposazenie zawodnikow rezerwowych jest wia-
Sciwe i czy wymiany sg dokonywane zgodnie z procedurg. W tym celu, jeze-
li lo konieczne moze on przemieszczac sie wzdtuz linii bocznej pola gry, jed-
nakze nie wchodzac na pole gry.
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4. Rzuty z punktu karnego

Trzeci sedzia musi si¢ znajdowac na tej potowie pola gry, na ktérej nie sg wy-
konywane rzuty z punktu karnego, wraz z uprawnionymi do wykonywania rzu-
tow karnych zawodnikami. Ze swojej pozycji obserwuje on zachowanie za-
wodnikéw i kontroluje, aby zaden zawodnik nie wykonat ponownie rzutu kar-
nego, zanim nie wykonajg, go wszyscy zawodnicy z jego druzyny.

Sedzia czasowy zajmuje miejsce przy stoliku sedziego czasowego i notuje
wszystkie zdobyte bramki.

Sygnaty asystentéw sedziow (obowigzkowe)

Asystenci sedzibw muszg da¢ sygnat w przypadku 5 faulu akumulowanego
i przerwy dla druzyny, wskazujgc za pomocg, rgk, fawke rezerwowg, zawodni-
kow, ktéra popetnita 5 faul lub zazagdata przerwe.

Sygnat akustyczny
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Sygnat akustyczny jest kluczowym sygnatem w czasie meczu, ktéry moze
by¢ uzyty tylko wtedy kiedy jest to konieczne, w celu zwrocenia uwagi se-
dziow.

Sytuacje w ktorych uzycie sygnatu akustycznego jest obligatoryjne:

+ zakonczenie jednej z czesci gry,

+ zasygnalizowanie czasu dla druzyny,

+ zasygnalizowanie zakonczenia czasu dla druzyny,

+ zakomunikowanie o popetnionym 5 faulu akumulowanym przez druzyne,

+ zasygnalizowanie niewfasciwego postepowania przez zawodnikdéw rezer
wowych lub osoby towarzyszgcej,

+ zasygnalizowanie dokonania nieprawidtowej wymiany,
+ zasygnalizowanie btedu dyscyplinarnego popetnionego przez sedzidw,
+ zasygnalizowanie ingerencji z zewngtrz.

Jezeli podczas gry sedzia czasowy uzyje sygnatu akustycznego przez przypadt*,
sedziowie muszg, przerwac gre jezeli uznajg, ze sygnat ten miat wptyw na gre, 1

Jezeli sedziowie przerwg gre, musza jg wznowiC rzutem sedziowskim z miej-
sca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zosta-
ta przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata si¢ wewngtrz pola karnego,
to gra winna zosta¢ rzutem sedziowskim z linii pola karnego, z miejsca gdzie
pitka najblizej przekroczyta pole karne.

Jezeli natomiast sygnat akustyczny nie miat wptywu na gre, to sedziowie da-
jg czytelny, jednoznaczny dla wszystkich sygnat do kontynuowania gry.

Jezeli druzyna, ktéra popetnita juz 4 faule akumulowane, popetni kolejny faul
akumulowany a sedziowie decydujg sie na zastosowanie korzysci, to trzeci
sedzia odnotowuje w odpowiednim miejscu przy stoliku sedziego czasowego
popetniony faul.

Jednakze, jezeli zostaje popetniony kolejny faul akumulowany przed tym jak
pitka opusci pole gry, to asystenci sedziow muszg da¢ sygnat akustyczny,
chyba, ze druzyna przeciwko ktorej zostaty popetnione przewinienia, ma
oczywistg, szanse na zdobycie bramki.

Chronometr (zegar)

Jezeli chronometr (zegar) nie dziata prawidtowo, sedziowie asystenci infor-
mujg o tym fakcie sedziow. Sedzia czasowy musi kontynuowaé odmierzanie
Czasu gry, uzywajgc zegara podrecznego. W takiej sytuacji, zapraszajg, oficje-
la z kazdej druzyny w celu poinformowania ich o rzeczywistym czasie gry.

Jezeli, po przerwaniu gry, sedzia czasowy zapomni 0 wigczeniu zegara, se-
dziowie zarzgdzg, doliczenie brakujgcego czasu.
Po wznowieniu gry, chronometr (zegar) jest wigczany jak ponizej:

* rozpoczecie gry: po kopnieciu pitki w kierunku potowy pola gry druzyny
przeciwnej, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

* rzut od bramki: po tym jak bramkarz uwolni pitke ze swoich rak a pitka opu-
Sci pole karne, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

+ rzut rozny: po tym jak pitka zostanie kopnigta i poruszy sie, wraz z zacho-
waniem wszelkich procedur,

rzut z autu: po tym jak pitka wejdzie na pole gry, wraz z zachowaniem
wszelkich procedur,

e i /ut wolny bezpos$redni z poza pola karnego: po tym, gdy pitka zostaje kop-
nieta, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,
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rzut wolny posredni z poza pola karnego dla ktorejkolwiek z druzyn lub wy-
konywany poprzez druzyne atakujaca z linii pola karnego: po tym, gdy pit-
ka zostaje kopnigta, wraz z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut wolny bezposredni lub rzut wolny posredni wewngtrz pola karnego dru-
zyny bronigcej: po tym gdy pitka zostaje kopnigta i opusci pole karne, wraz
z zachowaniem wszelkich procedur,

rzut karny: po tym gdy pitka zostaje kopnigta do przodu, wraz z zachowa-
niem wszelkich procedur,

rzut wolny bezposéredni po 5 faulu akumulowanym: po tym gdy pitka zosta-
je kopnieta z intencjg zdobycia bramki, wraz z zachowaniem wszelkich pro-
cedur,

rzut sedziowski: po tym gdy pitka zostaje opuszczana z rak jednego z se-
dziéw i dotyka pola gry, wraz z zachowaniem wszelkich procedur.

Czas dla druzyny

Piaty faul akumulowany



Przerwa pomiedzy czesciami zawodow

Sedziowie zezwalajg na przerwe pomiedzy dwiema potowami, jesli jeden
z zawodnikow poprosi 0 nig, nawet w przypadku gdy kapitanowie obydwu
druzyn uzgodnili i poprosili zeby nie byto przerwy.

Dogrywka

Jezeli rozgrywana jest dogrywka, to miedzy jedng a drugg czescig dogrywki
nie ma przerwy.

Druzyny po prostu zmieniajg potowy pola gry zawodnicy rezerwowi i osoby to-
warzyszace druzynom zmieniajg strefy techniczne.

Rozpoczecie gry

+ Sedziowie nie muszg potwierdza¢ gotowosci bramkarzy, ani jakiegokolwiek
zawodnika przed zarzgdzeniem (odgwizdaniem) rozpoczecia gry.

Rzut sedziowski

+ kazdy zawodnik moze walczy¢ o pitke (nawet bramkarz).

+ nie ma ani minimalnej ani maksymalnej ilosci zawodnikbw wymaganych
do wznowienia gry rzutem sedziowskim,

+ sedziowie nie majg prawa decydowac¢ kto moze wzig¢ udziat przy wznawia-
niu gry rzutem sedziowskim, a kto nie,

+ nie ma wymaganej odlegfosci jaka muszg zachowac zawodnicy przy wzna-
wianiu gry rzutem sedziowskim. Chyba, ze przeciwnik jest blokowany
a rzut sedziowski nie moze by¢ wykonany,

+ nie ma obowigzku zeby druzyna brata udziat we wznowieniu gry rzutem se-
dziowskim,

+ jezeli zostaje popetnione przewinienie przez zawodnika zanim pitka jest
w grze ale po tym jak jeden z sedziow zwolnit pitke z rgk, sedziowie powta-
rzaja, rzut sedziowski po podjeciu odpowiednich krokow dyscyplinarnych,
odpowiednio do natury popetnionego przewinienia.
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Pitka na boisku dotyka jednego z sedziow
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Jesli, kiedy pitka jest w grze, dotyka jednego z sedziow, ktory znalazt sie¢ tym-
czasowo na polu gry, gra jest kontynuowana poniewaz sedziowie sa czescig
meczu.

Jesli, kiedy pitka jest w grze, dotyka jednego z asystentow sedziow, ktory zna-
lazt sig¢ tymczasowo na boisku, sedziowie wstrzymujg gre i wznawiajg jg rzu-
tem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwa-
nia gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie
wewnatrz pola karnego, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii
pola karnego, z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

Bramka zdobyta podczas gdy osoba nie biorgca udziatu w meczu znajduje sie
na boisku

Jezeli po zdobyciu bramki, przed wznowieniem gry sedziowie spostrzega, ze
dodatkowa osoba znajdowata sie na boisku w momencie gdy bramka zosta-
ta zdobyta:

+ sedziowie nie mogg uzna¢ bramki, jezeli:
- dodatkowg osobg byta osoba niepozgdana lub osoba towarzyszgca jed-
nej z druzyn i miata ona wptyw na gre,
- dodatkowg osobg byt zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wyklu-
czony lub osoba towarzyszgca druzynie, ktéra bramke zdobyta,

+ sedziowie uznajg bramke jesli:
- dodatkowg 0sobg byta osoba niepozadana i nie miata wptywu na gre,
- dodatkowg osobg byt zawodnik, zawodnik rezerwowy, zawodnik wyklu-
czony lub osoba towarzyszaca druzynie, ktora bramke stracita.

Nie ma bramki

Jezeli jeden z sedziow zasygnalizuje zdobycie bramki zanim pitka catkowicie
przekroczy linig bramkowsg, i natychmiast spostrzeze swoj btad, to gra musi
by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego w miejscu, w ktorym
pitka znajdowata sie najblizej gdy gra zostata przerwana.
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W futsalu nie ma spalonego.

Podstawowe warunki uznania gry za gre niedozwolong (faul)

Aby przewinienie mogto by¢ potraktowane jako gra niedozwolona, musza by¢
spetnione nastepujgce warunki.

+ musi zosta¢ popetnione przez zawodnika lub zawodnika rezerwowego, kto-
ry niepoprawnie dokonat procedury wymiany,

+ musi mie¢ miejsce na polu gry,

+ musi mie¢ miejsce kiedy pitka jest w grze.

Jezeli sedziowie przerwg gre ze wzgledu na przewinienie popefnione poza
polem gry (w trakcie gdy pitka jest w grze) a przewinienie nie zostato popet-
nione przez zawodnika, ktory opuscit pole gry bez zgody sedziéw, to gra mu-
si by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy
pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego, to rzut sedziowski sedzia musi
wykonac z linii pola karnego, z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta po-
le karne.

Nie jest faulem jezeli w tym samym czasie dwoéch lub wigcej zawodnikow wal-
czy o pitke z przeciwnikiem, zaktadajac ze czynig to w sposob dozwolony.

Nieostroznos$é, nierozwaznos$é, uzycie nieproporcjonalnej sity

»Nieostrozno$é” ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoj atak wykonuje
w sposOb niedoktadny, nieuwazny i bez zachowania nalezytej starannosci:

+ nieostroznos¢ w grze nie powoduje koniecznosci stosowania kar indywidu-
alnych.

»Nierozwaznos¢™ - ma miejsce wtedy, gdy zawodnik swoj atak wykonuje nie
zwazajac na jego bezpieczenstwo i konsekwencje, jakie ten atak moze spo-
wodowac:

+ zawodnik grajgcy nierozwaznie, musi by¢ ukarany napomnieniem.
»Uzycie nieproporcjonalnej sity” - ma miejsce wtedy kiedy, atak na prze-
ciwnika wykonywany jest z duzg sitg, razagco wykraczajacy poza granice nor-

malnej gry, narazajgc tym samym na przeciwnika na niebezpieczenstwo lub
powodujgc jego kontuzje:

+ zawodnik uzywajgcy nieproporcjonalnej sity, musi by¢ usuniety z gry.
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Atakowanie przeciwnika

Atakowanie ciatem przeciwnika w walce o pozycje - fgcznie z kontaktem fi-
zycznym walczgcych - jest dozwolong, formg, gry, pod warunkiem, ze nie be-
dg, uzyte rece i fokcie.

Przewinieniem jest atakowanie przeciwnika:

* W SposOb nieostrozny,

* W sposoOb nierozwazny,

+ Z uzyciem nieproporcjonalnej sity.

Zatrzymywanie przeciwnika
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Zatrzymywanie przeciwnika ma miejsce, gdy zawodnik przeszkadza przeciw-
nikowi obejmujgc go, lub utrudnia mu przebieganie obok poprzez uzycie dfo-
ni, ramion, wzglednie catego ciata.

Sedziowie powinni postepowaé stanowczo i interweniowac juz przy pierw
szych przypadkach zatrzymywania przeciwnika, zwtaszcza gdy ma to miejsce
w polu karnym podczas wykonywania rzutu wolnego lub rzutu z rogu.

Postepowanie w powyzszych sytuacjach:

+ zanim pitka jest w grze, sedzia ostrzega kazdego zawodnika zatrzymujgce-
go przeciwnika,

+ udziela napomnienia zawodnikowi, ktory w dalszym ciggu trzyma przeciw
nika zanim pitka jest w grze,

+ dyktuje rzut wolny bezposredni wzglednie rzut karny oraz napomina za-
wodnika, jezeli zatrzymanie miato miejsce gdy pitka byta juz w grze.

Jezeli zawodnik druzyny bronigcej rozpoczgt trzymanie zawodnika druzyny
przeciwnej przed polem karnym i kontynuuje trzymanie go réwniez w ;o1
karnym, to sedzia musi podyktowac rzut karny.

Sankcje dyscyplinarne

+ Jezeli zawodnik trzyma przeciwnika w celu uniemozliwienia mu w1 - >
w posiadanie pitki lub zajecia korzystniejszej pozycji, to zawodnik Ir, "+
iacy Musi otrzymac¢ napomnienie za niesportowe zachowanie.

+ Jezeli zawodnik poprzez zatrzymanie przeciwnika pozbawia jeno dm/yni"
bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, musi zosta¢ wykluczony i)i

+ W pozostatych przypadkach samo zatrzymanie przeciwnika nie pocigga
za sobg, koniecznosci udzielania kar indywidualnych.

Wznowienie gry

+ Rzut wolny bezposredni w miejscu dokonania przewinienia (patrz Art. 13 - Rzut
wolny), wzglednie rzut karny gdy przewinienie miato miejsce w polu karnym.

Zagranie pitki rekg

Zagranie pitki rekg ma miejsce w sytuacji gdy zawodnik rozmyslnie i swiado-

mie dotyka pitki rekg (od dtoni do konca ramienia).

Przy ocenie zagrania pitki rekg sedziowie muszg wzig¢ pod uwage:

+ czy ma miejsce ruch reki do pitki (a nie pitki do reki),

+ odlegtosc pitke od reki przeciwnika (czy miato miejsce zaskakujgce zagra-
nie pitki),

+ czy rece i dtonie zawodnika utozone sg naturalnie,

+ czy dotkniecie pitki nastgpito poprzez trzymany w rece przedmiot (element
ubioru, ochraniacz itp.),

+ czy dochodzi do kontaktu pitki z przedmiotem rzuconym w jej kierunku (but,
ochraniacz, itp.).

Sankcje dyscyplinarne
W niektorych okolicznosciach zawodnik zagrywajacy pitke reka zachowuje sie nie-
sportowo i musi zosta¢ ukarany napomnieniem. Ma to miejsce jezeli zawodnik:

+ swoim rozmys$inym zagraniem pitki rekg, przerywa zawodnikowi druzyny
przeciwnej mozliwos¢ kontynuowania korzystnej akcji,

usituje zdoby¢ bramke poprzez rozmyslne zagranie pitki reka,

+ udaje, ze zagrywa pitke inng, czescig ciata a w rzeczywistosci zagrywa pit-
ke rekg w celu oszukania sedziow,

+ nieskutecznie prébuje zapobiec utracie bramki lub prébuje pozbawi¢ prze-
ciwnika realnej szansy zdobycia bramki zagrywajgc pitke reka, kiedy jego
bramkarz nie znajduje sie wewngtrz pola karnego.

Zawodnik musi zosta¢ wykluczony w przypadku gdy pozbawia druzyne prze-
ciwng, bramki lub realnej szansy na jej zdobycie. Wykluczenie nie wynika
z faktu, iz zawodnik celowo zagrat pitke reka, ale z faktu, iz taka interwencja
jest zachowaniem nieakceptowanym, poniewaz w sposob niesportowy po-
zbawia druzyng, przeciwng, zdobycia bramki.
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Wznowienie gry

+ Rzut wolny bezposredni w miejscu popetnienia przewinienia (patrz Art. 13
- Rzut wolny), wzglednie rzut karny, jezeli zawodnik zagrat pitke rekg we
wtasnym polu karnym.

Bramkarz zagrywajac pitke poza polem karnym podlega takim samym re-
strykcjom jak pozostali zawodnicy. Natomiast wewngtrz pola karnego dotyka-
nie pitki przez bramkarza nie powoduje zadnych sankcji w postaci rzutu wol-
nego bezposredniego lub karnego. Natomiast mozliwe jest zarzgdzenie rzu-
tu wolnego posredniego przeciwko jego druzynie z tytutu innego rodzaju nie-
wtasciwego postepowania.

Przewinienia bramkarza
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Bramkarz uwazany jest za kontrolujgcego pitke jezeli:

+ posiada pitke w rekach, trzyma jg przy ciele, wzglednie trzyma dfon na pit-
ce lezgcej na polu gry,

+ posiada pitke lezgcg na otwartej wyciggnietej dtoni,
+ posiada pitke odbijajgc jg o podtoze, wzglednie podrzucajac do gory,

Bramkarz posiadajgcy kontrole rekoma nad pitkg, nie moze by¢ atakowany
przez przeciwnika.

Posiadanie pitki przez bramkarza oznacza bramkarza kontrolujgcego pitke.

Bramkarz nie moze dotyka¢ pitki na wtasnej potowie pola gry w nastepu-
cych sytuacjach:

+ gdy jest w posiadaniu pitki na wtasnej potowie pola gry dtuzej niz cztery im
kundy, zaréwno:
- kontroluje pitke w rekach we witasnym polu karnym,
- kontroluje pitke przy nogach na wtasnej potowie pola gry,
- kontroluje pitke rekoma wewngtrz wtasnego pola karnego i nogifll
na wtasnej potowie pola gry.

We wszystkich powyzszych przypadkach sedzia znajdujgcy sie blizej bram-
karza musi czytelnie, odlicza¢ bramkarzowi 4 sekundy.

+ gdy, po zagraniu pitki, dotyka jej ponownie na wtasnej potowie pola gry,
po tym jak zostata do niego zagrana bezposrednio od wspotpartnera, bez
zagrania jej lub dotkniecia przez przeciwnika,

- bramkarz uwazany jest za posiadajgcego kontrole nad pitkg poprzez do-
tkniecie jej jakgkolwiek czescig, ciata, poza sytuacjg gdy pitka przypad-
kowo sie od niego odbija,

+ gdy dotyka pitke rekoma we wtasnym polu karnym, po tym jak zostata ona
do niego zagrana bezposrednio przez wspoétpartnera,

+ gdy dotyka pitke rekoma we wfasnym polu karnym, po tym jak zostata ona
do niego zagrana przez wspotpartnera bezposrednio z rzutu z autu.

Wznowienie gry
Rzut wolny posredni z miejsca popetnienia przewinienia (patrz. Art. 13 - Rzu-
ty wolne).

Przewinienia wobec bramkarza

+ Zawodnik druzyny przeciwnej, przeszkadza bramkarzowi w zwolnieniu pit-
ki z rgk.

+ Zawodnik druzyny przeciwnej, zagrywa pitke lub probuje jg zagra¢ kiedy
bramkarz trzyma pitke na dtoni.

Zawodnik druzyny przeciwnej musi zosta¢ ukarany jezeli w sposéb niebez-
pieczny kopie lub usituje kopng¢ pitke, w momencie zwalniania jej z rgk
przez bramkarza,

+ Zawodnik druzyny przeciwnej przeszkadza bramkarzowi ograniczajgc jego
ruchy (np. podczas wykonywania rzutu z rogu, rozprasza go podskakujgc
przed nim),

+ Wejscie zawodnika atakujgcego w kontakt fizyczny z bramkarzem znajdu-
jagcym sie wewngtrz wiasnego pola karnego nie oznacza, ze jakiekolwiek
przewinienie zostato popetnione, wyjgtkiem sg sytuacje gdy zawodnik ska-
cze na bramkarza, atakuje lub popycha bramkarza w sposob nieostrozny,
nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity.
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Wznowienie gry

+ Rzut wolny posredni z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 - Rzut wolny),
z wyjatkiem sytuacji kiedy zawodnik atakujgcy skacze na bramkarza, ata-
kuje (szarzuje) lub popycha go w sposOb nierozwazny lub nieostrozny,
badZ uzywa nieproporcjonalnej sity. W w/w przypadkach sedziowie pomi-
mo sankcji dyscyplinarnych jakie podejmg muszg wznowi¢ gre rzutem wol-
nym bezposrednim z miejsca gdzie miato miejsce przewinienie (patrz Art.
13 - Rzut wolny).

Gra niebezpieczna
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Gra niebezpieczna, jest to zachowanie zawodnika prébujgcego zagra¢ pitke,
w taki sposob, ze naraza on na kontuzje samego siebie lub znajdujgcego sie
w zasiegu gry zawodnika druzyny przeciwnej, ktory w obawie przed skutkami
tego zagrania powstrzymuje sie od gry.

Zagranie pitki przewrotkg, lub tzw. nozycami jest dozwolong formg gry, o ile
w opinii sedziego zaden z zawodnikow druzyny przeciwnej nie zostanie nara-
zony na niebezpieczenstwo.

Charakterystyczng cecha gry niebezpiecznej jest brak kontaktu ciat zawodni
kow. Jezeli jednak podczas niebezpiecznego zagrania dochodzi do fizyczne
go kontaktu z zawodnikiem druzyny przeciwnej, to zagranie takie winno by¢
karane rzutem wolnym bezposrednim lub rzutem karnym. Sedzia winien réw
niez ocenic, czy przy grze niebezpiecznej nie ma miejsce niesportowe zacho
wanie.

Sankcje dyscyplinarne

+ zawodnik grajgcy niebezpiecznie generalnie nie ponosi zadnych konse-
kwencji dyscyplinarnych. Jezeli jednak jego niebezpieczne zagranie w spo
sOb oczywisty powoduje ryzyko odniesienia kontuzji, sedzia winien ud/i«
lic mu napomnienia,

+ jezeli natomiast zawodnik grajgcy niebezpiecznie, jednoczesnie w spo.ul>
oczywisty pozbawia druzyng przeciwng, szansy na zdobycie bramki, to W
nien zosta¢ wykluczony z gry.

Wznowienie gry
+ rzut wolny posredni z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 - Rzut wolny),

+ jezeli dojdzie do kontaktu z przeciwnikiem lub popetnione zostanie inne
przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim lub karnym lub gdy
zdaniem sedziow atak byt wykonany w sposob nieostrozny lub nierozwaz-
ny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, winien by¢ podyktowany rzut wol-
ny bezposredni lub karny.

Przeszkadzanie

Przeszkadzanie ma miejsce wtedy, gdy zawodnik $Swiadomie przemieszcza
sie blokujgc droge zawodnikowi druzyny przeciwnej, zmierzajgcemu do pitki
i tym samym zmuszajgc go do spowolnienia lub zmiany kierunku biegu,
przy czym pitka dla obu zawodnikow znajduje sie poza ich zasiegiem.

Wszyscy zawodnicy majg, prawo do zajmowania dowolnej pozycji na polu gry.
Znajdowanie sie na drodze przeciwnika, to nie jest to samo co $wiadome
przeszkadzanie mu w poruszaniu sie.

Dozwolone jest ostfanianie pitki, Jezeli pitka znajduje sie w grze, to zawodnik
ze wzgledow taktycznych moze jg ostania¢ przed zawodnikiem druzyny prze-
ciwnej, nie uzywajgc do tego rak a jedynie catego swojego ciata. Zawodnik
ostaniajgcy pitke - jezeli jest ona w jego zasiegu - moze byC prawidtowo ata-
kowany przez zawodnika druzyny przeciwne;.

Wstrzymanie wznowienia gry w celu udzielenia kary indywidualnej

Jak tylko sedziowie podejmg decyzje o udzieleniu kary indywidualnej, napo-
mnienia lub wykluczenia przeciwnika, to gra nie moze by¢ wznowiona
przed zakonczeniem procedury udzielania kary.

sportowe zachowanie karane napomnieniem

Zawodnik musi zosta¢ ukarany za niesportowe zachowanie jezeli:

+ popetni jedno z siedmiu przewinien karanych rzutem wolnym bezposred-
nim, czynigc to w sposob nierozwazny,
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popetni przewinienie w taktycznym celu przeszkodzenia w prowadzeniu
korzystnej akcji albo jej przerwania.

zatrzyma rekoma zawodnika druzyny przeciwnej w celach taktycznych, od-
ciggajgc go od pitki lub przeszkadzajgc mu w dojsciu do niej,

zagrywa pitke reka, uniemozliwiajac zawodnikowi druzyny przeciwnej
skonstruowanie korzystnie rozwijajgcej sie akcji (nie dotyczy bramkarza we
wtasnym polu karnym),

zagrywa pitke rekg usitujgc w ten sposob zdoby¢ bramke (nie jest istotne
czy bramka zostata zdobyta czy nie),

zagrywa pitke rekg podczas gdy udaje, ze zagrywa jg inng, czescig, ciata
w celu oszukania sedziego,

probuje zapobiec utracie bramki lub probuje pozbawi¢ realnej szansy
na zdobycie bramki zagrywajac pitke rekoma w sytuacji gdy bramkarz nie
znajduje sie wewnatrz pola karnego, jednakze proba ta jest nieudana,

usituje wprowadzi¢ w bfgd sedziego poprzez sugerowanie odniesienia kon-
tuzji wzglednie stwarzanie pozoréw ze jest faulowany (symulacja),

zamienia sie funkcjg z bramkarzem w trakcie gry bez zgody sedziego,
Swojg, postawg wykazuje brak nalezytego szacunku dla zawodow,
zagrywa pitke w trakcie schodzenia z pola gry, po tym jak otrzymat zgody
na jego opuszczenie,

stownie rozprasza uwage zawodnika druzyny przeciwnej, zarowno pod
czas gry jak i przed jej wznowieniem,

wykonuje niedozwolone oznaczenie na polu gry,

uzywa réznego rodzaju zagran podczas gdy pitka jest w grze w celu zagra-
nia pitki do wtasnego bramkarza za pomocg, gtowy, klatki piersiowej, kola
na, itd. w celu ominiecia Artykutu 12. Nieistotnym jest fakt czy bramkarz do
tyka pitke rekoma czy nie. Przewinienie popetnione przez zawodnika wym
ka z faktu, iz probuje on obejscia zaréwno litere jak i ducha Artykutu 12. Gra
jest wznawiana rzutem wolnym posrednim.

Fetowanie zdobycia bramki

Okazywanie radosci ze zdobycia bramki (fetowanie) jest dopuszczalng, cze-
Scig widowiska pitkarskiego, jednakze rados¢ ta nie moze by¢ nadmierna
i przesadna.

Dozwolone jest rozsadne, umiarkowane fetowanie, jednakze przy zachowa-
niach prowadzgcych do nadmiernej straty czasu (w tym wszelkie uktady cho-
reograficzne), sedziowie winni interweniowac.

Zawodnik musi zosta¢ ukarany napomnieniem jezeli:

+ w opinii sedziow wykonuje prowokacyjne, szydercze, wzglednie podburza-
jace gesty,

+ wspina sie na ogrodzenie w celu fetowania zdobytej bramki,

+ zdejmuje swojg koszulke wzglednie zaktada jg na gtowe, pomimo faktu, ze
pod spodem ma drugg, takg samg, koszulke

+ zakrywa gtowe lub twarz maskg, wzglednie innym podobnym przedmio-
tem.

Samo opuszczenie pola gry w trakcie fetowania zdobycia bramki nie stanowi
0 udzieleniu kary indywidualnej, jezeli zawodnicy fetujgcy poza polem gry po-
wrocg na nie mozliwie jak najszybciej.

Okazywanie niezadowolenia - protesty

Zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktéry protestuje (okrzykiem lub gestem)
przeciw decyzjom sedziéw lub asystentow sedziow musi zosta¢ ukarany na-
pomnieniem.

Kapitan druzyny nie posiada specjalnego statutu i przywileju wynikajgcego
z Przepisébw Gry w Futsal, jednak to on w znacznym stopniu odpowiada
za zachowanie swojego zespotu.

Kazdy zawodnik lub zawodnik rezerwowy, ktéry zaatakuje oficjela meczu, lub
zachowa sie karygodnie poprzez pokazywanie obscenicznych gestow,
wzglednie uzywanie wulgarnego jezyka musi zosta¢ wykluczony.



Opoéznianie wznowienia gry

Sedziowie muszg udzieli¢ napomnienia zawodnikom, ktérzy taktycznie opo6z-

niajg wznowienie gry poprzez:

+ wykonanie rzutu wolnego z niewfasciwego miejsca z intencjg aby sedzia
nakazat powtdrzenie wykonania tego rzutu,

+ odkopywanie lub odnoszenie pitki w rekach po przerwaniu gry przez se-
dziego,

+ opoOznianie swojego zejscia z pola gry, po wejsciu opieki medycznej na po-
le gry w celu asystowania przy zejéciu zawodnikowi ktory doznat kontuzji,

+ prowokowanie konfrontacji poprzez celowe dotykanie pitki po przerwaniu
gry przez sedziego.

Symulowanie

Kazdy zawodnik, ktory prébuje oszukaC sedzidw przez symulowanie odnie-
sienia kontuzji, wzglednie bedgc atakowanym przez przeciwnika udaje, ze
jest faulowany i w ten sposob chce wymusi¢ na arbitrze decyzje faworyzuja-
cg wiasng druzyne, winny jest niesportowego zachowania i musi by¢ napo-
mniany. Gra przerwana z tego powodu winna by¢ wznowiona rzutem wolnym
posrednim z miejsca gdzie miato miejsce przewinienie, (patrz Art. 13 - Rzuty
wolne).

Uporczywe naruszenie Przepiséw Gry
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Sedziowie winni zwraca¢ uwage na zawodnikdw, ktérzy uporczywie narusza
ja Przepisy Gry. W szczego6lnosci powinni mie¢ $wiadomos¢, ze zawodnik do
konujgcy szeregu réznorakich przewinien, w konsekwencji swojego postepo
wania musi zosta¢ ukarany napomnieniem z tytutu uporczywego naruszaniu
Przepisow Gry w Futsal.

Ocena, jaki rodzaj przewinien, ich ilos¢ i w jakim czasie popetnione, dajgi >
podstawe do uznania, ze ma miejsce ,uporczywosc¢" w naruszaniu przepisow
Gry, lezy catkowicie w gestii sedziego. Wtasciwa, rozsgdna ocena tego ulu
mentu, lezy w interesie efektywnego zarzadzania grg.

ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Powazny, razacy faul

Zawodnik popetnia powazny, razacy faul wowczas gdy, uzywa nieproporcjo-
nalnej sity lub brutalnoéci w odniesieniu do zawodnika druzyny przeciwnej,
kiedy walczg o pitke bedaca w grze.

Atak nogami, ktéry naraza na niebezpieczenstwo zawodnika druzyny prze-
ciwnej, musi by¢ traktowany jako powazny razacy faul.

Kazdy zawodnik, ktory gwattownie atakuje zawodnika druzyny przeciwnej,
kiedy walczg o pitke z przodu, z boku lub z tytu, uzywajac jednej lub obu nog
- czynigc to z uzyciem nieproporcjonalnej sity i narazajgc tego zawodnika
na niebezpieczenstwo, popetnia powazny razacy faul.

Przy powaznym, razacym faulu korzy$¢ nie powinna by¢ stosowana. Chyba,
ze zastosowana korzysS¢ stwarza realng, szanse zdobycia bramki przez dru-
zyne poszkodowang. W takim przypadku zawodnika, ktory popetnit powazny
razgcy faul, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwie w grze,

Powazny, razacy faul karany jest wykluczeniem z gry winnego zawodnika.
Gre przerwang z tego tytutu wznawia sie rzutem wolnym bezposrednim
z miejsca przewinienia (patrz Art. 13 - rzuty wolne), wzglednie rzutem kar-
nym, gdy przewinienie miato miejsce w polu karnym.

Gwattowne, agresywne zachowanie

Zawodnik zachowuje sie gwattownie, agresywnie wtedy, gdy uzywa niepro-
porcjonalnej sity, bgdz brutalnosci w stosunku do zawodnika druzyny przeciw-
nej, kiedy nie walczg o pitke.

Gwattowne, agresywne zachowanie ma miejsce réwniez wtedy, gdy niepro-
porcjonalna sita bgdz brutalno$¢ skierowana jest w stosunku do wspotpartne-
ra, widza, dziatacza lub kazdej innej osoby.

Gwattowne, agresywne zachowanie moze mie¢ miejsce na polu gry i poza
nim, w czasie gdy pitka jest w grze lub poza gra.

Przy gwattownym i agresywnym zachowaniu korzy$¢ nie powinna by¢ stosowa-
na. Chyba, ze zastosowana korzy$¢ stwarza realng szanse zdobycia bramki
przez druzyne poszkodowang. W takim przypadku zawodnika, ktory zachowat sie
gwattownie, agresywnie, sedzia wyklucza podczas najblizszej przerwy w grze.
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KUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowanie

Gwattowne i agresywne zachowanie czesto prowadzi do masowej konfronta-
cji, dlatego sedziowie w takich przypadkach muszg stanowczo interwenio-
wac.

Zawodnik, zawodnik rezerwowy lub zawodnik wymieniony zachowujacy sie
gwattownie i agresywnie musi zosta¢ wykluczony z gry.

Wznowienie gry

+ Jezeli przewinienie popetnione zostato podczas przerwy w grze, gra winna

by¢ wznowiona zgodnie z przyczyng jej przerwania.

+ Jezeli przewinienie popetnione zostato poza polem gry i w trakcie gdy pit-

ka byta w grze:

- jezeli zawodnik znajdowat sie juz poza polem gry zgodnie z Przepisami

Gry w Futsal i popetnia przewinienie, to gre nalezy wznowi¢ rzutem se-
dziowskim w miejscu gdzie znajdowata sie pitka w chwili przerwania gry.

Jezeli gra zostata przerwana, gdy pitka znajdowata sie wewnatrz pola
karnego, to rzut sedziowski sedzia winien wykona¢ z linii pola karnego

najblizszego miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w chwili przerwania gry,

- jezeli zawodnik opuszcza pole gry dla popetnienia przewinienia, to gre
nalezy wznowi¢ rzutem wolnym posrednim z miejsca, gdzie znajdowata
sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania

rzutu wolnego).

+ Jezeli przewinienie zostato popetnione na polu gry i w trakcie gdy pitka jest

w grze:
- wobec przeciwnika:

- grajest wznawiana rzutem wolnym bezposrednim z miejsca popetnie-
nia przewinienia (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego) lub
rzutem karnym, jezeli przewinienie miato miejsce w polu karnym za-

wodnika, ktory popetnit przewinienie,
- wobec wspotpartnera:

- grajest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca popetniam ,

przewinienia (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),
- wobec jednego z zawodnikéw rezerwowych:

- gra jest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie /im|
dowata sie pitka w momencie przerwania gry dla druzyny zawodnit |
ktory popetnia przewinienie (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania i uli
wolnego) jako, ze nieuprawnione wejscie zawodnika rezerwowri(ji
byto pierwszym przewinieniem,

- wobec jednego z sedziow:

- grajest wznawiana rzutem wolnym posrednim z miejsca popolni... <

przewinienia (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego)

ARTYKUL 12 - Gra niedozwolona i niewtasciwe postepowa

- wobec innej osoby:
- gra jest wznawiana rzutem sedziowskim w miejscu gdzie znajdowata
sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana
w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego to gra
zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca
gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

+ Jezeli przewinienie zostato popetnione przez zawodnika rezerwowego lub
osobe towarzyszaca druzynie w trakcie gdy pitka jest w grze, poza polem
ary:

- wobec innej osoby:
- gra jest wznawiana rzutem sedziowskim w miejscu gdzie znajdowata
sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwana
w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewnatrz pola karnego to gra
zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca
gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

Przewinienia kiedy ma miejsce rzucenie przedmiotem

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze, zawodnik, zawodnik rezerwowy rzuca
przedmiotem lub pitka w zawodnika druzyny przeciwnej wzglednie inng oso-
be, czynigc to w sposodb nierozwazny - sedzia przerywa gre i winnemu za-
wodnikowi udziela napomnienia.

Jezeli w trakcie gdy pitka jest w grze, zawodnik, zawodnik rezerwowy rzuca
przedmiotem lub pitka w zawodnika druzyny przeciwnej wzglednie inng oso-
be, uzywajgc do tego nadmiernej sity - sedzia przerywa gre i winnego zawod-
nika wyklucza z gry za gwattowne, agresywne zachowanie.

Wznowienie gry

+ Jezeli zawodnik znajdujacy sie we wtasnym polu karnym rzuca przedmio-

tem lub pitka w zawodnika druzyny przeciwnej, znajdujgcego si¢ poza po-
lem karnym, to gre przerwang z tego tytutu wznawia druzyna przeciwna
rzutem wolnym bezposrednim z miejsca gdzie znajdowat sie uderzony za-
wodnik (wzglednie gdzie mogt zosta¢ uderzony).

+ Jezeli zawodnik znajdujacy sie poza wtasnym polem karnym, rzuca przed-

miotem lub pitkg w zawodnika druzyny przeciwnej znajdujgcego sie w polu
karnym zawodnika rzucajgcego - sedzia dyktuje rzut karny.
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+ Jezeli zawodnik znajdujacy sie na polu gry rzuca przedmiotem lub pitkg
w jakgkolwiek osobe znajdujacag sie poza polem gry, to przerwang gre dru-
zyna przeciwna wznawia rzutem wolnym posrednim z miejsca gdzie znaj-
dowata sie pitka w chwili przerwania gry (patrz Art. 13 Miejsce wykonania
rzutu wolnego), w tej sytuacji przyjmuje sie, ze zawodnik opuscit pole gry
bez zgody sedziow i z powodu niezalecanego Przepisami Gry w Futsal.

+ Jezeli zawodnik znajdujgcy sie poza polem gry, rzuca przedmiotem lub pit-
ka w zawodnika druzyny przeciwnej, znajdujgcego sie na polu gry, to prze-
rwang gre wznowi druzyna przeciwna rzutem wolnym bezposrednim z miej-
sca gdzie znajdowata sie uderzony zawodnik druzyny przeciwnej, wzgled-
nie gdzie mogt zosta¢ uderzony lub rzutem karnym (jezeli przewinienie mia-
to miejsce w polu karnym zawodnika, ktéry popetnit przewinienie).

+ Jezeli zawodnik rezerwowy znajdujacy sie poza polem gry rzuca przedmio-
tem lub pitkg w zawodnika druzyny przeciwnej znajdujgcego sie na polu
gry, to przerwang gre wznowi druzyna zawodnika poszkodowanego rzutem
wolnym posrednim z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie prze-
rwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego). W tej sytu-
acji przyjmuje sie, ze zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry bez zgody
sedziego nie zachowujgc procedury wymiany.

+ Jezeli zawodnik rezerwowy znajdujacy sie na polu gry, sprawia, ze jego
druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, rzuca przedmiotem Ilub pilk.i.
w jakgkolwiek osobe znajdujaca sie na polu gry lub poza nim, to sedziowio
tak przerwang gre wznowig rzutem wolnym posrednim dla druzyny prze
ciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry
(patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego). W tej sytuaciji przyjmu
je sie, ze zawodnik rezerwowy wchodzi na pole gry bez zgody sedziego.

+ Jezeli zawodnik rezerwowy, ktory naruszyt procedury wymiany rzuca
przedmiotem lub pitka w jakakolwiek osobe znajdujaca sie na polu gry luli
poza nim, jest on wtedy traktowany jak zawodnik.

+ Jezeli osoba towarzyszaca druzynie znajdujgca sie na polu gry lub po/n
nim, rzuca przedmiotem lub pitkg w jakakolwiek osobe znajdujgca alf
na polu gry lub poza nim, to sedziowie tak przerwang gre wznowig rzutarrl
sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwnrtll
gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata <>\t>
wewnatrz pola karnego, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim |
nii pola karnego z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karnw

Przewinienie kiedy ma miejsce rzucenie przedmiotem w pitke

Gdy zawodnik inny niz bramkarz rzuca przedmiotem lub pitkg w pitke to:

+ Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke, sedziowie muszg prze-
rwac gre i napomnie¢ winnego zawodnika za niesportowe zachowanie lub
wykluczy¢ go z gry, jezeli poprzez swoje zachowanie pozbawia druzyne
przeciwng, bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki. Gra zostaje
wznowiona rzutem wolnym bezposrednim dla druzyny przeciwnej z miej-
sca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 -
Miejsce wykonania rzutu wolnego) lub rzutem karnym jezeli pitka znajdo-
wata sie wewnatrz pola karnego druzyny popetniajgcej przewinienie.

+ Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg
przerwa¢ gre jesli nie mogg zastosowacC korzysci i ukara¢ zawodnika
za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym po-
Srednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w mo-
mencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego),

Gdy jeden z dwoch bramkarzy rzuca przedmiotem lub pitkg w pitke to:

+ Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke znajdujaca sie wewnatrz
pola karnego bramkarza, sedziowie musza przerwac gre i napomnie¢ go
za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym po-
Srednim dla druzyny przeciwnej, z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke znajdujacg sie na ze-
wnatrz pola karnego bramkarza, sedziowie muszg przerwac gre i napo-
mnie¢ go za niesportowe zachowanie, bgdz wykluczy¢ go z gry jezeli po-
przez swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwnag bramki lub realnej
szansy na zdobycie bramki. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym bezpo-
Srednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w mo-
mencie przerwania gry.

+ Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg

przerwac gre jesli nie mogg zastosowac korzysci i muszg ukara¢ bramka-
rza za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sig pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).



140

ciwe postgpowanie

Jezeli zawodnik, wtgczajac w to dwoch bramkarzy skieruje (popchnie, napro-
wadzi) przedmiot w pitke, jakakolwiek czgscig ciata inng niz reka to:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg prze-
rwac¢ gre i napomnie¢ winnego zawodnika za niesportowe zachowanie. Gra
zostaje wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej
z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art.
13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg
przerwac gre jesli nie moga zastosowac korzysci i muszg ukara¢ winnego
zawodnika za niesportowe zachowanie. Gra zostaje wznowiona rzutem
wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sig
pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu
wolnego).

Jezeli zawodnik rezerwowy narusza procedure wymiany ale nie sprawia, ze
jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem rzuca przedmiotem w pitke:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitkg to sedziowie muszg prze-
rwa¢ gre i wykluczy¢ zawodnika za podwojne napomnienie, pierwsze
za wejscie na pole gry nie zachowujac procedury wymiany, drugie za nie-
sportowe zachowanie, badz wykluczy¢ go bezposrednio jezeli poprzez
swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki, badz realnej szan-
Sy jej zdobycia. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym bez
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego) lub rzutem karnym jezeli pitka znajdowata sie w polu karnym zawod
nika rezerwowego.

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie musi
przerwac gre jesli nie mogg zastosowa¢ korzysci i muszg wykluczy¢ za-
wodnika z gry za podwojne napomnienie, pierwsze za wejscie na pole gry
nie zachowujgc procedury wymiany, drugie za niesportowe zachowaniu
Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym posrednim dla druzy
ny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwa
nia gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli zawodnik rezerwowy narusza procedure wymiany ale nie sprawia, ze
jego druzyna gra z dodatkowym zawodnikiem, skieruje (popchnie, naprowa-
dzi) przedmiot w pitke, jakgkolwiek czescig ciata inng niz reka to:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg prze-
rwa¢ gre i wykluczy¢ zawodnika za podwojne napomnienie, pierwsze
za wejscie na pole gry nie zachowujgc procedury wymiany, drugie za nie-
sportowe zachowanie, badz wykluczy¢ go bezposrednio jezeli poprzez
swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng bramki badz realnej szan-
sy jej zdobycia. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym po-
Srednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka w mo-
mencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitkg, sedziowie muszg
przerwac gre jesli nie mogg zastosowa¢ korzysci i musza wykluczy¢ za-
wodnika z gry za podwojne napomnienie, obydwa za niesportowe zacho-
wanie. Pierwsze za wejScie na pole gry bez zgody sedziéw, drugie za rzu-
cenie przedmiotem. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).

Jezeli zawodnik rezerwowy, ktory spowodowat ze jego druzyna gra z dodat-
kowym zawodnikiem, rzuca przedmiotem w pitke to:

Jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie musza prze-
rwac gre i wykluczy¢ zawodnika za podwdjne napomnienie, obydwa za nie-
sportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedzidw,
drugie za rzucenie przedmiotem, bgdz wykluczy¢ go bezposrednio jezeli
poprzez swoje zachowanie pozbawia druzyneg przeciwng bramki badz real-
nej szansy jej zdobycia. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wol-
nym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pit-
ka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu
wolnego),

Jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg
przerwaC gre jesli nie mogg, zastosowa¢ korzysci i muszg wykluczy¢ za-
wodnika z gry za podwdjne napomnienie, obydwa za niesportowe zacho-
wanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedziéw, drugie za rzu-
cenie przedmiotem. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).

141



142

Jezeli zawodnik rezerwowy, ktéry spowodowat ze jego druzyna gra z dodat-
kowym zawodnikiem, skieruje (popchnie, naprowadzi) przedmiot w pitke, ja-
kakolwiek czescig ciata inng niz reka to:

+ jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie musza prze-
rwac gre i zarowno wykluczy¢ zawodnika za podwojne napomnienie, oby-
dwa za niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgo-
dy sedziow, drugie za rzucenie przedmiotem, bgdZ wykluczy¢ go bezpo-
Srednio, jezeli poprzez swoje zachowanie pozbawia druzyne przeciwng,
bramki, bgdz realnej szansy jej zdobycia. Przerwana gra winna by¢ wzno-
wiona rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie
znajdowata sie pitka w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce
wykonania rzutu wolnego),

jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg,
przerwac gre jesli nie mogg, zastosowacC korzysci i muszg wykluczy¢ za-
wodnika z gry za podwojne napomnienie, obydwa za niesportowe zacho-
wanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody sedziow, drugie za rzu-
cenie przedmiotem. Przerwana gra winna by¢ wznowiona rzutem wolnym
posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie znajdowata sie pitka
w momencie przerwania gry (patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wol-
nego).

Jezeli osoba towarzyszgca druzynie skieruje (popchnie, naprowadzi) przed-
miot w pitke, jakakolwiek czescia:

+ jezeli pitka jest w grze i przedmiot uderza w pitke to sedziowie muszg, prze-
rwacC gre usungc te osobe towarzyszgcg ze strefy technicznej, jak rowniez
jej bezposredniego otoczenia. Przerwana gra winna by¢é wznowiona rzutem
sedziowskim z miejsca gdzie znajdowata si¢ pitka w momencie przerwania
gry. Jezeli gra zostata przerwana w momencie kiedy pitka znajdowata sie
wewnatrz pola karnego, to gra zostaje wznowiona rzutem sedziowskim z li-
nii pola karnego z miejsca gdzie pitka najblizej przekroczyta pole karne.

+ jezeli pitka jest w grze a przedmiot nie uderza w pitke, sedziowie muszg,
przerwac gre jesli nie mogg zastosowac korzysci i muszg, usung¢ te osobe
ze strefy technicznej, jak rowniez jej bezposredniego otoczenia. Przerwa
na gra winna by¢ wznowiona rzutem sedziowskim z miejsca gdzie znajd”
wata sie pitka w momencie przerwania gry. Jezeli gra zostata przerwami
w momencie kiedy pitka znajdowata sie wewngtrz pola karnego, to gra zo-
staje wznowiona rzutem sedziowskim z linii pola karnego z miejsca gdzl«
pitka najblizej przekroczyta pole karne.

Jezeli pitka nie jest w grze a zawodnik rzuca przedmiotem w pitke, sedziowie
winni napomnie¢ go za niesportowe zachowanie. Tak wstrzymana gra zosta-
je wznowiona zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Jezeli pitka nie jest w grze a zawodnik rezerwowy rzuca przedmiotem w pit-
ke, zarowno jezeli powoduje, ze jego druzyna gra z dodatkowym zawodni-
kiem czy nie, sedziowie wykluczg go z gry za podwdjne napomnienie, oby-
dwa za niesportowe zachowanie. Pierwsze za wejscie na pole gry bez zgody
sedziow, drugie za rzucenie przedmiotem.

Jezeli pitka nie jest w grze a osoba towarzyszgca rzuci przedmiotem w pitke
muszg, usungc¢ te osobe ze strefy technicznej, jak rowniez jej bezposredniego
otoczenia.

Pozbawienie druzyny bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki

Dwa sposrod siedmiu przewinien, karanych wykluczeniem z gry, majg bezpo-
Sredni zwigzek z pozbawieniem druzyny przeciwnej realnej szansy na zdoby-
cie bramki. Nie jest koniecznym, zeby przewinienia te miaty miejsce wewngtrz
pola karnego.

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bram-
ki sedzia zastosuje korzy$¢ a bramka zostanie zdobyta bezposrednio, to po-
mimo ze przeciwnik zagrat celowo pitke reka - nie bedzie on wykluczony
z gry, lecz jedynie napomniany.

Jezeli po pozbawieniu druzyny przeciwnej realnej szansy na zdobycie bram-
ki sedzia zastosuje korzys¢ a bramka zostanie zdobyta bezposrednio, to po-
mimo, ze przeciwnik celowo faulowat - to zawodnik ten nie moze by¢ wyklu-
czony z gry za sam faul, ale moze by¢ wykluczony z gry jezeli akcja sama
w sobie kwalifikuje sie na wykluczenie z gry, lub napomniany.

Sedziowie podejmujgc decyzje o wykluczeniu z gry zawodnika z tytutu pozba-
wienia druzyny przeciwnej bramki lub realnej szansy na zdobycie bramki, po-
winni uwzglednic:

+ odlegtos¢ miejsca przewinienia od bramki przeciwnika,
+ prawdopodobienstwo utrzymania lub uzyskania kontroli nad pitka,
+ kierunek gry (akcji),

+ liczbe obroncow oraz ich usytuowanie,
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+ czy, gdyby nie przewinienie karane rzutem wolnym bezposrednim wzgled-
nie posrednim - akcja z duzym prawdopodobienstwem zakonczytaby sie
zdobyciem bramki,

+ jezeli przewinienie zostaje popetnione przez zawodnika rezerwowego, mu-
si on zawsze zosta¢ wykluczony z gry.

Jezeli zawodnik probuje zapobiec utracie bramki poprzez celowe zagranie
pitki rekg w sytuacji, kiedy gra wznowiona jest w taki sposob, ze nie ma moz-
liwosci bezposredniego zdobycia bramki, zawodnik ten nie zostanie wyklu-
czony tylko napomniany za niesportowe zachowanie a jego druzyna zostanie
ukarana rzutem wolnym bezposrednim badz rzutem karnym.

Jezeli zawodnik rezerwowy wejdzie na pole gry z zamiarem zapobiezenia
utraty bramki bgdz pozbawieniem druzyny realnej szansy na zdobycie bram-
ki, zostaje on wykluczony z gry, niezaleznie od tego czy mu sie to uda, czy
nie.

Procedura

.

.

.

Pitka jest w grze kiedy zostanie kopnigta i poruszy sie.

Rzut wolny uznaje sie za wykonany, jezeli pitka jest podrzucana stopg
wzglednie obiema stopami jednoczesnie.

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej
w trakcie wykonywania rzutu wolnego, sg dozwolonym elementem gry
w futsal. Jezeli jednak w opinii sedziego zwody te majg, charakter niespor-
towego zachowania, to winny zawodnik musi zosta¢ napomniany.

Jezeli wykonawca rzutu wykona go w taki sposob, ze celowo kopnie pitke
w przeciwnika, aby uzyska¢ prawo do ponownego jej zagrania, to sedzia
gre bedzie kontynuowat - o ile zagranie to nie byto wykonane w sposob
nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nadmiernej sity.

Jezeli w czasie wykonywania rzutu wolnego posredniego, sedzia nie zasy-
gnalizowat uniesionym ramieniem rodzaju rzutu a wykonawca bezposred-
nim strzatem zdobyt bramke, to bramki takiej uzna¢ nie wolno. W takim
przypadku sedzia nakaze powtorzenie rzutu wolnego, poniewaz podykto-
wany rzut wolny posredni nie moze by¢ przekwalifikowany przez btgd se-
dziego.

Jezeli jako element gry, podczas gry bramkarz znajdzie si¢ poza swojg,
bramkag, lub on wzglednie jakkolwiek inny zawodnik znajdzie si¢ poza po-
lem gry, druzyna przeciwna moze szybko wykona¢ rzut wolny bezposred-
ni, ale zaktadajgc, ze nie byt to 6-ty faul akumulowany,

Jezeli pitka peknie po tym jak uderzy w jeden ze stupkow lub poprzeczke
i nie wpadnie do bramki, sedziowie nie nakazujg powtérzenia rzutu wolne-
go. Wstrzymujg oni gre i wznawiajg jg rzutem sedziowskim z miejsca gdzie
pitka stata sie niezdatna do gry (patrz Art. 8 - Rzut sedziowski).

Jezeli zawodnik wykonywujacy rzut wolny bezposredni, zaczynajgc od 6-
tego faulu akumulowanego druzyny, kopie pitke przed siebie po to, zebyje-
go wspotpartner mogt oddac strzat na bramke, to sedziowie - o ile nie zaj-
dzie mozliwo$¢ zastosowania korzysci - gre powinni przerwac¢ i wznowic ja,
rzutem wolnym posrednim dla druzyny przeciwnej z miejsca gdzie wspot-
partner zawodnika wykonujgcego rzut wolny bezposredni dotkngt pitke
(patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Jezeli sedziowie zarzadzg powtorzenie wykonania rzutu wolnego, rzut ten
moze wykonac ten sam, lub kazdy inny zawodnik.



+ Jezeli zawodnik wykona rzut wolny posredni lub rzut wolny bezposredni za- Naruszenia przepiséw poczawszy od 6-tego faulu akumulowanego - po sygna-
nim sedziowie dadzg sygnat na jego wykonanie a nie jest to 6-ty ani kolej- le na wykonanie rzutu wolnego i zanim pitka jest w grze
ny faul akumulowany, zakfadajgc, ze druzyna wykonujgca ten rzut poprosi-
ta sedzidbw o wyegzekwowanie odlegtosci 5 metrow od pitki zawodnikow

Wynik rzutu wolnego

druzyny przeciwnej, to sgdziowie - o ile nie zajdzie mozliwo$¢ zastosowa- Przewinienie

nia korzysci - przerwg, gre i zarzgdzg powtorzenie rzutu wolnego i napo- Bramka Nie ma bramki

mng, zawodnika. Zawodnik atakujgcy Rzut wolny jest powtorzony Rzut wolny posredni
+ Jezeli zawodnik wykona rzut wolny bezposredni przed sygnatem sedziego Wykonawca, ktory . Rzut wol credni

na jego wykonanie poczgwszy od 6-tego faulu akumulowanego, to sedzio- nie zdobywa bramki zut wolny posrean

wie zarzadzg powtdrzenie wykonania rzutu wolnego i udzielg napomnienia

Rzut wykonan
wykonawcy rzutu. i y

przez innego zawodnika Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni
+ Jezeli cze$¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu wolnego
- . - : : Rzut wolny
bezposredniego, poczawszy od 6-tego faulu akumulowanego a pitka trafia Zawodnik bronigcy Bramka jest powtorzony
w jeden ze stupkdéw, poprzeczke lub w bramkarza, przed tym jak wpada
do bramki pomiedzy stupkami i poprzeczka, - to tak zdobyta bramke nale- Obydwie druzyny Rzut wolny jest powt6rzony _ Rzut wolny
zy uznac. jest powtdrzony

+ Jezeli cze$¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu wolnego
bezposredniego, poczgwszy od 6-tego faulu akumulowanego, to sedziowie
zezwolg na wymiane bramkarza druzyny bronigcej przez zawodnika z po-
la lub uprawnionego zawodnika rezerwowego, jednakze procedura wymia-
ny zawodnikow musi zosta¢ zachowana.

Odlegtosé

Jezeli wykonawca rzutu wolnego decyduje sie na szybkie wykonanie tego
rzutu w sytuacji, gdy zawodnik druzyny przeciwnej znajduje sie w odlegtosci
mniejszej niz 5 metréw od pitki i przejmie zagrang pitke, to sedziowie nie in-
terweniuja, zezwalajgc na kontynuowanie gry.

Jezeli wykonawca rzutu wolnego chce go wykona¢ w sposob szybki, a za-
wodnik druzyny przeciwnej stojgcy blisko pitki z premedytacjg mu w tym prze-
szkadza, to sedzia musi ukara¢ winnego napomnieniem za opéznianie wzno
wienia gry.

Jezeli po podyktowaniu rzutu wolnego dla druzyny bronigcej z jej wtasnego
pola karnego, druzyna ta wykona go natychmiast pomimo obecnosci w polu
karnym zawodnikow druzyny przeciwnej, sedzia nie interweniuje zezwalaj;|i
na kontynuowanie gry, ale pod warunkiem ze pitka nie dotknieta przez zad
nego zawodnika, bezposrednio opusci pole karne.
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Procedury wykonania

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej
w trakcie dobiegania do pitki przy wykonywaniu rzutu karnego, sg dozwo-
lonym elementem gry w futsal. Jezeli jednak zawodnik wykona zwody tak-
tyczne przy kopnieciu pitki po dobiegnieciu do niej, bedg one traktowane
zaréwno jako naruszenie Artykutu 14, jak i niesportowe zachowanie,
za ktore zawodnik musi by¢ napomniany.

Zwody taktyczne w celu dezorientowania zawodnika druzyny przeciwnej
w trakcie wykonywaniu rzutu karnego sg dozwolonym elementem gry w fut-
sal. Jednakze, jezeli w opinii sedziow zwody te majg, charakter niesporto-
wego zachowania, to winny zawodnik musi by¢ napomniany,

Jezeli pitka peknie po tym gdy uderzy w jeden ze stupkow lub poprzeczke
i wpadnie do bramki, to tak zdobytg bramke nalezy uznac.

Jezeli pitka peknie po tym, gdy uderzy w jeden ze stupkdw lub poprzeczke
i nie wpadnie do bramki, sedziowie wstrzymujg, gre, nie nakazujg powtorze-
nia wykonania rzutu a gre wznawiajg, gre rzutem sedziowskim z linii pola
karnego najblizej miejsca gdzie znajdowata sie¢ niezdatna do gry pitka
W momencie przerwania gry.

Jezeli wykonawca rzutu karnego kopie pitke do przodu w celu umozliwie-
nia zagrania jej przez wspotpartnera i zdobycia bramki, to w takiej sytuacji
sedziowie uznajg bramke, jezeli procedury wykonania rzutu karnego, za-
warte Art. 14 zostaty zachowane.

Jezeli sedziowie nakazg powtorzenie wykonania rzutu karnego to rzut ten
moze wykonac ten sam lub kazdy inny zawodnik.

Jezeli zawodnik wykona rzut karny przed gwizdkiem sedziego na jego wy-
konanie, to zawodnik ten musi zosta¢ napomniany a rzut karny nalezy po-
wtorzyc.

Jezeli czeS¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu karnego
i jezeli pitka peknie po tym gdy uderzy w jeden ze stupkow, poprzeczke lub
bramkarza ale przed przekroczeniem linii bramkowej pomiedzy stupkami
a poprzeczkg po czym wpadnie do bramki, to tak zdobytg bramke nalezy
uznac.

Jezeli czes¢ meczu zostata przedtuzona w celu wykonania rzutu karnego,
sedziowie zezwolg na wymiane bramkarza druzyny bronigcej przez zawod
nika z pola lub uprawnionego zawodnika rezerwowego, jednakze procedu
ra wymiany zawodnikdw musi zosta¢ zachowana.

Przygotowanie do wykonania rzutu karnego

Sedziowie stwierdzajg czy przed wykonaniem rzutu karnego spetnione zosta-

ty nastepujgce warunki:

+ wykonawca rzutu jest zidentyfikowany,

+ pitka ustawiona jest poprawnie na punkcie karnym,

+ bramkarz stoi na linii bramkowej, pomiedzy stupkami, zwrocony twarzg,

do wykonawcy rzutu,

+ pozostali zawodnicy poza wykonawcg rzutu i bramkarzem znajdujg si€:
- poza polem karnym,

- 5 metréw od pitki,

- za linig, pitki.

Naruszenie przepiséw po sygnale na wykonanie rzutu karnego a zanim pitka

jestw grze:

Przewinienie

Wynik rzutu karnego

Bramka Nie ma bramki

Zawodnik atakujgcy

Rzut karny

jest powtdrzony Rzut wolny posredni

Wykonawca,
kopie pitke do tytu

Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni

Rzut karny wykonany
przez innego zawodnika

Rzut wolny posredni Rzut wolny posredni

. . Rzut karn
Zawodnik bronigcy Bramka jest powtérzZny
Rzut karny Rzut karny

Obydwie druzyny

jest powtdrzony jest powtdrzony
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\RTYKUL 14 - Rzut karny
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Jezeli po sygnale jednego z sedziow na wykonanie rzutu karnego ale zanim
pitka jest w grze, zawodnik druzyny atakujgcej bgdz druzyny bronigcej, popet-
nia przewinienie na zawodniku druzyny przeciwnej, to sedziowie zezwalaja,
na wykonanie rzutu karnego i:

+ jezeli bramka zostaje zdobyta:
- a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny bronigcej,
sedziowie uznajg bramke,
- a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny wykonujg-
cej rzut karny, sedziowie nie uznajg bramki, nakazujg powtorzenie rzutu
karnego,

+ jezeli bramka nie zostaje zdobyta:

- a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny bronigcej,
rzut karny powtarza sie,

- a przewinienie zostato popetnione przez zawodnika druzyny wykonujg-
cej rzut karny, sedziowie karzg jego druzyne rzutem wolnym posrednim,
ktory wykona druzyna przeciwna w miejscu popetnienia przewinienia
(patrz Art. 13 - Miejsce wykonania rzutu wolnego).

Ponadto, sedziowie mogg podjg¢ odpowiednie sankcje dyscyplinarne, sto-
sownie do natury popetnionego przewinienia przez zawodnika.

ARTYKUL 15-Rzut z autu

Procedury - naruszenia

Sedziowie powinni pamieta¢, ze zawodnicy druzyny przeciwnej nie moga,
znajdowac sie blizej niz 5 metréw od miejsca, z ktorego wykonywany jest rzut
z autu.

W razie koniecznoéci zawodnik, ktéry nie przestrzega tego wymogu winien
byC przez sedziego ostrzezony przed wykonaniem rzutu z autu. Jezeli w dal-
szym ciggu zawodnik ten nie bedzie przestrzegat prawidtowej odlegtosci, mu-
si otrzymaé¢ napomnienie. Gra winna by¢ wznowiona rzutem z autu, a odlicza-
nie 4-ciu sekund zaczyna sie od poczgtku w momencie gotowosci do ponow-
nego wykonania tego rzutu.

Jezeli zawodnik wykonujgc poprawnie rzut z autu, celowo kopie pitkg w prze-
ciwnika w celu ponownego zagrania pitki i nie robi tego w sposob nierozwaz-
ny, nierozmysiny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, to sedziowie zezwala-
jg na kontynuowanie gry.

Jezeli pitka bezposrednio z rzutu z autu wpadnie do bramki druzyny przeciw-
nej, to sedziowie nakazujg wznowieni gry rzutem od bramki.

Jezeli pitka bezposrednio z rzutu z autu wpadnie do bramki wykonawcy rzu-
tu, to sedziowie nakazujg wznowienie gry rzutem z rogu.

Jezeli po wykonaniu rzutu z autu pitka nie znajdzie sie na polu gry, rzut z au-
tu powtarza ta sama druzyna z tego samego miejsca zaktadajgc, ze rzut z au-
tu zostat wykonany zgodnie z wszystkimi przepisami. Jednakze, odliczanie 4-
ch sekund jest kontynuowane od momentu wczesniejszego zatrzymania, kie-
dy druzyna jest gotowa na ponowne wykonanie rzutu z autu. Jezeli jednak
po wykonaniu rzutu z autu pitka nie znajdzie sie na boisku a rzut z autu zo-
stat wykonany niezgodnie z przepisami gry, to rzut z autu wykona druzyna
przeciwna.

Jezeli bramkarz w trakcie gry znajdzie sie poza swojg bramka lub gdy on
wzglednie jakikolwiek inny zawodnik znajdzie sie poza polem gry, to druzyna
przeciwna moze w tym czasie szybko wykona¢ rzut z autu.

Jezeli rzut z autu jest wykonany niepoprawnie, a pitka trafia bezposrednio
do druzyny przeciwnej, to sedziowie nie mogg, zastosowac korzysci, tylko mu-
szg nakaza¢ ponowne wykonanie rzutu z autu.



ARTYKUL 16-Rzi

Procedury wykonania
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Jezeli zawodnik druzyny przeciwnej wejdzie w pole karne albo wcigz sie
w nim znajduje zanim pitka jest w grze i jest faulowany przez zawodnika dru-
zyny bronigcej, to rzut od bramki powtarza sie a zawodnik druzyny bronigcej
moze zosta¢ napomniany lub wykluczony z gry, w zaleznosci od natury po-
petnionego przewinienia.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki przez bramkarza jeden lub wie-
cej zawodnikow druzyny przeciwnej wcigz znajduje sie w polu karnym, ponie-
waz bramkarz zdecydowat sie wznowi¢ gre szybko a przeciwnicy nie mieli
Czasu na opuszczenie pola karnego, to sedziowie zezwalajg na kontynuowa-
nie gry, ale pod warunkiem, ze pitka opusci pole karne bezposrednio, nie do-
tykajgc zadnego zawodnika.

Jezeli bramkarz, wykonujgc poprawnie rzut od bramki, celowo rzuca pitka,
w przeciwnika, ktory znajduje sie poza polem karnym i nie robi tego w sposob
nieostrozny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, to sedziowie
zezwalajg, na kontynuowanie gry.

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki, bramkarz zwolni pitke z rak wy-
rzucajac jg, spoza wtasnego pola karnego, to sedziowie nakazg ponowne wy-
konanie rzutu od bramki. Jednakze, odliczanie 4-ch sekund jest kontynuowa-
ne od momentu jego wczesniejszego zatrzymania, kiedy bramkarz jest goto-
wy na ponowne wykonanie.

Bramkarz nie musi posiadac pitki w rekach, zeby sedzia mégt rozpoczg¢ od-
liczanie 4-ch sekund.

Jezeli bramkarz, ktéry wykonat poprawnie rzut od bramki, celowo dotyka pit-
ke po raz drugi po tym gdy opuscita ona pole karne i zanim dotknaf jg jakikol
wiek inny zawodnik, to sedziowie pomimo zarzgdzenia wykonania rzutu wol
nego bezposredniego dla druzyny przeciwnej, mogg rowniez wyciggngc
sankcje dyscyplinarne wobec bramkarza zgodnie z Przepisami Gry w Futsal.

Jezeli bramkarz wykona rzut od bramki za pomocg nog (wykopie pitke) to se
dziowie zwrocg, mu uwage, ze musi go wykona¢ za pomocg, rgk. Jednakze,
odliczanie 4-ch sekund jest kontynuowane od momentu jego wczesniejszego
zatrzymania, kiedy bramkarz jest gotowy na ponowne wykonanie rzutu
od bramki.

Jezeli bramkarz w trakcie gry znajdzie sie poza swojg bramkg lub gdy on lub
jakikolwiek inny zawodnik znajdzie sie poza boiskiem, to bramkarz druzyny
przeciwnej moze w tym czasie szybko wykonaé¢ rzut od bramki.

Jezeli w trakcie wykonywania rzutu od bramki przez bramkarza pitka zanim
opusci pole karne, przekroczy linie bramkowg, to sedziowie nakazg ponowne
wykonanie rzutu od bramki. Jednakze, odliczanie 4-ch sekund jest kontynu-
owane od momentu jego wczeéniejszego zatrzymania, kiedy bramkarz jest
gotowy na ponowne wykonanie rzutu od bramki

Jezeli podczas wykonywania rzutu od bramki pitka trafi jednego z sedziow
wewnatrz pola karnego zanim on opusci pole karne i wejdzie do gry, to se-
dziowie nie podejmujg zadnych dziatan.



Procedury wytonienia zwyciezcy meczu Iul;_:'. v , '

ARTYKUL 17 - Rzut rozny Dogrywka

Procedury wykonania

154

Przypomina sie sedziom, ze zawodnicy muszg znajdowa¢ sie w odlegtosci
przynajmniej 5 metrow od tuku pola roznego, do momentu kiedy pitka jest
w grze. Jezeli to konieczne, sedziowie muszg ostrzec zawodnikow, ktérzy nie
zachowujg wymaganej odlegtosci przed wykonaniem rzutu. Jezeli zawodnik
konsekwentnie nie odsuwa si¢ na wymagang odlegto$¢, to sedziowie udzie-
lg napomnienia temu zawodnikowi.

Jezeli zawodnik wykonujacy poprawnie rzut rozny, celowo kopie pitkg w prze-
ciwnika w celu ponownego zagrania pitki i nie robi tego w sposéb nieostroz-
ny, nierozwazny lub z uzyciem nieproporcjonalnej sity, to sedziowie zezwala-
ja na kontynuowanie gry.

Pitka musi znajdowac sie wewnagtrz fuku pola roznego i jest w grze kiedy zo-
staje kopnieta, dlatego pitka nie musi opusci¢ fuku pola roznego aby byc
w grze.

Jezeli bramkarz lub jakikolwiek inny zawodnik znajdzie sie chwilowo poza
bramka, lub polem gry, druzyna przeciwna moze szybko wznowi¢ gre z rzutu
Z rogu.

Poprawnie

Poprawnie

" Niepoprawnie

Procedura
+ Dwie czes$ci dogrywki nie stanowig czesci meczu.

+ Zawodnicy lub zawodnicy rezerwowi moga by¢ napominani lub wykluczani
z gry podczas obu czesci dogrywki.

+ Faule akumulowane podczas obu cze$ci dogrywki sg dodawane do fauli
akumulowanych z drugiej czesci meczu.

+ Podczas obu czegsci dogrywki zespoty nie sg uprawnione do wzigcia cza-
su, nawet jesli nie wykorzystaty tych czasow, ktére przypadaty im w 2-ej po-
towie meczu.

Rzutu z punktu karnego

Procedura
+ Rzuty z punktu karnego nie stanowig, cze$ci meczu.

+ Pole karne, na ktérym sg wykonywane rzuty z punktu karnego moze by¢
zmienione tylko w sytuacji, gdy bramka lub podtoze pola gry staje sie nie-
zdatne, wzglednie nie spetnia warunkéw bezpieczenstwa.

+ Jezeli wszyscy z uprawnionych zawodnikow wykonali swoj rzut z punktu
karnego, to mogg go wykona¢ ponownie w dowolnej kolejnosci.

+ Kazdy zespot jest odpowiedzialny za wybér zawodnikéw do wykonywania
rzutdbw z punktu karnego sposréd zawodnikéw i zawodnikow rezerwowych
oraz za kolejnos¢, w jakiej bedg wykonywali rzuty z punktu karnego i musi
o tym poinformowac trzeciego sedziego przed wykonaniem rzutoéw z punk-
tu karnego.

+ W przypadku, kiedy rzuty z punktu karnego rozpoczety sie, to za wyjgtkiem
bramkarza, kontuzjowany zawodnik nie moze by¢ zastgpiony przez nie-
zgtoszonego zawodnika, jesli sg tacy.

+ Jesli bramkarz zostat wykluczony podczas wykonywania rzutéw z punktu
karnego, moze on by¢ zastgpiony przez kazdego uprawnionego zawodni-
ka, ale nie przez innego bramkarza, ktory nie jest uprawniony do wykony
wania rzutow z punktu karnego.

+ Zawodnik lub zawodnik rezerwowy moze by¢ napomniany lub wykluczony
z gry podczas wykonywania rzutdbw z punktu karnego.



Jezeli w trakcie wykonywania rzutow z punktu karnego, w jednej z druzyn
bedzie mniej niz 3-ch zawodnikéw uprawnionych do ich wykonania, to rzu-
tow nie przerywa sie.

Jesli zawodnik jest kontuzjowany lub zosta! wykluczony z gry podczas wy-
konywania rzutéw z punktu karnego i zespo6t ma jednego zawodnika mniej,
sedziowie nie mogg, zredukowac liczby zawodnikdw wykonujgcych rzuty
z punktu karnego.

Wyréwnanie liczby zawodnikéw w kazdym zespole jest wymagana tylko
na poczatku wykonywania rzutow z punktu karnego.

Jesli pitka uderzy w jeden ze stupkéw lub w poprzeczke, wzglednie
w bramkarza przed przekroczeniem linii bramkowej pomiedzy stupkami
i poprzeczka, sedziowie uznajg bramke.

Jesli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze
stupkéw lub w poprzeczke i wpadnie do bramki, sedziowie uznajg bramke.

Jesli pitka peknie lub stanie sie niezdatna do gry po uderzeniu w jeden ze
stupkéw, wzglednie w poprzeczke i nie wpadnie do bramki, sedziowie nie
zarzgdzg powtdrzenia rzutu z punktu karnego i uznajg rzut z punktu karne-
go za wykonany.

Jesli zasady rywalizacji wymagajg wykonywania rzutéw z punktu karnego,
celem wytonienia zwyciezcy meczu lub dwumeczu, a druzyny odmawiaja,
ich wykonania, sedziowie informujg o zdarzeniu odpowiednie wtadze.

Jesli przed rozpoczeciem rzutow z punktu karnego, jeden lub wigcej
uprawnionych do gry zawodnikow opusci pole gry albo po ich rozpoczeciu
odmowi wykonania rzutu z punktu karnego i nie jest kontuzjowany, sedzio-
wie odstepujg od wykonywania rzutéw punktu karnego i informujg o zda
rzeniu odpowiednie wtadze.

Podczas wykonywania rzutow z punktu karnego, sedziowie nie wpuszcza-
jg na pole gry fotografow i przedstawicieli innych mediow.

NOTATKI



