REGULAMIN
WRZACKIEJ LIGI ORLIKA

1) ORGANIZATORZY
Gloéwnym organizatorem WRZACKIEJ LIGI ORLIKA- w skrécie WLO sg animatorzy i
pasjonaci pitki nozne;j.

2) CEL ZAWODOW

- zachecenie mlodziezy i dorostych do aktywnego i systematycznego uczestnictwa w
zajeciach rekreacyjnych,

- popularyzacja mody na czynny wypoczynek,

- wylonienie najlepszych druzyn amatorskich w pitce nozne;.

3) UCZESTNICY

Uczestnikami moga by¢ wszyscy chetni sympatycy pitki noznej — amatorzy, zorganizowani
w druzyny, ktorzy w okreslonym terminie przesla do Organizatora wymagane dokumenty
oraz dokonaja wplaty na poczet organizacji i prowadzenia WLO. W druzynie moze
wystepowaé maksymalnie 3 zawodnikoéw grajacy czynnie w rozgrywkach organizowanych
przez OZPN (najwyzej w A-klasie). Uczestnikami ligi moga by¢ takze druzyny spoza gminy
Koto. Minimalny wiek zawodnikéw to ukonczone 16 lat. Zawodnicy niepetnoletni musza
posiada¢ zgode rodzicow/prawnych opiekunéw na udziat w rozgrywkach.

4) WPLATY

Organizatorzy pobierajg wpisowe za udziat w WLO w wysokosci 400 zt od druzyny.
Whtaty nalezy dokona¢ w cato$ci w nieprzekraczalnym terminie ustalonym przez
Organizatora.

5) WYCOFANIE SIE DRUZYNY

Jezeli po wptacie wpisowego druzyna zrezygnuje z udziatu w WLO z przyczyn
niezaleznych od Organizatoréw — kwota nie zostanie zwrocona.

Jezeli druzyna rozegrat mniej niz 50% spotkan to wszystkie wyniki z jej udziatem
weryfikowane sg jako walkower 5:0 na korzys$¢ przeciwnikow. Wyniki zespotu, ktory
rozegrat wiecej niz 50 % spotkan zostajg utrzymane natomiast pozostate mecze zostajg
zweryfikowane jako walkower 5:0 na korzys¢ ich przeciwnikow.

6) SYSTEM ROZGRYWEK

W sezonie 2014 obowigzuje podziat na dwie ligi (I'1 II liga). W kazdej z lig moze
wystepowac¢ maksymalnie po 10 zespotow. Druzyny rywalizowa¢ beda w systemie ,,kazdy z
kazdym”, mecz i rewanz. Po zakonczeniu catych rozgrywek w danej edycji, najlepsza
druzyna z I ligi uzyskuje tytul mistrza Wrzackiej Ligi Orlika. W rozgrywkach przewidziana
jest 3-4 tygodniowa przerwa w okresie wakacyjnym.



7) AWANSE | SPADKI

Po zakonczeniu rozgrywek dwie ostatnie druzyny z I ligi spadajg automatycznie do II ligi,
natomiast dwie pierwsze druzyny z II ligi bezposrednio awansuja do I ligi. Druzyna ktora
zajmie 6sme miejsce w I lidze walczy o pozostanie w niej z trzecig druzyna I ligi.

8) DRUZYNY I ZAWODNICY

a) Kazda druzyna musi posiada¢ kapitana, odpowiedzialnego za reprezentowanie druzyny.

b) Druzyna moze zglosi¢ do rozgrywek maksymalnie 18 zawodnikoéw ( w sktadzie musi by¢
minimum 10 zawodnikdw, poniewaz w czasie trwania rozgrywek obowiazuje zakaz
wypozyczania zawodnikow z innych druzyn).

c) Druzyna na boisku wystepuje w sktadzie: 5 zawodnikow w polu oraz bramkarz.

d) Ilo$¢ zmian w trakcie meczu dowolna, zmiany tzw. hokejowe w wyznaczonej strefie, przy
czym wejscie zawodnika rezerwowego moze nastgpi¢ dopiero po opuszczeniu boiska przez
zawodnika zmienianego.

e) Gra zostaje przerwana przez sedziego kiedy na boisku pozostaje tylko trzech zawodnikow
jednej druzyny (w tym bramkarz), wynik takiego spotkania po przerwaniu meczu weryfikuje
si¢ na 5:0 jako walkower lub wynik tego spotkania pozostaje bez zmian jezeli prowadzi
zespol nieukarany wyzej niz 5:0.

f) Obowigzuje obuwie przystosowane do gry na orlikach. Zakaz gry w korkach.

g) Druzyna w calym sezonie moze odda¢ dwa walkowery, trzeci dyskwalifikuje ja i
automatycznie usuwa z rozgrywek. Dodatkowo za oddanie meczu walkowerem druzyna
ukarana zostaje punktami ujemnymi:

- pierwszy walkower - 2pkt

- drugi walkower - 3 pkt

- trzeci walkower - wykluczenie z rozgrywek

h) Ewentualna weryfikacja zawodnika odbywa si¢ na podstawie aktualnego dokumentu
potwierdzajacego tozsamos¢ zawodnika (dowodu osobistego, legitymacji szkolnej, prawa
jazdy itp.). Organizator lub sedzia maja prawo w kazdej chwili zazada¢ od danego zawodnika
dokumentu potwierdzajgcego tozsamos¢. Weryfikacji dokonuje si¢ rowniez na wyrazng
prosbe kapitana druzyny przeciwnej. W przypadku braku dokumentu zawodnik moze zostac¢
niedopuszczony do meczu.

1) Jezeli druzyna zejdzie z boiska w czasie trwania meczu to spotkanie zostaje zweryfikowane
jako walkower oraz druzyna zostaje ukarana punktami ujemnymi.

9) DOPISYWANIE ZAWODNIKOW

a) Jezeli na liScie zgloszen wpisanych jest mniej niz 18 zawodnikéw, mozna dopisac
kolejnych — uzupetniajac sktad druzyny do 18 0sdb przez caty okres trwania WLO.

b) W trakcie trwania sezonu zawodnik moze wystepowaé wylgcznie w jednej druzynie.
Organizator zachowuj sobie jednak prawo do rozpatrywania indywidualnych prosb i
wnioskow o przej$cie do innego zespotu (np. w sytuacji wycofania si¢ jego dotychczasowe;j
druzyny z rozgrywek).

c) W trakcie rozgrywek mozna wypisac tylko jednego zawodnika wpisujac w jego miejsce
innego pod wyjatkiem, Ze nie gra lub nie gral w innej druzynie.



10) SPOSOB PUNKTOWANIA | SKROCONE PRZEPISY GRY

a) zasady ogolne

- czas gry wynosi 2x20 min, z przerwg na zmiang stron,

- czas odmierza sedzia prowadzacy dane spotkanie,

- s¢dzia ma prawo zatrzymac czas w przypadku dluzszej przerwy,

- gra odbywa si¢ na boisku 0 wymiarach 30m x 62m,

- bramka ma wymiary 2 x 5m,

- pole bramkowe wyznacza linia 6m,

- przepis o spalonym nie obowiazuje.

b) rzuty

- bramka jest uznana gdy pitka catym obwodem przejdzie za lini¢ bramkowa,

- auty boczne wykonuje si¢ noga z linii boiska,

- aut bramkowy bramkarz wybija noga poza pole karne,

- bramk¢ mozna zdoby¢ bezposrednio z rzutu wolnego bezposredniego, rozpoczecia gry,
rzutu roznego lub dowolnego strzatu samobdjczego,

- odlegtos¢ zawodnika od pitki podczas wykonywania rzutéw i autdow wynosi minimum 5
metrow.

C) sposéb punktowania

- przy wygranym meczu druzyna otrzymuje 3 pkt, przegranym 0 pkt, a przy remisie obie
druzyny otrzymuja po 1 pkt,

- przy walkowerze przyznaje si¢ wynik 5:0 dla druzyny ktora stawila si¢ na mecz,

- przy réwnej ilosci punktéw zdobytych przez dwie druzyny bierze si¢ pod uwage kolejno:
* bezposredni pojedynek,

* roznicg bramek,

* 1lo$¢ bramek zdobytych.

- przy ilosci druzyn 3 lub wigcej z takg samg iloscig punktow sporzadza si¢ tzw. "malg
tabelke" 1 bierze pod uwage kolejno:

* pojedynek pomiedzy tymi druzynami,

* rdznice bramek,

* {lo$¢ bramek zdobytych.

d) gra niedozwolona

Gra niedozwolona 1 niewlasciwe postepowanie karane sg nastepujaco:

- rzut wolny bezposredni jest przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik popetni
jedno z nastepujacych 6 przewinien w sposéb uznany przez sedziego za nierozwazny,
lekkomy$Iny lub przy uzyciu nieproporcjonalne;j sity:

- kopie lub usituje kopna¢ przeciwnika,

- podstawia lub usituje podstawi¢ noge przeciwnikowi,

- skacze na przeciwnika,

- atakuje (nawet barkiem) przeciwnika,

- uderza lub usituje uderzy¢ przeciwnika,

- popycha przeciwnika.

Rzut wolny bezposredni jest rowniez przyznawany druzynie przeciwnej, jezeli zawodnik
popelni jedno z nastepujacych przewinien:

- atakuje wslizgiem zawodnika przy pilce,

- trzyma przeciwnika,

- pluje na przeciwnika,

- rozmys$lnie dotyka pitke reka.



Rzut karny przyznaje si¢ jezeli jedno z powyzszych przewinien zostaje popetnione przez
zawodnika w jego wlasnym polu karnym.

e) kary

- za niesportowe zachowanie lub przewinienie s¢dziowie kazg zawodnikow ,,z6ttg kartka” lub
»czerwong kartka”,

- gracz ukarany ,,z01tg kartka” opuszcza plac gry na 2 minuty; po stracie bramki kara zostaje
anulowana,

- otrzymanie w jednym meczu przez tego samego gracza drugiej ,,zoktej kartki” jest
réwnoznaczne z otrzymaniem ,,czerwonej kartki”,

- gracz ukarany ,,czerwong kartka” opuszcza plac gry na 5 minut; kara nie zostaje anulowana
po stracie bramki; po jej uptywie sktad moze uzupeti¢ inny zawodnik,

- zawodnik ukarany ,,czerwong kartka” za wyjatkowo brutalne i niesportowe zachowanie
moze zosta¢ zawieszony na wiecej niz 1 mecz

- z0ltg lub czerwong kartkg za niesportowe zachowanie lub obrazliwe komentarze w stosunku
do zawodnikow druzyny przeciwnej lub s¢dziego, moze by¢ ukarany gracz, ktory w danym
momencie nie znajduje si¢ na boisku, w tym przypadku boisko musi opusci¢ zawodnik
grajacy,

- zawodnik musi automatycznie pauzowac jezeli zostanie ukarany:

* trzecia, szostg itd. zotta kartka — dyskwalifikacja w jednym meczu

* czerwong kartka — dyskwalifikacja w jednym meczu

Jezeli zawodnik otrzyma czerwong kartke w wyniku dwoch napomnien to do rejestru wlicza
mu si¢ dwie zo6tte kartki a nie czerwona.

Czerwona kartka, ktora jest konsekwencja dwoch zottych kartek nie oznacza automatycznej
kary dyskwalifikacji w nastepnym meczu chyba, ze jedna z otrzymanych zo6ttych kartek jest
trzecia, szostg itd. zotta kartka w sezonie — zgodnie z przepisami opisanymi powyzej.
Druzyna moze spozni¢ si¢ na swoj mecz maksymalnie 15 minut, po uplywie tego czasu
sedzia ma prawo odgwizda¢ walkower na korzys¢ druzyny przeciwnej.

11) MIEJSCE I TERMINY SPOTKAN

a) Wszystkie mecze rozgrywane beda na boisku pitkarskim ze sztuczng trawg przy szkole
podstawowej we Wrzacej Wielkiej.

b) Rozgrywki odbywac¢ si¢ beda w weekendy w godzinach popotudniowych 1 wieczornych.

¢) Szczegdtowy terminarz dostepny bedzie na stornie: www.ligawrzaca.futbolowo.pl

d) Wszystkie terminy spotkan ustalajg organizatorzy.

e) Terminy nie podlegaja zmiang na prosby druzyn.

12) SEDZIA

Na kazdy mecz wyznaczony jest przez Organizatora jeden s¢dzia, ktory egzekwuje
przestrzeganie przepiséw gry. Dostarcza on organizatorowi rozgrywek informuje o
sankcjach natozonych na zawodnikoéw lub przedstawicieli druzyny oraz incydentach
majacych zwigzek z zawodami. Decyzje sedziego dotyczace oceny faktow zwigzanych z
gra sg ostateczne.



13) OBOWIAZKI I PRAWA ORGANIZATORA

OBOWIAZKI:

a) Prowadzenie ewidencji zawodnikow oraz statystyk rozgrywek ligowych.
b) Opracowanie terminarza rozgrywek.

c) Weryfikacja wynikéw spotkan.

d) Rozpatrywanie protestow zgloszonych przez poszczegolne zespoty.

e) Zapewnienie obsady s¢dziowskiej na poszczegélne spotkania.

f) Zapewnienie szatni i pomieszczen sanitarnych.

PRAWA:

a) Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie po wczesniejszym
powiadomieniu wszystkich kapitanéw druzyn.

b) Organizator ma prawo ukara¢ druzyne:

- walkowerem w przypadku gry zawodnika nieuprawnionego,

- punktami ujemnymi w przypadku famania regulaminu.

c) Organizator ma prawo ukara¢ zawodnika catkowita dyskwalifikacja np. w przypadku
stwarzania zagrozenia dla innych zawodnikéw, wywolywania bdjek lub spozywania alkoholu
na terenie obiektu "Orlik 2012".

d) Organizator ma prawo przetozy¢ kolejke ligowa z powodu ztych warunkow
atmosferycznych.

14) PROTESTY

a) Kapitanowie poszczegdlnych zespotow posiadajg prawo wnoszenia protestow dotyczacych
przebiegu danego meczu.

b) Protesty przyjmowane beda w formie pisemnej, najpodzniej 2 godziny po zakonczeniu
danego spotkania.

C) Protesty odnosnie zawodnikoOw nieuprawnionych (grajacych wyzej niz w A-klasie)
przyjmowane sg w kazdej chwili.

15) NAGRODY

a) Na zakonczenie sezonu dyplomy, statuetki otrzymuja zespoty ktére uczestniczyly w
rozgrywkach.

b) Najlepsze trzy zespoty I ligi otrzymuja puchary i medale.

c) Statuetki i dyplomy otrzymujg réwniez ,Krol strzelcow”, ,Najlepszy bramkarz” i
,»Najlepszy zawodnik” (wybierani przez organizatoréw).

16) STRONA INTERNOTOWA
Aktualne wyniki, tabele, statystyki, zdjecia druzyn i komentarze dost¢pne beda na stronie
internetowej: www.ligawrzaca.futbolowo.pl




17) ODPOWIEDZIALNOSC

a) Organizatorzy nie ponosza odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione lub zgubione na
obiekcie ,,0Orlik” przez uczestnikow WLO.

b) Druzyny biorace udziat w rozgrywkach WLO potwierdzaja, ze ich zawodnicy sa
ubezpieczeni (NNW), biora w niej udziat na wtasna odpowiedzialno$¢, nie maja zadnych
przeciwwskazan — w tym zdrowotnych do gry w pitke nozng i nie bedg wnosi¢ do
Organizatoréw roszczen z tytutu uszczerbku na zdrowiu lub strat materialnych powstatych w
wyniku udzialu w rozgrywkach WLO.

18) OBIEKT ,,ORLIK 2012”

Na terenie obowigzuje catkowity zakaz spozywania alkoholu. Zawodnicy grajacy pod
wptywem alkoholu beda karani dyskwalifikacja lub druzyny beda karane punktami
ujemnymi.

19) POSTANOWIENIA KONCOWE

Niniejszy regulamin zostat opracowany przez organizatorow na potrzeby organizacji i
prowadzenia Wrzackiej Ligi Orlika na boisku ze sztuczng trawg przy szkole podstawowej we
Wrzacej Wielkiej. Kwestie sporne w regulaminie nalezg do ostatecznej interpretacji
organizatoréw. We wszystkich sprawach nieujetych w regulaminie decyzje podejmuja
organizatorzy.



