MAZUR

w SUPERDROB CUP 2015 U-12/U-11

Regulamin turnieju:

I. POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Turniej odbedzie si¢ w hali MOSIR w Karczewie przy ul. Westerplatte 55:
dla kategorii U-12 - sobota 07.02.2015

dla kategorii U-11 — niedziela 08.02.2015

Il. DRUZYNY

1. Druzyny graja w sktadach 5 (4+1) osobowych.
2. Obowiazuje jednolity strdj i odpowiednie obuwie.
3. Druzyna moze liczy¢ maksymalnie 12 zawodnikow + 2 osoby doroste (trener i asystent)
4. Turniej planowany jest na 12 druzyn, ktore zostang podzielone na 3 grupy po 4 druzyny.
5. Kategorie wiekowe: (U-12) 2003 i mtodsi oraz (U-11) 2004 i mtodsi
6. W turnieju moga bra¢ udziat druzyny dziewczat maksymalnie rok starsze, adekwaktnie do kategorii
w ktorej wezma udziat.

1. MECZE

1. Czas gry — mecz trwa 12 minut (bez przerwy).

2. Mecze w grupach odbywaja si¢ systemem kazdy z kazdym (1 mecz, bez rewanzow),

3. W meczach finalowych, w przypadku wyniku remisowego, s¢dzia zarzadza serie rzutéw karnych (po 3, a
potem do skutku)

IV.ZASADY GRY

1. Obowiazuja zasady gry w pitke nozng

2. Pitka do gry — nr 4 , bramki 5x2

3. Zmiany zawodnikow - sposobem "hokejowym" w wyznaczonym do tego miejscu (bez ograniczen
ilosciowych),

4. Ztosliwe faule oraz niesportowe zachowanie bedg karane czasowym wykluczeniem z gry: 2,3,5 minut:

a) w przypadku, gdy wykluczeniem czasowym ukarany jest bramkarz, w zamian kare odbywa wybrany przez
trenera (lub kapitana) zawodnik z pola (nie dotyczy statego wykluczenia z gry).

5. Podanie do wlasnego bramkarza — jest dopuszczone bez mozliwosci ztapania pitki w rece.

6. Rzut wolny - wszyscy przeciwnicy znajduja si¢ w odlegtosci co najmniej 4 metrow od pitki, kazdy rzut wolny
jest posrednim rzutem wolnym

7. Auty boczne- wznawiane uderzeniem do wysokosci kolan sedziego

8. Aut bramkowy — bramkarz wznawia gre reka (obowigzuje btad potowy)

V. PUNKTY, KARY I KOLEJNOSC W TABELI

1. Przyznaje si¢ za wygrany mecz 3pkt, za remis 1pkt.
2. O miejscu w grupie decyduje:

(1) liczba punktow,
(2) wynik bezposrednich spotkan,



(3) roznica bramek,
(4) bramki strzelone,
(5) seria rzutéw karnych.

VI. SYSTEM ROZGRYWEK

1. Do pétfinatéw przechodzac z kazdej grupy po dwa najlepsze zespoty oraz dwie najlepsze druzyny z 3 miejsca

2. W przypadku takiej samej ilosci punktéw i bramek decyduje seria rzutéw karnych. (po 3 rzuty karne)
3. W ¢wiercfinatach graja ze soba:

a) Druzyna z najlepszym dorobkiem punktowym z miejsc 1 przeciwko drugiej
druzynie z miejsc 3

b) Druga druzyna z miejsc 1 przeciwko pierwszej druzynie z miejsc 3

¢) Trzecia druzyna z miejsc 1 przeciwko trzeciej druzynie z miejsc 2

d) Pierwsza druzyna z miejsc 2 przeciwko drugiej druzynie z miejsc 2

4. Pozostate cztery druzyny tworzg dwie pary barazowe o miejsca 9-12 na zasadzie takie jak w przypadku
systemu w ¢wiercfinale.

VII. Sprawy organizacyjne

1. Organizator nie ubezpiecza zawodnikow od nieszczesliwych wypadkow i nie ponosi

z tego tytutu odpowiedzialnosci.

2. Organizator zapewnia opieke medyczng w czasie trwania turnieju.

3. Wszyscy zawodnicy powinni posiada¢ dokument tozsamosci: legitymacje szkolna lub karte zawodnicza
MZPN.

4. Optata startowa od zespotu 100 z1, platne w dniu turnieju.

5. Organizator zapewnia napoje dla zawodnikow oraz ciepty positek. Dodatkowo, za symboliczna optata bedzie
mozna zakupi¢ cieple positki oraz ciasta, desery itp...

6. W sprawach spornych oraz takich, ktore nie zostaty uregulowane w Regulaminie, decyduje Organizator
Turnieju.

7. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmian w regulaminie.

VIIIl. Nagrody
1. Druzynowe: zawodnicy, ktoérych druzyny zajma miejsca:

a) 1-4: puchary oraz medale dla kazdego zawodnika

2. Indywidualne:

1. najlepszy strzelec — najwicksza ilo$¢ bramek

2. najlepszy bramkarz — zdaniem organizatora

3. najlepszy zawodnik turnieju - zdaniem organizatora

Dane kontaktowe:

Mateusz Tereszczynski
tel. 793 646 346
mtereszczynski@gmail.com



