TURNIEJ PILKI NOZNEJ

GRYF CUP 2012/13
SZCZECIN

\

FUNDAC] A
SZCZECINSKA

AKADEMIA PILKARSKA

Kurier

szczecinski

www.gryfcup.max.pl



el o ol

GRYF CUP 2012/13

Warunki uczestnictwa
Regulamin turnieju
Przepisy gry
Harmonogram rozgrywek

www.gryfcup.max.pl



GRYF CUP 2012/13

WARUNKI UCZESTNICTWA

Zgloszenia:

Zgloszen zespotdw nalezy dokonywac poczta, emailem z pieczgeia i czytelnym
podpisem osoby odpowiedzialne;j.

/wzor zgtoszenia dostgpny w zataczniku oraz do pobrania na stronie internetowe;j
www.gryfcup.max.pl/ (strona bedzie funkcjonowaé od 01.11.2012)

Zgloszenie powinno obejmowac:
e lista zawodnikoéw (imig i nazwisko, data urodzenia oraz numer koszulki),
e dane osobowe (imig 1 nazwisko) trenera i kierownika druzyny (bioracych udziat w
turnieju)

Pisemne potwierdzenie uczestnictwa w turnieju nalezy przesta¢ do 15.11.2012 r. na adres :
gryfcup@max.pl badz zarejestrowac si¢ online na stronie internetowej www.gryfcup.max.pl
W przypadku wigkszej ilosci zgtoszen (powyzej 16 zespoldw) organizator zastrzega sobie prawo
doboru druzyn.

Whplaty:

Optate wpisowa:

200 PLN — zespoty, ktére beda zakwaterowane w bursie
400 PLN — pozostate zespotly

Nalezy ui$ci¢ w dniu turnieju.

Koszty zakwaterowania:
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Bursa Salezjanska ul. Ku Stoncu 124, Szczecin (w tym samym miejscu gdzie odbywaja si¢
rozgrywki): piatek —niedziela 160 zt w tym dwa noclegi (2 x kolacja, 2 x $niadanie, 2 x obiad)

REGULAMIN TURNIEJU

I. CEL TURNIEJU: Gra w pitkeg nozna jako forma aktywnego spedzania czasu wolnego.
Popularyzacja pitki noznej wérdd dzieci i mtodziezy.

II. TERMIN: 01/02.12.2012 - ROCZNIK 2003
08/09.12.2012 — ROCZNIK 1999
12/13.01.2013 - ROCZNIK 2000

I11. MIEJSCE: Hala w Zespole Szkot Salezjanskich ul. Ku Stoncu 124 ,
71-080 Szczecin

IV.ORGANIZATOR: Max.pl , Pogon Szczecin S.A,
Fundacja Szczecinska Akademia Pitkarska

V.UCZESTNICTWO: W turnieju moga bra¢ udziat zawodnicy, posiadajacy aktualne karty
zdrowia oraz wazne legitymacje szkolne lub inny dokument tozsamosci. Kazdy zespot moze si¢
sktada¢ z 14 zawodnikéw (5 zawodnikow w polu 2003r.) (4 zawodnikow pozostate kategorie) +
bramkarz + rezerwowi. Zgloszenie do turnieju jest jednoznaczne z deklaracja przestrzegania
regulaminu i przepisOw gry w turnieju.

VI.  SPOSOB PRZEPROWADZENIA TURNIEJU:

1. W turnieju uczestniczy 16 druzyn podzielonych na cztery grupy eliminacyjne.
2. Rozgrywki eliminacyjne w grupach odbywac si¢ beda systemem,,kazdy z kazdym” wedlug
ustalonego terminarza.
3. Spotkania eliminacyjne rozgrywane bgda w czasie 16 minut, bez zmiany stron.
4. Punktacja w grach eliminacyjnych: zwycigstwo 3 pkt., remis 1pkt., porazka 0 pkt.
5. O kolejnosci miejsc w grupach eliminacyjnych decyduja:

e liczba zdobytych punktéw

e wynik bezposredniego meczu

e roznica bramek

e wigksza liczba zdobytych bramek

e rzuty karne do ,,ztotej bramki”
6. Spotkanie finatowe trwac bgdzie 2 razy 10 min.
7. Dwie pierwsze druzyny z kazdej grupy graja o miejsca [ — VIII w dwoch grupach po cztery
zespoly, zwycigzcy grup zagraja w finale, za$ pozostate zespoty o miejsca III — VIII. Druzyny,
ktore nie awansuja z grup eliminacyjnych stworza kolejne grupy po cztery zespoty i beda
rywalizowa¢ o miejsca IX-XVIL.
8. Jezeli spotkanie w fazie finatowej rozgrywane systemem pucharowym zakonczy si¢ remisem,
to zarzadza si¢ dogrywke 3 minuty 4+1 (jeden zawodnik mniej), brak rozstrzygnigcia meczu
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powoduje kolejna dogrywke 3 minuty 3+1 (kolejny zawodnik mniej), nastgpnie 3 minuty 2+1 do
zlotej bramki.
9. Mecze rozgrywane beda pitkami nr.4, wymiary boiska 40 x 20 m.. bramki Sm / 2m.

VII. NAGRODY

pamiatkowe medale (statuetki) dla wszystkich zawodnikow i trenerow
dyplomy dla kazdej druzyny

puchary dla wszystkich druzyn

puchary i nagrody rzeczowe za miejsca 1-3

puchar ,,FAIR PLAY”

najlepszy bramkarz turnieju

najlepszy strzelec turnieju

najlepszy zawodnik turnieju

najtadniejsza bramka turnieju

nagrody niespodzianki

VIII. POSTANOWIENIA KONCOWE:

e organizator nie ponosi odpowiedzialnos$ci za rzeczy pozostawione w szatni i w innych
miejscach na terenie turnieju

do zmian niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator

organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci prawnej za skutki wypadkow w czasie gry
kazdy zawodnik moze wystgpowac tylko w jednej druzynie bioracej udzial w turnieju
wszelkie sprawy sporne nie objete regulaminem rozstrzyga organizator

organizator nie ubezpiecza uczestnikow turnieju

organizator nie ponosi kosztow dojazdu

PRZEPISY GRY

1. Pole gry o wymiarach 40 x 20 m. wyznaczone przez okreslone linie

2. Bramkarz po aucie bramkowym wprowadza pitke do gry tylko reka ( z ograniczeniem
,,potowy boiska™ ).

3. Po aucie bocznym zawodnicy wprowadzaja pitke do gry noga z linii autowej jako rzut
wolny posredni.

4. Po odbiciu pitki o sufit sedzia dyktuje rzut wolny posredni z linii autowe;.

5. Na polu gry podczas meczu wystepuje 5 zawodnikow + bramkarz.

6. Kary czasowe: 1 minuta lub wykluczenie do konca meczu.

Po stracie bramki przez druzyne, ktorej zawodnik odbywa karg, moze on wcze$niej
wejs$¢ na plac gry, z wyjatkiem wykluczonego do konca spotkania.
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7. Wszyscy zawodnicy zobowiazani sa do posiadania statych numerow na koszulkach.
8. Liczba zmian w czasie gry jest nieograniczona.
9. Rzut karny wykonuje si¢ z odlegtosci 7 metrow od bramki.
10. Zakaz wykonywania wslizgéw w celu odebrania pitki (rzut wolny posredni).
11. Wszystkie rzuty wolne sa rzutami wolnymi posrednimi.
12. Zawodnik winien by¢ napomniany, gdy;
® narusza przepisy gry
e okazuje niezadowolenie z decyzji sedziego
e zachowuje si¢ nie sportowo
13. Zawodnik zostaje wykluczony z gry, jezeli:
e zachowuje si¢ wybitnie nie sportowo ( uzywa obelzywych stow )
o Zlosliwy faul

www.gryfcup.max.pl



