Przemykowska Liga Pitkarska 2014
Warunki i Zasady Uczestnictwa

1.0rganizatorem rozgrywek jest Stowarzyszenie
Przemykow 2013.

2.Warunkiem przystgpienia do rozgrywek jest:

a) wypetienie formularza zgtoszeniowego wraz z
imienng listg biorgcych udziat

zawodnikéw i przestanie go drogg mailowg na adres
om1916@wp.pl;

b) dokonanie optaty za rozgrywki ligowe w wysoko$ci
200z

3.Zgtoszenie do rozgrywek jest réwnoznaczne z
zaakceptowaniem  przestrzegania regulaminu i
przepisow gry w rozgrywkach organizowanych przez
SP2013.

4. W rozgrywkach moze uczestniczy¢é 8 druzyn,
systemem kazdy z kazdym

4A. Po zakonczeniu ligi przewidziany jest puchar ligi,
ale regulamin pucharu bedzie przedstawiony w trakcie
rozgrywek.

a) mecze pucharowe bedg rozgrywane na
boiskach trawiastych.

b) Mecze bedg rozgrywane systemem play-off i
bedzie mogto w pucharze uczestniczyc 8
druzyn. System pucharowy.

5.W kazdej druzynie powinna by¢ wytypowana jedna
osoba (reprezentant druzyny),

ktora:

a)yma prawo do zgtoszenia i wycofania druzyny z
rozgrywek;

b) wypetnita i przestata formularz zgtoszeniowy;

c) jest odpowiedzialna za zachowanie sie druzyny
zaréwno podczas meczu, jak i po jego zakonczeniu;

d) jest odpowiedzialna za kontakt z Organizatorem w
celu otrzymywania aktualnych informacji zwigzanych z
terminarzem, karami czy innymi  kwestiami
organizacyjnymi;

e) odpowiada za niedopuszczenie do gry swoich
zawodnikéw, na ktorych zostaty natozone kary
zawieszenia.

6.Zawodnik moze by¢ zgtoszony jednoczesnie tylko w
jednej druzynie..

7. W przypadku oséb niepetnoletnich pisemng zgode
na udziat musi wyrazi¢ rodzic lub opiekun prawny.

8. Kazdy zawodnik winien wystepowa¢ w obuwiu
sportowym, przez co rozumie sie buty sportowe na
ptaskiej podeszwie lub turfy . Zabrania sie grania w
obuwiu z wkrecanymi kotkami metalowymi lub
plastikowymi. Nawierzchnia nie pozwala na gre w
popularnych korkach.

9. Za kibicow odpowiada druzyna i jej kierownictwo.
Jezeli sympatycy danego zespotu zakiécajg spokdj
rozgrywek, organizator ma prawo natozy¢ na druzyne
kare nawet w postaci wykluczenia z rozgrywek.
Oczywiscie jest to ostateczna ostatecznos¢, brana
jednak pod uwage.

10. Kibice sg zobowigzani do przestrzegania
regulaminu obiektu na ktérym sg rozgrywane mecze.

11. Przetozenie terminu rozegrania spotkania jest
mozliwe tylko w wyjatkowych przypadkach za zgodag
Organizatora.

12. Organizator ma prawo podjg¢ decyzje o
wykluczeniu danegj druzyny z rozgrywek
Przemykowskiej Ligii Pitkarskiej w przypadku:

a) niewniesienia optaty za rozgrywki ligowe;

b) wybitnie  niesportowego  zachowania sie
zawodnikow i osob zwigzanych z druzyng przed, w
czasie i po meczu;

C) notorycznego tamania postanowien regulaminu
PLP;

d) dwukrotnego niestawienia sie na spotkanie.

13. Druzynom, ktére zostaty wykluczone lub wycofaty
sie z rozgrywek PLP nie przystuguje zwrot kosztéw.

14. Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek
zobowigzany jest do posiadania na zawodach
dokumentu tozsamosci oraz okazania go na wezwanie
Organizatora lub sedziego (na wniosek druzyny
przeciwnej). Przepis ten dotyczy zawodnikéw ,,obcych”

a) W przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci
zawodnik traktowany jest jako nieuprawniony do gry, a
jego druzyna zostaje ukarana walkowerem ,1 punkt i
0:5 w  bramkach;(istnieje  jednak  mozliwosc
dostarczenia dokumentu tozsamos$ci na nastepny
mecz)

b) Organizator ma prawo do sprawdzenia tozsamosci
zawodnikow wystepujgcych w danym meczu przed
jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy po pierwszej
potowie i po zakonczonym spotkaniu;



c)Druzyna  przeciwna powinna  zgtosi¢  cheé
sprawdzenia tozsamosci do Organizatora lub sedziego
przed meczem lub w trakcie jego trwania, ale nie
pozniej niz przed koncem meczu;

d)Sprawdzana druzyna powinna dostarczy¢ dowody
tozsamosci zawodnikédw wystepujacych w danym
meczu najpozniej 10 minut po zakohczeniu spotkania.

15W meczach nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy
bedacy pod wyraznym i widocznym wptywem alkoholu
lub innych $rodkéw odurzajgcych.

16.W rozgrywkach PLP obowigzujg nastepujgce
ograniczenia odnosnie uczestnictwa zawodnikow
wystepujgcych w rozgrywkach PZPN:

A) za zawodnika zrzeszonego uznaje sie takiego ktory
wystgpit w rundzie wiosennej w sezonie 2013/14 w
rozgrywkach minimum C klasy

b) za zawodnika zrzeszonego uznaje sie¢ takiego ktory
wystgpit w meczu w 2014 roku w rozgrywkach
futsalowych prowadzonych przez PZPN

¢) w kadrze druzyn moze znajdowac sie 2 zawodnikow
zrzeszonych, czyli takich ktorzy wystgpili w meczu
ligowym pod egidg PZPN. W meczu moze wystapic 1
zawodnik zrzeszony

17.W kazdej druzynie do rozgrywek moze byc¢
zgtoszonych nieograniczona ilosc zawodnikéw (tylko
zawodnicy z listy mogg bra¢ udziat w meczu) przy
czym na boisku przebywa 5 zawodnikéw z pola oraz
bramkarz. W przypadku gdy w meczu uczestniczy
zawodnik niezgtoszony druzyna, w ktdérej gra ukarana
zostaje walkowerem ,1punkt i 0:5 w bramkach.

a) w przypadku przebywania na  boisku
nieuprawnionego zawodnika a dokonczenia meczu,
wynik uznaje sie za 5-0, przy czym uwzglednia sie
strzelcéw bramek dla druzyny ktéra otrzymata V.O

18.Zawodnikdbw mozna zgtaszaé najpdzniej do
pierwszej kolejki PLP,

19. W trakcie sezonu mozna dopisac 1 zawodnika.

20. Organizator moze odwota¢ kolejke w przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub innych
wydarzen losowych. Decyzja o odwotaniu jest
podejmowana przez organizatora i jest to decyzja
ostateczna.

21. W przypadku burzy, Ilub innych zjawisk
uniemozliwiajgcy rozgrywanie meczu organizator
moze przerwa¢ mecz.

a) w przypadku przerwania meczu przed ukonczeniem
pierwszej potowy mecz nalezy dokonczy¢ mecz(chyba

ze oba zespoly nie sg zainteresowane dograniem
meczu)

b) w przypadku przerwania meczu po pierwszej
potowie sytuacja jest nieco bardziej skomplikowana,

- jesli wynik meczu oscyluje w granicach remisu, lub
zadna z druzyn nie prowadzi wiekszg réznicg bramek
niz 3 to mecz zostanie dokonczony

- Jesli jedna z druzyn prowadzi réznicg powyzej 3
bramek to do powtérzenia meczu wymagana jest
zgoda obu druzyn.

c) Jesli mecz zostanie przerwany na mniej niz 15
minut(tj. powyzej 35 minuty meczu) przed koricowym
czasem gry to wynik meczu zostaje uwzgledniony jako
koncowy.

d) dokonczenie meczu moze nastgpic w trakcie
odbywania kolejki ligowej, tj. moze sie zdarzyc iz oba
zespoty rozegrajg w tym dniu swoje mecze ligowe i
jako drugi mecz tego dnia ,do grajg” przerwany mecz.

Zasady Rozgrywek

1.Mecze odbywaé¢ sie bedg zgodnie z terminarzem
ustalonym przez organizatora. Terminarz dostepny jest
na stronie internetowej przemykow.futbolowo.pl

2.Rozgrywki bedg prowadzone pitka tzw.
futsalowg(ttumigca odbicia) rozmiar nr 4, na bramki o
rozmiarach 5m x 2m na boisku COS w Koszycach.

3.Przed meczem kapitanowie Iub kierownictwo
obydwu druzyn powinni sprawdzi¢ poprawnos¢ danych
zawartych w protokole i uzupetni¢ go poprzez wpisanie
numeréw zawodnikow biorgcych udziat w danym
spotkaniu.

4.Str6j bramkarza musi wyraznie rézni¢ sie od strojéw
zawodnikow z pola.

5.Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo
rozmowy z sedzig.

6.Mecz trwa 2 x 25 minut plus ewentualnie czas
doliczony przez sedziego.

a) w przypadku zejscia druzyny przed koncowym
gwizdkiem bez podania przyczyn druzyna ta zostaje
ukarana odjeciem punktu -1. A wynik meczu jak i
strzelcy zostajg zachowani.

7.W sytuacji gdy druzyna nie stawita sie o planowanej
godzinie rozpoczecia spotkania sedzia odlicza 10
minut i w przypadku dalszej nieobecnosci oznajmia
koniec spotkania. Druzyna, ktdéra nie rozpoczeta
meczu zostaje ukarana walkowerem i ujemnym
punktem a takze wynikiem 0:5 w bramkach. W



przypadku gdy na meczu nie stawi sie zadna z druzyn,
obie karane sg walkowerem ,1 punkt i 0:5 w bramkach.

8.Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapozna¢ sie
z protokotem, aby uzyskaé¢ informacje o koncowym
wyniku, strzelcach bramek oraz o kartkach
pokazanych przez sedziego.

9.W sytuacjach wyjatkowych Organizator ma prawo do
zmiany terminu spotkania.

10.W rozgrywkach PLP za zwyciestwo druzyna
otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, a za przegrang 0
punktéw.

11. O pozycji w tabeli decyduje wieksza liczba
zdobytych punktéow. W przypadku réwnej liczby
punktow o wyzszej pozycji w tabeli decyduje:

a) wynik bezposredniego spotkania, a w sytuacji gdy
sprawa dotyczy wiecej niz dwoch druzyn tworzona jest
mata tabela, w ktérej uwzgledniane sg mecze miedzy
zainteresowanymi zespotami. W przypadku, gdyw
matej tabeli takze dojdzie do sytuacji, gdzie wiecej niz
dwa zespoty majg rowng liczbe punktéw, tworzona jest
kolejna mata tabela itd.;

b) bilans bramek;
c) wieksza liczba strzelonych goli;
d) dodatkowy mecz.

12. Wstepne terminy zarezerwowane pod rozgrywki
ligowe.

1 kol. — 21.04
2 kol. — 27.04

3 kol. — 03.05(sobota)

4 kol. — 04.05
5 kol. — 11.05
6 kol. — 18.05
7 kol. — 25.05

Terminy czerwcowe pojawig sie po 15.04.
Przepisy gry

1.Minimalna liczba zawodnikéw danej druzyny
potrzebna do rozpoczecia meczu to 4.

2.W przypadku gdy na wskutek wykluczen w danej
druzynie zostanie mniej niz czterech zawodnikow
sedzia przerywa mecz, a wynik meczu weryfikowany
jest jako walkower 5:0 na korzy$¢ druzyny przeciwne;j
za wyjatkiem sytuacji, w ktérej aktualny wynik jest dla
druzyny wygrywajgcej walkowerem jest korzystniejszy

(w tej sytuacji wynik z momentu przerwania meczu
zostaje utrzymany). Bramki zdobyte oraz kartki
pokazane do momentu przerwania zawodéw wliczajg
sie do klasyfikacji indywidualnych.

3.Kazda druzyna podczas meczu moze dokonaé
nieograniczonej liczby zmian. Zmiany nie wymagaja
przerwy w grze. Zmiana moze zosta¢ dokonana tylko
w wyznaczonej strefie. Zawodnik wchodzgcy moze
pojawi¢ sie na boisku tylko wtedy gdy zawodnik
schodzacy opuscit juz plac gry:

a)w sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona
nieprawidtowo, sedzia przerywa mecz, zawodnik
wchodzgcy zostaje ukarany z6itg kartkg i
dwuminutowg karg. Gra wznawiana jest rzutem
wolnym z miejsca gdzie byla pitka w momencie
przerwania gry (gdy pitka znajdowata sie w polu
karnym wykonuje sie rzut wolny z linii pola karnego);

b)w przypadku gdy zawodnik rezerwowy @z
premedytacjg przerywa akcje rywali karany jest
czerwong kartkg, a druzyna pigciominutowg kara.

4.Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgtoszona sedziemu
i jest mozliwa w momencie, gdy sedzia zezwoli na takg
zmiane.

5.Wszystkie rzuty wolne sg bezposrednie i mogg by¢
wykonywane bez gwizdka. W sytuacji, gdy na wniosek
druzyny atakujgcej sedzia odsuwa zawodnikéw rywali
na przepisowg odlegto$¢, gra wznawiana jest na
gwizdek

6.0dlegtos¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pifKi
przy wznawianiu gry wynosi 5 metrow.

7.Dopuszcza sie gre wslizgiem bezkontaktowym, gdy
w poblizu 2 metréow nie ma zawodnika druzyny
przeciwnej. Kazdy wslizg wykonany gdy w poblizu 2
metrow znajduje sie przeciwnik traktowany jest jako
faul. Przepis ten nie dotyczy bramkarza w polu
karnym. Za wslizg uwaza sie zagranie, przy ktorym
zawodnik rzuca sie¢ na murawe, dotyka jej posladkami
lub biodrem, nogami atakuje przeciwnika lub pitke, a
catos¢ wykonana jest dynamicznie.

8.Rzut z autu wykonywany jest nogg z linii bocznej
boiska i jest traktowany jako rzut wolny posredni.

9.W przypadku, gdy przewinienie nastgpito w polu
karnym, ale nie kwalifikowato sie do podyktowania
rzutu karnego, sedzia zawodow przyznaje rzut wolny,

10.Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza
z ziemi wykopem nogg. Bramkarz po ztapaniu pitki z
gry moze wprowadzi¢ jg do gry rekg lub bezposrednio
noga.

11.Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw.



12. Nie obowiagzuje przepis o spalonym.

13. Gracze karani sg kartkami oraz karami czasowymi.
Zobha kartka rownoznaczna jest dwuminutowg karg po
ktérej zawodnik moze wréci¢ do gry, kartka czerwona
oznacza Sminutowg kare i wykluczenie =z
meczu(druzyna gra w ostabieniu przez 5 minut
niezaleznie od straconych bramek). W przypadku
otrzymania dwoch zottych kartek zawodnik zostaje
wykluczony z meczu(a po drugiej kartce druzyna gra w
2 minutowym ostabieniu). Przepis ten dotyczy réwniez
bramkarzy, ktdrzy po otrzymaniu kary powinni opusci¢
boisko.

14.Strzelenie gola anuluje kary dla zawodnika
ukaranego kartkg, co oznacza, ze ma on mozliwosc
wczesniejszego powrotu na boisko.(nie dotyczy
bezposrednich czerwonych kartek)

15W przypadku, gdy kartkg =zostanie ukarany
zawodnik bedacy na tawce rezerwowych i dokonuje
przewinienia niezgodnego z przepisami wbiegajgc na
boisko bez zmiany z innym zawodnikiem to druzyna
jest ukarana czerwong kartkg i boisko musi opusci¢
inny zawodnik przebywajgcy aktualnie na placu gry. .

16.W pozostatych kwestiach obowigzuje przepisy gry
PZPN.

Sankcje karne

1.Protesty dotyczace rozegranego meczu mogg byé
ztozone w ciggu 2 godzin po zakonczeniu meczu.
Protest zgtaszac do organizatora

2.Zawodnik, ktéry krwawi musi opusci¢ boisko.

3.Kibice druzyn nie mogg przebywaé na boisku w
czasie meczu.

5. Zawodnik, ktory zostat ukarany czerwong kartkg za
ostry, niesportowy faul zostaje zawieszony na jeden
mecz. Organizator zastrzega sobie prawo do
wydiuzenia okresu zawieszenia.

6. W przypadku zachowan wybitnie niesportowych
oraz rzucajgcych cien na dobre imie PLP Organizator
moze podjgé decyzje o natozeniu kar dyscyplinarnych
w stosunku do druzyn (ujemne punkty, przyznanie
walkoweru druzynom przeciwnym, wykluczenie z
rozgrywek) oraz zawodnikédw (zawieszenie lub
wykluczenie z rozgrywek). W sytuacji gdy na wskutek
zachowania oséb zwigzanych z druzyng (zawodnicy,
kibice) dojdzie do zniszczenia mienia osoby te sg
zobowigzane do pokrycia kosztéw naprawy.

7.Zawodnik, ktory:

a)wykonuje obraZliwe gesty w stosunku do sedziego,
rywala lub kibicow zostaje zawieszony;

b)opluje sedziego, rywala badZz kibica zostaje
zawieszony na minimum 3 mecze;

c)uderzy sedziego, rywala badz kibica lub kopnie
przeciwnika bez pitki zostaje zawieszony i usuniety z
rozgrywek.

d)w przypadku braku reakcji zespotu na agresywnego
zawodnika, dopuszcza si¢ mozliwosc usuniecia
druzyny z rozgrywek.

8.Walkower oznacza porazke druzyny ukaranej w
stosunku 0:5 oraz ,1 punkt. Druzyna ukarana traci
prawo do wszelkich rabatéw udzielonych przez
Organizatora w sezonie biezacym oraz w sezonie
nastepujgcym po sezonie, w ktérym kara walkowera
zostata natozona. Walkowera mozna otrzymac za:

a)nie stawienie sie druzyny najpdzniej 10 minut po
terminie rozpoczecia meczu;

b)gre nieuprawnionego zawodnika;

c)przerwanie meczu z powodu kar lub
nieoczekiwanych zajs¢.

Przewidziane Nagrody

* Zespoty z miejsc 1-4 otrzymuje puchar w zalezno$ci
od zajetego miejsca,

* Wyréznienia indywidualne sg przewidzane dla:
- najlepszego strzelca

- najlepszego bramkarza

- najlepszego zawodnika

- najlepszy zawodnik ponizej 18 lat tj.U-18

- najlepsza ,, 6” rozgrywek(najlepszy bramkarz,
najlepszy zawodnik, najlepszy strzelec, najlepszy U18
plus 2 wyrézniajgcych sie zawodnikdw(na pewno bedg
to zawodnicy nie zrzeszeni).

- MVP rozgrywek. Zawodnik ktory dostaje najwiekszg
ilosc gtoséw od zawodnikéw innych druzyn
wypetniajgcych ankiete na koniec sezonu

- najlepszy typer wynikéw ( typowac wyniki bedzie
mozna na stronie przemykow.futbolowo.pl). Dla
zwyciezcy nagroda niespodzianka.



- zawodnik nominowany do najlepszego w
ktorejkolwiek kategorii musi rozegra¢ przynajmnie;j
50% meczdw w swojej druzynie.

Postanowienia koncowe

1.Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sie
Z niniejszym regulaminem i przestrzegania go podczas
rozgrywek.

2.0Organizator ma petne i wylgczne prawo interpretacji
niniejszego regulaminu.

3.0rganizator zastrzega sobie prawo dokonania zmian
w regulaminie jesli uzna to za stosowne. W przypadku
wycofania sie z rozgrywek ktérejs z druzyn, nie
przewiduje sie rozegrania dodatkowych meczow i
zwrotu kosztéw za nierozegrane mecze.

3.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnosci prawnej
za udziat w rozgrywkach oséb chorych i wynikajgce z
tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkow w
czasie gry.

4.0Organizatornie ponosi zadnej odpowiedzialnosci
prawnej za wypadki wynikajagce z udziatu oséb chorych
i zdrowych oraz skutki wypadkéw podczas trwania
rozgrywek.

5.0rganizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za
Smier¢ uczestnikdw podczas rozgrywek niezaleznie od

przyczyny.

6.0rganizator nie ponosi odpowiedzialnodci za
wypadki i konsekwencje wynikajace z dziatah osob
trzecich oraz uczestnikbw rozgrywek w tym
konsekwencje rekoczynow.

7. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy
pozostawione/ zgubione na obiekcie,

Informacja o zapoznaniu sie z regulaminem
Nazwa druzyny: .........cccovviiniinennns

Podpis kapitana..............................



