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     REGULAMIN V TURNIEJU
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O PUCHAR PREZESA P.S.S. SALOS
1. Organizatorem turnieju jest P.S.S. SALOS w Jaworznie.

2. Turniej rozegrany zostanie w dniach 25,26 marca 2017r. w hali MCKiS przy ulicy Grunwaldzkiej 80 w Jaworznie.

3. Organizator zapewnia drużynom obsługę sędziowską (2 sędziów), obsługę medyczną, 2 szatnie, puchary dla najlepszych drużyn, nagrody indywidualne, piłki futsalowe, tablicę wyników, napoje oraz „znaczniki” w razie potrzeby.

4. Organizator zapewnia przygotowanie terminarza rozgrywek, który kapitanowie otrzymają przed rozpoczęciem turnieju oraz zostanie zamieszczony na stronie internetowej www.saloswjaworznie.futbolowo.pl. 

5. Organizator rozgrywek nie ubezpiecza zawodników od następstw nieszczęśliwych wypadków zaistniałych podczas rozgrywek i nie ponosi odpowiedzialności za utratę zdrowia czy życia w czasie rozgrywania zawodów.

6. Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione w szatni i na obiekcie, przez uczestników podczas trwania rozgrywek.
7. Wpisowe do turnieju wynosi 150zł od drużyny, płatne do 25 marca 2017r. 

8. W turnieju może wystąpić maksymalnie 16 drużyn, które zostaną rozlosowane do czterech grup po cztery zespoły.

9. Turniej rozegrany zostanie w systemie „każdy z każdym” w dwóch grupach A i B z każdej grupy do kolejnej fazy turnieju awansują najlepsze cztery zespoły, które utworzą grupę C i D. Z grupy C i D do półfinałów awansują po dwie najlepsze drużyny.
10. Mecze rozgrywane będą wg następujących zasad:

· Aut bramkowy – bramkarz wprowadza piłkę do gry, ręką – ma 4 sekundy po opanowaniu piłki na wprowadzenie jej do gry.

· Aut – zawodnik wprowadza piłkę do gry, nogą z linii lub zza linii bocznej – ma 4 sekundy na wprowadzenie piłki do gry lub prosi sędziego, aby wznowić grę „na gwizdek”, po gwizdku 4 sekundy na wznowienie gry.
· Można do bramkarza podawać piłkę dowolną ilość razy,
· Dopuszcza się grę wślizgiem bezkontaktowym, wślizg wykonany z przodu, z boku powodujący kontakt i upadek przeciwnika skutkuje rzutem wolnym bezpośrednim i karą indywidualną – żółta kartka.
· Wślizg w tył nóg przeciwnika, skutkuje rzutem wolnym bezpośrednim i karą indywidualną – czerwona kartka. 

· Przy wślizgu „czystym” wykonanym w piłkę a następnie powodującym upadek przeciwnika, również rzut wolny bezpośredni i ewentualna kara indywidualna (niebezpieczna gra).
· Faule akumulowane – czwarty i każdy następny faul BEZPOŚREDNI drużyny w meczach grupowych oraz piąty i każdy następny w meczach pucharowych - drużyna przeciwna wykonuje przedłużony rzut karny, który wykonuje z 10 metrów od bramki przeciwnika, a bramkarz może być ustawiony do 5 metrów od linii bramkowej.
· Za donośne użycie wulgarnych słów podczas trwania meczu – rzut wolny pośredni i kara wykluczenia na 1 minutę dla zawodnika,
· Kwestie sporne w trakcie meczu zgłasza sędziemu tylko i wyłącznie kapitan drużyny, inni zawodnicy podejmujący nieuprawnione dyskusje karani będą żółtą kartką.
· Zmiany zawodników mogą odbywać się dowolną ilość razy, wyłącznie w oznaczonej strefie zmian (środek boiska).

· Zmiana zawodników dokonana poza strefą zmian lub, jeśli na boisku znajduje się jednocześnie 6 zawodników, skutkuje karą żółtej kartki dla zawodnika wchodzącego na boisko.

· Nie obowiązuje przepis o spalonym.
· Czas jest zatrzymywany w przypadku udzielania pomocy medycznej zawodnikowi oraz przy braku piłki meczowej.

· Pozostałe przepisy zgodnie z zasadami gry w piłkę nożną halową (futsal).
11. Drużyny grają w składach 5-osobowych, tzn. bramkarz + 4 zawodników w polu. Do turnieju można zgłosić maksymalnie 12 zawodników wpisanych na kartę zgłoszeniową.

12. Czas gry wynosi 1x10min w meczach grupowych oraz 1x15min w fazie pucharowej.

13. W przypadku, gdy obie drużyny mają podobne kolory koszulek, o tym, która drużyna wystąpi w znacznikach decyduje losowanie.
14. Na 10 minut przed pierwszym meczem przedstawiciel drużyny jest zobowiązany dostarczyć sędziemu, wypełnioną i podpisaną przez zawodników KARTĘ ZGŁOSZENIOWĄ do turnieju, później już nie ma możliwości dopisywania zawodników.
15. Udział w meczu nieuprawnionego zawodnika powoduje obligatoryjnie walkower dla drużyny przeciwnej.
16. Ustala się minimalną ilość zawodników w jednym zespole, przy której można rozgrywać mecz na nie mniej niż 4 zawodników. Brak minimalnej wymaganej ilości zawodników przed rozpoczęciem lub 3 podczas trwania meczu równa się walkowerem (5:0) na rzecz drużyny przeciwnej, strzelcy bramek zostają uwzględnieni w klasyfikacji, jak również żółte i czerwone kartki.
17. Na terenie wydzielonym dla zawodników rezerwowych mogą przebywać wyłącznie zawodnicy wpisani w protokół zawodów w strojach reprezentacyjnych oraz kierownik drużyny.
18. Zespół, który nie opłaci wpisowego we wskazanym terminie nie zostanie dopuszczony do rywalizacji.

19. Zespołowi, który opłacił wpisowe do rozgrywek, a następnie wycofał się w ich trakcie nie przysługuje prawo zwrotu wpisowego.

20. Wręczenie nagród nastąpi po finałowym meczu 26 marca 2017r.

21. W turnieju obowiązywać będą następujące kary:
a. żółta kartka, przy drugiej żółtej kartce w meczu zawodnik otrzymuje czerwoną kartkę i zespół gra w osłabieniu przez 2 minuty lub do utraty bramki, Zawodnik po otrzymaniu trzeciej, piątej i kolejnej żółtej kartki w turnieju, pauzuje w jednym meczu.
b. czerwona kartka – całkowite wykluczenie zawodnika z meczu oraz kara następnego meczu – zespół gra w osłabieniu przez 2 minuty lub do utraty bramki. Za akcję ratunkową - jeden mecz pauzy, za brutalny faul - dwa mecze pauzy, niesportowe zachowanie - wykluczenie z turnieju.

22. Organizator zastrzega sobie prawo wycofania drużyny bez zwrotu wpisowego, w przypadku wysoce niesportowego zachowania przez zawodników danej drużyny np. uderzenie przeciwnika, sędziego czy innych postronnych osób.

23. O miejscu w tabeli po meczach grupowych w przypadku uzyskania równej liczby punktów przez dwie drużyny decydują:

a. liczba zdobytych punktów w spotkaniu między tymi drużynami (bezpośredni mecz),

b. przy równej liczbie punktów korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami we wszystkich spotkaniach grupowych,

c. przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych w spotkaniach grupowych,

d. przy dalszej równości rzuty karne (3 serie)

24. O miejscu w tabeli po meczach grupowych w przypadku uzyskania równej liczby punktów przez trzy drużyny decydują:

a. liczba zdobytych punktów w spotkaniach między tymi drużynami (mała tabela),

b. przy równej liczbie punktów korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami w spotkaniach tych drużyn, 

c. przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych w spotkaniach tych drużyn,

d. przy dalszej równości, korzystniejsza różnica bramek we wszystkich spotkaniach grupowych,

e. przy dalszej równości, większa liczba bramek zdobytych we wszystkich spotkaniach grupowych,

f. przy dalszej równości zarządza się konkurs rzutów karnych (po 3 serie).

25. W razie nie stawienia się drużyny na swoje spotkanie sędzia oczekuje 5 min. po tym czasie wynik jest weryfikowany jako walkower (5:0). Jeśli drużyna nie zgłosi się na żaden mecz, wpisowe do turnieju przepada.
26. Ostateczna interpretacja przepisów oraz niniejszego regulaminu należy do organizatora turnieju.

Za co zliczamy faule akumulowane: (rzut wolny bezpośredni):
Rzut wolny bezpośredni jest przyznany drużynie przeciwnej, jeżeli zawodnik popełni jedno z następujących przewinień, w sposób uznany przez sędziego za nierozważny, lekkomyślny lub przy użyciu nieproporcjonalnej siły: 

· kopie lub usiłuje kopnąć przeciwnika, 

· podstawia lub usiłuje podstawić nogę przeciwnikowi, 

· skacze na przeciwnika, 

· atakuje (nawet barkiem) przeciwnika, 

· uderza lub usiłuje uderzyć przeciwnika, 

· popycha przeciwnika. 

· przytrzymuje przeciwnika, 

· pluje na przeciwnika, 

· za grę wślizgiem / poza tzw. „bezpiecznym wślizgiem”

· dotyka, przytrzymuje przeciwnika zanim przejmie piłkę, 
Rzuty wolne pośrednie, nie są wliczane do fauli akumulowanych.

Ze względu na to, iż w turnieju nie zatrzymujemy czasu gry, sędziowie będą wyczuleni na grę na czas i bezwzględnie karać zawodników żółtymi kartkami za celowe opóźnianie gry.
