Regulamin Rozgrywek Lubelskiej Ligi Futsalu

I. Informacje ogdlne :

Regulamin zawiera zalacznik nr 1 do regulaminu — Regulamin korzystania Hali
Sportowej na ktorej rozgrywane sg mecz — jest on umieszczony takze na hali.

Lubelska Liga Futsalu jest rozgrywkami amatorskimi 1 ma charakter
nieprofesjonalny.

Lubelska Liga Futsalu zwana dalej rozgrywkami lub LLF jest organizowana przez
Stowarzyszenie Organizacja Aktywnych Kibicow Pitkarskich z siedzibg w Lublinie.

. LLF nie jest tworem prawnym i nie posiada zadnej formy osobowos$ci prawne;.

LLF jest wyodrgbniong w stowarzyszeniu komorka zawigzang na czas prowadzonego
przedsigwzigcia.

Reprezentanci uczestnikow rozgrywek sa na czas ich trwania cztonkami Organizacji i
LLF.

. LLF jest organizowana w celu spgdzania czasu w sposob aktywny, promocji zdrowego
trybu Zzycia, propagowania 1 rozwoju amatorskiej pitki noznej oraz pitki noznej
halowej tj. Futsalu .

Zawodnicy bioracy udzial w rozgrywkach czynia to na wlasng odpowiedzialno$¢ i
odstepuja od roszczen cywilnych wobec organizatorow rozgrywek z tytutu
jakichkolwiek strat materialnych i1 zdrowotnych. Kazdy uczestnik stwierdza, iz jest w
peini sprawny i zdrowy aby moéc graé w pitke nozng amatorsko. Kazdy uczestnik
samodzielnie odpowiada za stan zdrowia pozwalajacy na amatorskie uprawianie
sportu.

Prawnie wskazanym reprezentantem druzyny w LLF jest jej kierownik. Przed startem
rozgrywek wypelnia on stosowny formularz.

Kierownicy druzyn biorg odpowiedzialnos¢ za zachowanie zawodnikow swoich
druzyn oraz ponosza wszelkie koszty z tytutu zniszczen, ktdrych dokonujg zawodnicy
druzyn czy osoby towarzyszace podpisujac formularz zgtoszeniowy i przekazujac go
do organizatorow przed pierwszym meczem wraz z innymi dokumentami. W wypadku
uznania przez organizatora dokonania matej szkody lub braku stwierdzenia winowajcy
moze on pokry¢ koszty jej naprawy tylko 1 wylacznie gdy nie przekroczy ona 100 zt
lub zgodnie z trescig podjetej uchwaty w danej sprawie.

. Zawodnicy matoletni sg zobowigzani do przedstawienia pisemnej zgody opiekundow
prawnych na udzial w rozgrywkach lub odpowiedzialno$¢ za nich bierze pelnoletni
kierownik lub inny cztonek druzyny. Minimalny wiek zawodnika mogacego wystapic
w meczu LLF to skonczone 15 lat. Nie wyznacza si¢ maksymalnego wieku dla
zawodnikéw bioracych udzial w rozgrywkach

W razie zaistnienia sytuacji zagrazajacej zdrowiu, bezpieczenstwu uczestnikéw
rozgrywek organizatorzy beda wzywac pogotowie ratunkowe lub policje w celu
zapewnienia bezpieczenstwa. Za ubezpieczenie NNW odpowiada kazdy uczestnik
rozgrywek w sposob indywidualny. Organizator przewidzial mozliwo$¢ wykupu
indywidualnego ubezpieczenia NNW przez uczestnikdw rozgrywek.

. Druzyna poprzez wypehienie formularza i1 protokotu akceptuje 1 wyraza zgode na to
ze organizator moze wykorzysta¢ dane personalne, zdj¢cia, filmy oraz inne materiaty



a.

b.

dotyczace zawodnikéw 1 druzyn do celow marketingowych, informacyjnych,
promocyjnych i statutowych zgodnie z Ustawg 0 ochronie danych osobowych z dnia
29.08.97r. (Dz. U. nr 133 poz. 883)z p6zniejszymi zmianami oraz Rozporzadzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0s6b fizycznych w zwiazku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lne
rozporzadzenie o ochronie danych).

Il. Ksztalt LLF

a. LLF liczy¢ bedzie okreslong przez organizatora oraz liczbe¢ druzyn, ktoéra
spelnia wymagania konieczne do przystgpienia do rozgrywek. W trakcie
trwania rozgrywek organizator moze dopusci¢ nowag druzyn¢ w zamian za
druzyne relegowana. Zaczyna ona rozgrywki z zerowym dorobkiem
punktowym.

b. Mecze rozgrywane bgdg na hali spetniajacej wymogi okreSlone w przepisach
gry w Futsal oraz wymogi licencyjne dla meczéw przynajmniej 2 ligi Futsalu
PZPN.

C. Rozgrywkami zarzadza¢ bedzie Stowarzyszenie OAKP  zwane dalej
organizatorem, ktéry dokonywac bedzie weryfikacji wynikdw, statystyk oraz
wszelkich roszczen 1 sporéw pomigdzy druzynami.

d. Do rozgrywek przystgpuja druzyny, ktore dopeilnig wszelkich formalnosci
wskazanych przez organizatora.

e. O ilosci spotkan w rozgrywkach, podziale na klasy oraz o innych kwestiach
zwigzanych z przydzialem druzyn w rozgrywkach decyduje organizator.

f. Przed kazdym meczem obowigzuje krotka rozgrzewka na boisku.

g. Korzystanie z hali sportowej jest ptatne i organizator korzysta z Hali na
podstawie umowy najmu/wspotpracy z zarzadcg obiektu.

h. Organizator dopuszcza udzial zawodnikéw zrzeszonych w klubach PZPN bez
limitow. Dotyczy to takze zawodnikéw powyzej 35 roku zycia, zawodnikéw
niepetnosprawnych, kobiet, oraz zawodnikow matoletnich o statusie juniora tj.
od 15 do 18 roku zycia.

I11.  Rozgrywki LLF

Terminy meczéw ustala¢ bedzie organizator i podawaé¢ na wyznaczonych do tego
kanatach informacyjnych na minimum 72 godziny przed rozpoczeciem kolejki.
Organizator udostgpni druzynom mozliwo$¢ wptywu na ksztatt terminarza danej
kolejki przed jego publikacja

Kanatami informacyjnymi dla rozgrywek LLF sa: www.lublin.extraliga.pl; grupa
Rozgrywki Pitkarskie OAKP na portalu Facebook; www.oakp.futbolowo.pl ; profil
organizatora na portalu Facebook oakplublin/facebook oraz inne narzedzia do
publikacji medialnych.



http://www.lublin.extraliga.pl/
http://www.oakp.futbolowo.pl/

C. Miejsce rozgrywania meczoéw - Hale posiadaja odrgbny regulamin, ktérego nalezy
przestrzegac 1 jest to obowigzkiem kazdej druzyny. Za nie przestrzeganie regulaminu
hal groza kary wynikajace z regulaminu rozgrywek

d. Organizator po zakonczonej kolejce bedzie weryfikowal wyniki i statystyki na bazie
posiadanej dokumentacji z danego meczu. Obowiazkiem kierownika druzyny jest
sprawdzenie zgodno$ci zapisOw protokotu meczowego z faktami 1 ewentualne
zgloszenie w terminie 24 godzin po zakonczonym meczu poprawek lub korekt.

e. Organizator ustala¢ bedzie obsade sedziowska na mecze w oparciu mozliwosci
organizacyjne. Na meczu musi by¢ obecny przynajmniej 1 s¢dzia. Podstawowa obsade
sedziowska tworzy¢ beda sedziowie posiadajacy stosowne uprawnienia tj. licencje
sedziego pitki noznej uprawniajacg do prowadzenia zawodow
pitkarskich/futsalowych. Obsad¢ dodatkowa lub awaryjnag moga tworzy¢ osoby bez
uprawnien, ktore zostaty przeszkolone przez organizatora.

Istnieje mozliwo$¢ organizacji dodatkowej obsady sedziowskiej w postaci drugiego/trzeciego
sedziego. Kazda druzyna moze zawnioskowa¢ o dodatkowa obsade jednak koszty jej
organizacji ponosi¢ bedzie zglaszajacy zespot lub zespoty zgodnie z ponizsza tabela:

Delegacja sedziowska (1 mecz) 20 PLN
Koszt Dojazdu (1 mecz) 10 PLN
Suma 30 PLN

Zgloszenie dodatkowej obsady musi nastgpi¢ na minimum 2 dni (do 48 godzin) przed
planowanym meczem. Organizator musi poinformowa¢ druzyne¢ czy bedzie mozliwa
organizacja dodatkowej obsady. W przypadku braku druzyna moze poszukiwac¢ dodatkowe;j
obsady na wiasna reke jednak organizator musi zaakceptowaé dodatkowa obsade.

Sedzia prowadzi zawody w oparciu o Przepisy Gry w Futsal z ustalonymi na potrzeby
rozgrywek modyfikacjami i wylaczeniami min.:

o Artykuty 1,3,4,7,,8,9,10,12,13,14,15,16,17,18 — organizator poinformuje druzyny o
zakresie zmian dot. przepisow z zachowaniem ich pryncypiow. Informacje o zasadach
gry przedstawi organizator do wiadomosci zainteresowanych druzyn.

f. Wszelkie protesty do organizatoréw zwigzane nieprawidtowosciami w pracy sedziow,
delegatow lub innymi nalezy kierowa¢ w formie pisemnej w czasie do 24 godzin po
zakonczeniu zawodow na adres oakp@wp.eu. Kazdy protest musi by¢ podpisany
imieniem 1 nazwiskiem zglaszajagcego. Organizator ma czas 7 dni na rozpatrzenie
protestu i uzasadnienie decyzji. Organizator moze korzysta¢ ze wszelkich materialow
do oceny zdarzenia w tym monitoringu obiektu czy nagrania z meczu.

g. Sedzia lub organizator moze nie dopusci¢ do gry zawodnika gdy:

¢ Nie ma on odpowiedniego obuwia

e Jest wyrazne podejrzenie ze jest pod wpltywem alkoholu lub $rodkow odurzajacych —
co moze takze skutkowac kontrolg przez inne organy.
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¢ Nie jest tym zawodnikiem za ktorego si¢ podaje

h. W przypadku stwierdzenia po meczu, ze w druzynie zagral zawodnik nie uprawniony
do gry organizator moze natozy¢ kar¢ walkowera na zespol, w ktérym ten zawodnik
Wystapil 1 zweryfikowa¢ wynik juz zakonczonego meczu zgodnie z regulaminem lub
pozostawi¢ wynik z boiska za$ dang druzyne i/lub zawodnika ukara¢ w inny sposob.

i. Sankcje dyscyplinarne dla zawodnikow:

Zawodnik, ktory otrzymat samorzutng czerwong kartke zastaje zawieszony na minimum jeden
mecz, chyba ze organizator po zapoznaniu si¢ z wszelkg dokumentacja meczowa podejmie
decyzje o wyzszej karze lub innym jej rodzaju.

W przypadku zottych kartek nastepuje kumulacja otrzymanych napomnien. W przypadku
otrzymania dwoch zottych kartek w meczu liczg si¢ one tylko jako zotte kartki.

Zawieszenia i kary finansowe uzaleznione sg od nastepujacej reguty:

. 3 z6lta kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 0 zt

. 5 z6tta kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 10 zt

. 7 z6lta kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 15 zt

. 9 zotta kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 20 zt

. 11 i kazda kolejna zotta kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci
2571

Kary samorzutne:

. 1 czerwona kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 0 zt

. 2 czerwona kartka — zawieszenie na jeden mecz oraz kara w wysokosci 10 zt

. 3 czerwona kartka — zawieszenie na dwa mecze oraz kara w wysokosci 20 zt.

W przypadku wysoce nagannego wystepku zawodnika organizator moze natozy¢ dodatkowa
kare pauzy, dyskwalifikacje lub kar¢ finansowg lub skumulowaé kary. Kara finansowa nie
moze przekroczy¢ kwoty 50 zi.

Wszelkie kary finansowe z tego tytulu nalezy w ciagu 7 dni uregulowa¢ na konto bankowe
wskazane przez organizatora.
Tytutem: imi¢ 1 nazwisko zawodnika oraz miasto rozgrywek

np. Jan Kowalski — Lublin

e nieuregulowanie kary jest obligatoryjne z dalszym zawieszeniem lub dyskwalifikacja
zawodnika na czas do momentu optaty kary.

J. Niedopuszczalne jest przebywanie kibicow oraz osob postronnych na boisku ani na
tawkach rezerwowych/strefie technicznej. Organizator dopuszcza przebywanie w
strefie boiska 0s6b funkcyjnych w liczbie maksymalnie 3. Imig¢ i nazwisko tych osob
nalezy wpisa¢ do protokotu meczowego w odpowiedniej rubryce.

Organizator dopuszcza tez przebywanie w tej strefie:

- osOb z ramienia organizatora, uczestnikow zaje¢ poprzedniej grupy do momentu
zakonczenia procedur opuszczania boiska, uczestnikow rozgrywek rozgrzewajacych si¢ w
wydzielonych strefach, kierownikow druzyn, sedziow, zarzadcy boisk, stuzb porzadkowych,
shuzb panstwowych, opieki medyczne;.



IV.  Punktacja, przepisy, tabele, wylaniane zwyci¢zcow rozgrywek, walkowery

* Rozgrywki w swojej formule sg systemem ligowym *

a. Za wygrany mecz druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0

punktow.

O zwycigstwie w lidze/miejscu w tabeli decyduje liczba punktéw zdobytych przez druzyne w
sezonie.

W przypadku rownej liczby punktow zdobytej przez dwie lub wigcej druzyn o miejscu na
koniec rozgrywek - caly sezon decyduje:

Bilans tzw. bezposrednich spotkan, nastepnie

bilans bramkowy ( +/-), nast¢pnie
wigksza liczba zdobytych bramek,

klasyfikacja fair play. W ramach klasyfikacji fair play liczone sa: walkowery, kartki

oraz otrzymane kary

Jezeli w przypadku rownego statusu w wymienionych kategoriach decyduje dodatkowy
,»Ztoty Mecz” o miejsce/a.

b.

Druzyna zostaje ukarana walkowerem w przypadku gdy :

nie stawi si¢ na mecz o wyznaczonej porze i w ciggu 3 pierwszych minut po
planowanej godzinie rozpocze¢cia zawodOw nie rozpocznie rozgrywania meczu.

Nie przedstawi wypelnionego protokotu meczowego na 1 minutg przed rozpoczeciem
meczu do organizatora.

Zostanie ukarana w trakcie meczu 3 czerwong kartka przez sedziego, ktory w takim
przypadku zakonczy mecz lub w inny sposob przewidziany w przepisach gry w Futsal.

Nie zgromadzi na mecz minimum 3 zawodnikow zgloszonych do rozgrywek.

Jezeli druzyna nie stawi si¢ na meczu 1 nie poinformuje organizatora o tym fakcie na
minimum 2 godziny przed meczem to oprocz walkowera bedzie ukarana odjeciem
punktéw od juz zgromadzonych oraz karg porzadkowa w kwocie 30 PLN. Ilos¢
punktéw nie moze przekroczy¢ 2 punktow.

W wypadkach nie wymienionych lub nadzwyczajnych decyzja o walkowerze
podejmowana jest przez delegata wyznaczonego na mecz. Swoje zastosowanie majg tu
takze przepisy gry w Futsal.



o

W przypadku otrzymania 2 walkowerow w rozgrywkach (wynikajacych z nie
stawienia si¢ na meczu) druzyna zostaje zdyskwalifikowana z LLF za$§ w jej miejsce
moze wejs¢ nowa druzyna do gry. Jezeli druzyna zostaje zdyskwalifikowana w
momencie gdy rozegrala minimum 50% swoich spotkah to organizator utrzyma jej
wyniki w mocy a nast¢pne mecze bedzie weryfikowal jak walkowery chyba, ze w
trakcie sezonu w miejsce zdyskwalifikowanej druzyny wejdzie inna, ktora zastapi ja
podczas reszty spotkan.

Walkowerem jest wynik 3-0 lub wyzszy w przypadku korzystniejszego rezultatu dla
druzyny wygrywajacej.
W przypadku przerwania meczu przez sg¢dziego gltownego ze wzgledow

bezpieczenstwa, warunkow pogodowych/awarii o$wietlenia lub innych istotnych
przestanek mecz zostaje dokonczony w wyznaczonym przez organizatora terminie.

Jezeli mecz zostal przerwany w pierwszych 10 minutach to mecz ten zostanie
powtdrzony od pierwszej minuty w ustalonym przez organizatora terminie.

W innych przypadkach o rozstrzygnigciu danej sytuacji decyduje organizator.

V. Obowiazki druzyn uczestniczacych w Lubelskiej Lidze Futsalu

Dostarczenie na minimum 5 minut przed meczem wypelionego CZYTELNIE
DRUKOWANYMI LITERAMI protokotu meczowego. Jezeli kierownik druzyny
nie bedzie mogl stawi¢ si¢ na meczu swojej druzyny musi o tym fakcie poinformowac
organizatora przed meczem swojej druzyny i wyznaczy¢ swojego zastepceg.

KAZDY ZAWODNIK MUSI POSIADAC NA WYPADEK KONTROLI
DOKUMENT POTWIERDZAJACY JEGO TOZSAMOSC (dowodd osobisty,
legitymacja szkolna/studencka , prawo jazdy, paszport).

Dopetnienie wszystkich formalnosci zwigzanych z rozgrywkami przed i w czasie
rozgrywek .

Przestrzeganie regulaminu LLF.

Druzyna jest odpowiedzialna za ewidencje kartek oraz za zgodno$¢ z faktami
personaliow zawodnikow swojego zespotu 1 ponosi konsekwencje nie dopelnienia
tychze obowiagzkow jako catosé.

Druzyna powinna posiada¢ koszulki o jednakowej brawie oraz opaske kapitanska. W
przypadku nie posiadania takowych bedzie ona grata w znacznikach dostarczonych
przez organizatora. Bramkarz kazdego zespotu musi mie¢ stroj r6zny od kolegow z
druzyny oraz catej przeciwnej druzyny. W przypadku braku bedzie grat w znaczniku
dostarczonym przez organizatora.

Obowigzkiem naczelnym druzyn jest przestrzeganie ogdlnie przyjetych zasad fair play
oraz kulturalne zachowanie wzgledem organizatorow, sedzidw, przeciwnikow oraz
innych osob, ktore znajduja si¢ na obiekcie. Za naruszenie tych zasad organizatorzy
mogg ukara¢ calg druzyne lub pojedynczego zawodnika zgodnie z wlasnym uznaniem
na podstawie regulaminu.

Jezeli zawodnik danej druzyny zniszczy badz zagubi sprzet nalezacy do Organizatora
to druzyna ponosi odpowiedzialno$§¢ za zwrot zryczaltowanej, wyliczonej przez



a.

b.

b.

C.

OAKP kwoty wartosci sprzetu .Organizator wyznacza druzynie czas na splate. W
wypadku braku optaty Organizator moze nie dopusci¢ druzyny do dalszej gry.

Obowigzkiem druzyny jest udanie si¢ po pitke wybita poza obiekt na ktorym
rozgrywany jest mecz. Szczegotowe zasady w takich przypadkach okresli organizator
w ramach wytycznych.

VI. Transfery — dodawanie zawodnikow do kadry druzyn

W rozgrywkach podczas ich trwania mozna zglosi¢ dodatkowo 5 zawodnikéw do
kadry druzyny. Nie mogag by¢ to zawodnicy grajacy w innych druzynach z LLF.
Liczba zgloszonych zawodnikow nie moze przekroczy¢ 25 czlonkéw danej druzyny
Zgloszenie zawodnika nalezy ztozy¢ w formie pisemnej lub pisemnej elektronicznej
(mozna skorzysta¢ z wniosku dostepnego na stronie stowarzyszenia) tylko i wytacznie
w ciggu dni nie meczowych w rozgrywkach (oznacza to dzien, w ktorym
zainteresowana druzyna nie rozgrywa swojego meczu). Oznacza to, ze nie mozna
zawodnika zglosi¢ przed meczem danej druzyny w dniu jego rozegrania. Migdzy
rundami otwarte zostanie okno transferowe, ktdrego zasady zostang okreslone w
odrebnym dokumencie.

W przypadku zgtoszenia pierwszych 4 zawodnikoéw — taka procedura jest nicodptatna.

Za kazdego kolejnego zawodnika po przekroczeniu liczby czterech druzyna ponosi
optate porzadkowa w wysokosci: 15 PLN od 1 zawodnika.

W przypadku stwierdzenia gry w dwoch druzynach jednocze$nie przez danego
zawodnika obie druzyny ktore maja danego zawodnika w kadrze zostaja ukarane
przez Organizatora karg do 2 ujemnych punktéw lub walkowera w meczu a zawodnik
zostaje zdyskwalifikowany na 2 mecze. Po tym czasie zawodnik wybiera druzyne w
ktérej chee gra¢ i1 sktada do organizatorow pisemng informacje w ktorej druzynie
bedzie grat w dalszej czgsci rozgrywek. Oznacza to, ze zawodnik nie moze gra¢ w
dwoéch druzynach uczestniczacych w rozgrywkach nawet gdy nie grajag one w jednej
lidze.

Transfery pomiedzy druzynami wewnatrz ligi odbywaja si¢ w okresie okienka
transferowego lub gdy jedna z druzyn zostata relegowana z rozgrywek.

VIl.  Whnioski druzyn, konsekwencje nie przedstawienia dokumentacji

a. Kazda druzyna moze zawnioskowa¢ o przesunigcie godziny lub przelozenie 1
meczu w trakcie catego sezonu. Druzyna bedzie mogta przetozy¢ . Termin jego
zgtoszenia to na minimum do kazdej $rody godzina 22:00 godzin przed dang
kolejka.

Jezeli druzyna nie przedstawi w odpowiednim czasie formularza zgloszeniowego i
deklaracji gry to jej mecz konczy si¢ walkowerem.

Jezeli osoba niepelnoletnia nie przedstawi w odpowiednim czasie zgody na udzial w
rozgrywkach to nie moze ona wystapi¢ w jakimkolwiek meczu LLF dopoki nie
przedstawi zgody do organizatora.



d. Druzyna, ktdora nie przedstawi do organizatorow wypetnionego protokotu meczowego
nie moze rozegra¢ meczu 1 je$li minie czas pierwszych 3 minut meczu to druzyna
ukarana jest walkowerem. Za wyjatkiem sytuacji nadzwyczajnych lub innych
okolicznosci.

e. Kierownik kazdej druzyny lub delegat moze zawnioskowac o sprawdzenie personaliow
zawodnikow druzyny/druzyny przeciwnej. Nastepuje to W oparciu o przepisy gry. W
przypadku braku potwierdzenia tozsamo$ci przed meczem zawodnik nie moze
wystapi¢ w meczu. W przypadku takiego stwierdzenia po meczu organizator naktada
sankcje dyscyplinarne wskazane w ponizszym regulaminie. Jesli sytuacja dotyczy kilku
zawodnikow w dalszej mierze obowigzujg przepisy regulaminu dotyczace przyznania
walkowera druzynie.

f. Inne wnioski druzyn nalezy kierowa¢ do organizatora w formie pisemnej/pisemnej
elektronicznej.

Whioski nalezy kierowac korzystajac z dostepnych na stronie internetowej
stowarzyszenia wzoréw lub napisa¢ samodzielnie na adres e-mail stowarzyszenia:
oakp@wp.eu

VIIl.  System Kar

a. Organizator ma do dyspozycji kary indywidualne jak i druzynowe, ktéorymi moze
sankcjonowac druzyny jak i zawodnikoéw. Sa to :
- oficjalne upomnienie dyscyplinarne/organizacyjne

w przypadku otrzymania 3 takiego upomnienia na druzyn¢ bgdzie natozona
kara porzadkowa.

- kara dyskwalifikacji na ilo$¢ meczow lub dni

- kara zawieszenia zawodnika

- walkower i weryfikacja wyniku

- odjecie punktow od juz zdobytych

- relegacja druzyny z rozgrywek

- nie respektowanie prosb dotyczacych terminarza lub innych kwestii

- decyzja o nie przyjmowaniu w kolejnych latach druzyny do rozgrywek
- kara finansowa lub zwrot kosztdw za naruszenia przepiséw regulaminu

- kary wynikajace z uchwat zarzadu Stowarzyszenia badz organéw nadrzednych
nad zarzadem.

- Kara porzadkowa/optata porzadkowa (po odliczeniu ewentualnych kosztow
reszta kwoty kary przeznaczona jest na wybranych przez organizatora cel

charytatywny)

b. Od kazdej kary mozna odwota¢ si¢ w trybie do 7 dni od daty wystania informacji o
karze lub jej opublikowania. Decyzja organu odwotawczego jest ostateczna w trybie
wewnatrz rozgrywek co nie wyklucza odwotania w trybie administracyjnym do
wlasciwego sadu dla siedziby organizatora.



IX.  Pion Organizacyjny Rozgrywek
Organizatorem rozgrywek jest:
Stowarzyszenie Organizacja Aktywnych Kibicow Pilkarskich z siedziba w Lublinie
Ul Melgiewska 7-9 20-209 Lublin

X.  Wytyczne organizatora dla druzyn i uczestnikéw

a. Organizator przed danym sezonem przygotuje wytyczne dla uczestnikow i
druzyn grajacych w lidze w ktorych muszg by¢ zawarte informacje o:

- wytycznych dotyczacych zasad bezpieczenstwa

- wytyczne dotyczace wyboru najlepszych zawodnikéw w kazdej z lig
- wytycznych informacyjnych rozgrywek

- wytyczne dotyczace przeznaczenia kar i oplat porzadkowych

- wytycznych w zakresie statusu zawodnikow nie posiadajacych obywatelstwa
polskiego

- wytycznych organizacyjnych dotyczacych zasad spadkéw i awansoéw

b. organizator moze takze doda¢ do tego katalogu inne wytyczne majace
oparcie w dzialalnoSci statutowej organizatora oraz majace wplyw na

rozgrywki.

c. wytyczne przedstawione sa w formie zalacznika nr 2 do regulaminu

rozgrywek.

Wszystkie kwestie nieuregulowane przez regulamin oraz sytuacje wyjgtkowe organizatorzy
bedq interpretowad zgodnie 7 wltasnym uznaniem w dowolnym momencie rozgrywek, muszq
jednak o zmianach poinformowaé druiyny uczestniczgce w rozgrywkach. Prawo
interpretacji powyziszego regulaminu przystuguje tylko i wylgcznie organizatorom

rozgrywek.



Zalgcznik nr 2 do regulaminu rozgrywek prowadzonych przez stowarzyszenie OAKP .
WYTYCZNE PRZED SEZONEM W ROZGRYWKACH LUBELSKIEJ LIGI
FUTSALU
Wytyczne majq na celu ustali¢ wewnetrzne zasady postgpowania i procedur obowigzujgcych
w rozgrywkach prowadzonych przez Stowarzyszenie OAKP. Druzyny zobowigzane sq do
stosowania si¢ do wytycznych tak jak i organizator.

1. ZASADY BEZPIECZENSTWA

a) Organizator zabrania wnoszenia szklanych butelek na teren bezposredniego otoczenia pola
gry.

b) Organizator informuje druzyny iz korzystanie z szatni odbywa sie tylko i wytacznie na
odpowiedzialnos¢ wtasng druzyn. Kierownik lub przedstawiciel druzyny zobowigzany jest do
kontaktu z organizatorem celem skorzystania z szatni przed i po meczu.

c) Organizator zaleca zawodnikom korzystanie z ochraniaczy goleni, ktére muszg by¢ zakryte
poprzez getry/skarpety pitkarskie.

d) Organizator nie dopuszcza do gry zawodnikdw w obuwiu nie posiadajgcym przeznaczenia do
uprawiania sportu oraz obuwia nie spetniajgcego wymogow art. 4 PGwF

e) Organizator przypomina o tym, ze druzyny muszg dba¢ o mienie obiektu oraz wtasne tak aby
unikng¢ kradziezy lub innych uszkodzen.

f) Organizator nie dopusci zawodnikéw ktérzy bedg rozgrywali mecz we wszelkiego rodzaju
tancuszkach czy zegarkach.

2. WYBOR NAIJLEPSZYCH ZAWODNIKOW

a) Organizator przyznaje nagrody indywidualne w oparciu o nastepujgce zasady:

- W przypadku réwnej liczby bramek zdobytej przez wiecej niz jednego zawodnika nagroda
zostaje przyznana takiej liczbie zawodnikéw ktéra po zakoniczeniu sezonu ma takg sama
liczbe goli.
- W przypadku wyboru najlepszego zawodnika czy bramkarza tytut ten przyznaje organizator
poprzez subiektywny wybér. Kandydaci do tych nagréd muszg rozegraé¢ w lidze w danym
sezonie minimum 50% spotkan jakie mogta rozegraé dana druzyna.
- inne nagrody indywidualne lub zespotowe organizator przyznaje wedle wtasnego uznania w
oparciu o zasady sportowej rywalizacji oraz mozliwosci finansowo-organizacyjne.

3. INFORMACIJA | PROMOCIJA ROZGRYWEK

a) Zawodnicy i uczestnicy rozgrywek muszg mie¢ swiadomos$¢, iz ich wizerunek moze by¢
wykorzystany poprzez organizatora do celéw marketingowych i promocyjnych oraz
informacji medialnych. Nastepuje to zgodnie z zasadami i uregulowaniami prawnymi
obowigzujgcymi na terenie Rzeczpospolitej Polskiej i Unii Europejskie;.

b) w ramach dziatalnosci medialnej kazdy zawodnik/kierownik/cztonek
sztabu/sedzia/organizator/ moze zosta¢ poproszony o wypowiedZ medialng potrzebng do
artykutu, materiatu wideo, audio lub fotograficznego. Relacje medialne prowadzone sg przez
organizatora oraz partneréw medialnych rozgrywek czy tez przez ich sponsordw.

c) Kierownik druzyny jest uprawniony do reprezentowania druzyny na zewnatrz i to on w
pierwszej kolejnosci moze by¢ poproszony o wypowiedz medialna.

d) Organizator bedzie prowadzit relacje foto i wideo. Kazda druzyna jak i jej sponsor moze
wykorzystac te materiaty do celdw promocyjnych i informacyjnych.

e) Zachecamy druzyny do aktywnej promocji rozgrywek poprzez dziatania medialne we
wiasnym zakresie. Organizator bedzie wspierat takie dziatania. Druzyny mogg kontaktowac
sie z organizatorem w ramach takich dziatan.

f) Polityka medialna organizatora ma na celu promocje druzyn/uczestnikow i rozgrywek



g) Druzyny winny posiada¢ koszulki o jednakowej barwie tak aby relacje medialne mogty
przekaza¢ nie zaburzony obraz rozgrywek. Kapitanowie druzyn powinni by¢ oznaczeni
specjalng opaska. Kierownik druzyny po spotkaniu zobligowany jest do przekazania danych
dotyczacych asyst w danym meczu.

4. KARY | OPLATY PORZADKOWE
W sezonie wszelkie dochody z kar i optat porzgdkowych przekazywane bedg na rzecz
instytucji wskazanej przez Organizatora rozgrywek.

5. STATUS ZAWODNIKOW NIE POSIADAJACYCHOBYWATELSTWA POLSKIEGO
a) Organizator zezwala na udziat w rozgrywkach zawodnikom nie posiadajgcym
obywatelstwa Polskiego.
b) Kierownik druzyny zobowigzany jest do informacji o tym ilu i jakiej narodowosci
zawodnicy bedg zgtoszeni do jego druzyny. Informacja ta musi by¢ zawarta w formularzu
zgtoszeniowym.

6. ZASADY SPADKOW | AWANSOW

a) W ramach zasad awansow i spadkéw druzyn w ramach LLF organizator postanowit o
ustaleniu iz:

- druzyna zajmujgca przedostatnie i ostatnie miejsce w tabeli 1.LLF spada z rozgrywek
najwyzsze;j ligi.

- druzyna zajmujgca pierwsze i drugie miejsce w tabeli 2.LLF uzyska prawo do awansu do
wyzszej klasy rozgrywkowe;j.

7. MODYFIKACJE PRZEPISOW GRY

Organizator informuje o nastepujacych modyfikacjach Przepisow Gry w Futsal podczas
rozgrywek.

Tres¢ modyfikacji Uwagi Art. Z PGwF

Maksymalnie do protokotu meczowego mozna Art. 3
wpisac 11 zawodnikéw rezerwowych oraz 3
osoby funkcyjne

Organizator zaleca korzystanie podczas Art. 4
meczoéw z ochraniaczy goleni dla zawodnikéw
uczestniczacych w meczu

Sedzig czasowym moze by¢ osoba nie Art. 5,6
posiadajgca uprawnien sedziowskich — jednak
musi by¢ ona przeszkolona w tym zakresie

W rozgrywkach 1.LLF obowigzuje czas gry w Art. 7
wymiarze 2x12 minut.

W rozgrywkach 2.LLF obowigzuje czas gry w
wymiarze 2x10minut

Kazdej druzynie przystuguje 1 przerwa na Art. 7
zgdanie w trakcie meczu i moze ona trwac nie
dtuzej niz 1 minute

W rozgrywkach pucharowych nie przewiduje Procedury
sie rozgrywania dogrywki. W celu




rozstrzygniecia sedzia po uptywie
regulaminowego czasu gry zarzadzi serie
rzutéw z punktu karnego.




