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SIEDLISKO 25.01.2020r

REGULAMIN 

 XX NOWOSOLSKIEGO HALOWEGO TURNIEJU W PIŁKĘ NOŻNĄ SĘDZIÓW

SIEDLISKO 25.01.2020r
oraz

Mistrzostw Województwa Lubuskiego Sędziów w Halowej  Piłce Nożnej
CEL IMPREZY:

1. Wyłonienie mistrza w XX Nowosolskim Turnieju Halowym w Piłkę Nożną Sędziów spośród zaproszonych reprezentacji.

2. Wyłonienie mistrza Sędziów Województwa Lubuskiego w Halowej Piłce Nożnej.
3. Wymiana doświadczeń, oraz integracja środowiska sędziowskiego.

4. Popularyzacja form aktywnego wypoczynku.

ORGANIZATOR:

LZPN Podokręg Nowa Sól , Lubuskie Kolegium Sędziów , Wójt Gminy Siedlisko
MIEJSCE I TERMIN:

1. Hala sportowa w Siedlisku (koło Nowej Soli) Szkoła Podstawowa

2. 25 styczeń 2020r godzina rozpoczęcia 900 (godzina przybycia na zawody 830)

3. Zebranie kierowników i losowanie grup.

UCZESTNICTWO:

W turnieju uczestniczą reprezentacje: 

 Delegatura Głogów, 
 Delegatura Lubin, 

 Delegatura Leszno, 
 Podkolegium Zielonogórsko - Nowosolskie, 

 Podkolegium Świebodzin – Krosno, 

 Podkolegium Żagań – Żary 
 Podkolegium  Gorzów

 Drużyna Samorządowców


W skład reprezentacji wchodzi:
 
- 9 zawodników + 1 osoba funkcyjna trener-kierownik zespołu (może być grający). Każda dodatkowo przybyła osoba to koszt 35zł.
SPRAWY ORGANIZACYJNE:

1. Wszyscy zawodnicy muszą posiadać przy sobie aktualne karty zdrowia.

2. Zespół uczestniczący w mistrzostwach powinien posiadać w miarę możliwości 2 komplety strojów

oraz obuwie przystosowane do gry na hali sportowej.

3. Uczestników mistrzostw ubezpiecza macierzyste Podkolegium zgłaszające reprezentacje do rozgrywek.

4. Stała opłata startowa wynosi 350zł. 
Płatne na konto bankowe do dnia: 25.01.2020r. lub na miejscu przed turniejem.
Dariusz Kawszyn

Santander  Bank   77 1910 1064 2802 0781 4111 0001
W tytule: Turniej Halowy Sędziów i podać nazwę Podkolegium (sprawą tą winien zająć się kierownik drużyny),

       w opłacie startowej ujęte są: obiad, woda, kawa, herbata, słodycze.

5. Opłatę startową za drużyny z województwa lubuskiego pokrywa Lubuskie Kolegium Sędziów.

SYSTEM ROZGRYWEK:
Czas gry: 1x12 minut bez zmian stron.
 NAGRODY: 

1. Organizatorzy przewidują dla 3 pierwszych zespołów puchary:
I miejsce  --  Puchar ufundowany przez Marszałka Województwa Lubuskiego
II miejsce  -- Puchar ufundowany przez Prezesa Lubuskiej Federacji Sportu
III miejsce – Puchar ufundowany przez Starostę Powiatu Nowosolskiego

       2.       Wyróżnieni będą także: 
 - najlepszy zawodnik 

 - najlepszy bramkarz 
 - król strzelców 
       3.        Organizatorzy przewidują inne nagrody i wyróżnienia
       4.         Puchary   za I , II , III i IV miejsce w Mistrzostwach Województwa Lubuskiego Sędziów 

                   w Halowej  Piłce Nożnej  -- ufundowane przez 

                   Przewodniczącego Lubuskiego Kolegium Sędziów
R e g u l a m i n   Tu r n i e j u
Zgłoszenie zawodników do gry:

1. Każda drużyna może zgłosić 9 zawodników + trener- kierownik (może być grający).

Dokumentem uprawniającym do gry jest ważna Licencja Sędziowska. 
Każdy zawodnik powinien posiadać aktualne badanie lekarskie.
§1

Każda drużyna przed zawodami zobowiązana jest przedłożyć organizatorowi imienną listę zawodników zgodną
z numerami na koszulkach, która obowiązywać będzie przez cały turniej.

§2

Zawody rozgrywane będą zgodnie z aktualnymi przepisami gry w piłkę nożną halową, zatwierdzonymi przez PZPN z następującymi uzupełnieniami lub zmianami:

I. POLE GRY.

1. Boisko o wymiarach do gry w piłkę ręczną.

2. Pole karne jest zarazem polem bramkowym (linia ciągła 6 metrów).

3. Bramki o rozmiarach w piłkę ręczną.

4. Punkt rzutu karnego to linia 7-go metra.

II. PIŁKA.

Piłką do gry na hali.

III. ILOŚĆ ZAWODNIKÓW. 

1. Drużyna składa się z 5-u zawodników, w tym bramkarz.

2. Zawody nie będą rozpoczęte, oraz kontynuowane, jeżeli drużyna nie będzie miała na placu 
gry 3-ch zawodników.

3. Zmiany dokonywane są w sposób lotny (bez zatrzymania gry).

4. Zawodnik musi zejść i wejść na boisko we własnej strefie zmian.

5. Wymiana musi być dokonana tak by na boisku było nie więcej niż 5-u graczy.

6. Za złą zmianę, zawodnik wchodzący otrzyma żółtą kartkę.

IV. UBIÓR ZAWODNIKÓW.

1. Obuwie dostosowane do gry w hali.

2. Zawodnik przez cały turniej musi posiadać ten sam numer na koszulce.

V. –VI.  SĘDZIA.

1.    Turniej prowadzi Komisja Sędziowska wyznaczona przez organizatora.

             2.   W skład Komisji Sędziowskiej wchodzą: Sędziowie prowadzący zawody i sędzia stolikowy. 

      Przewodniczącym Komisji jest Sędzia stolikowy.

3.   W czasie turnieju sędzia stolikowy będzie przyjmował wszystkie protesty od zespołów i 

      rozpatrywał je na bieżąco.

VII.        CZAS TRWANIA ZAWODÓW.
1. Czas gry 1x12 minut bez zmian stron.
2. Czas gry włączony jest na sygnał sędziego.
3. Czas gry zatrzymany jest na żądanie sędziego.
VIII.        ROZPOCZĘCIE I WZNOWIENIE GRY.   

1. Na wykonanie wszystkich wznowień zawodnik ma 4 sek. od ustawienia piłki lub 
gwizdka sędziego, w przeciwnym razie rzut wykonują przeciwnicy.

2.   Zawodnik drużyny nierozpoczynającej lub wznawiającej grę musi być oddalony od piłki minimum 

      5 metrów.

3.   Bramkarz w polu bramkowym może łapać piłkę w ręce i przetrzymywać ją w rękach maksimum  
4 sek.

4. Bramkarz może łapać piłkę w polu bramkowym zagraną przez przeciwnika lub zagraną 
      dowolną częścią ciała od kolana w wzwyż przez zawodnika swojej drużyny.

                    5.  Piłka, która opuściła boisko przez linię bramkową 
(ostatnio dotknięta lub zagrana przez zawodnika drużyny atakującej) może być wprowadzona
do gry tylko przez bramkarza rękoma z pola bramkowego.

IX.       PIŁKA W GRZE I POZA GRĄ.

Gdy piłka dotknie sufitu wznowienie następuje wrzutem z autu na wysokości zetknięcia się piłki z       

sufitem przez drużynę przeciwną.

X.         JAK ZDOBYWA SIĘ BRAMKĘ. 

1.  Z gry, z rzutu wolnego bezpośredniego, z rzutu rożnego, bezpośrednio bramkarz (kopiący nogą)  .    posiadający piłkę z akcji.

2.   Bramki nie może zdobyć bezpośrednio: bramkarz rzucający piłkę ręką do bramki z akcji, z rzutu    

      od bramki, bezpośrednio z autu oraz z rzutu wolnego pośredniego.

XI. SPALONY.

Nie obowiązuje.

XII.       GRA NIEDOZWOLONA. 

1.   Nie można wykonywać wślizgów w pobliżu przeciwnika ( w zasięgu gry).
2.  Rzuty wolne bezpośrednie przyznawane są między innymi za przewinienia takie jak: faul; 
     zagranie piłki ręką; pchanie przeciwnika; kopnięcie, uderzenie przeciwnika; usiłowanie kopnięcia 
lub uderzenia przeciwnika.
                   3.  Rzuty wolne pośrednie przyznawane są między innymi za przewinienia takie jak: 
                 niesportowe zachowanie; podwójne zagranie; niebezpieczna gra.

XIII.      RZUT WOLNY. 

1.  Stosuje się rzuty wolne bezpośrednie oraz pośrednie.
2.  Zawodnik drużyny niewykonującej rzut wolny musi być oddalony podczas wykonywania tego   

     rzutu minimum 5 metrów od piłki.

XIV.      RZUT KARNY. 

1.    Rzut karny wykonujemy z odległości 7 metrów.

2.    Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy oprócz bramkarza i wykonawcy rzutu 

       karnego winni znajdować się za linią piłki w odległości 5 metrów.

3.    Podczas wykonywania rzutu karnego bramkarz stoi na linii bramkowej. 

XV.       WRZUT.

1.    Wykonuje się z miejsca, w którym piłka opuściła boisko.

2.    Piłkę do gry wprowadza się nogą.

3.    Przed zagraniem piłki musi być ona ustawiona na lub za linią.
...... Jeżeli nastąpił błąd wrzutu z autu to wykonuje go drużyna przeciwna.

4.    Przeciwnik musi być oddalony przy wznowieniu minimum 5 metrów.

5.    Z wrzutu bezpośrednio nie można zdobyć bramki.

6.    Po ustawieniu piłki wprowadzenie jej do gry musi nastąpić w ciągu 4 sek. w przeciwnym razie 

       wrzut wykonuje przeciwnik.

XVI.       RZUT OD BRAMKI. 

1.   Wykonuje tylko bramkarz rękoma.

2.    Nie może bezpośrednio zdobyć bramki.

3.    Piłka jest w grze, jeżeli opuści pole bramkowe.

XVII.     Rzut z rogu.

      Przeciwnicy ustawieni minimum 5 metrów od piłki. 

§3

KARY INDYWIDUALNE NAŁOŻONE NA ZAWODNIKÓW.

Podczas meczu mogą być nałożone kary w postaci żółtych lub czerwonych kartek.

Za żółtą kartkę zawodnik musi opuścić boisko na 2 minuty, ale nie dłużej niż do zdobycia bramki przez przeciwnika. 
Wyjątek - jeżeli jednocześnie dwóch zawodników przeciwnych drużyn otrzymują żółte kartki drużyny grają cały czas w osłabieniu przez 2 minuty. 


Żółtą kartką sędzia może ukarać zawodnika między innymi za:

· rozmyślne zagranie piłki ręką przerywając akcję korzystną przeciwnikowi
· odpychanie przeciwnika

· przetrzymywanie przeciwnika

· krytykowanie orzeczeń sędziego

· symulowanie faulu, kontuzji

· przeszkadzanie przeciwnikowi w wprowadzeniu piłki do gry

· prowokacyjne zachowanie

· podstawienie nogi

· nie odsunięcie się na przepisową odległość

· inne niesportowe zachowanie

Za drugą żółtą kartkę zawodnik opuszcza boisko na 2 minuty bez prawa powrotu na boisko. 
Po utracie bramki może wejść inny zawodnik. 
Po otrzymaniu żółtej kartki przez bramkarza boisko na 2 minuty opuszcza inny zawodnik przebywający na polu gry.
Po otrzymaniu drugiej żółtej kartki przez bramkarza, bramkarz opuszcza boisko do końca meczu.

Za czerwoną kartkę zawodnik opuszcza boisko bez prawa powrotu do gry. 
Zespół gra w osłabieniu przez  4 minuty  bez względu na ilość straconych bramek. 
O tym  czy zawodnik po otrzymaniu bezpośredniej czerwonej kartki może wziąć udziału w grze w kolejnym meczu decyduje Komisja Sędziowska Turnieju.

Czerwoną kartką sędzia może ukarać zawodnika między innymi za:

· gwałtowne protestowanie zawodnika przeciw decyzji sędziego używając w stosunku do niego słów wulgarnych i obelżywych

· popełnienie przez zawodnika innego rodzaju czynu, które sędzia uzna jako wybitnie niesportowe zachowanie

· rozmyślne kopnięcie lub uderzenie 
· usiłowanie uderzenia lub kopnięcia
· oplucie przeciwnika, współpartnera lub innej osoby
· sytuacja ratunkowa
§4

O KOLEJNOŚCI MIEJSC W TABELI DECYDUJE:
1. Większa ilość zdobytych punktów – za zwycięstwo 3 pkt. za remis 1 pkt., za porażkę 0 pkt.

2. Wynik bezpośredniego spotkania przy równej ilości punktów zdobytych przez 2 drużyny.

3. W przypadku równej ilości punktów zdobytych przez więcej niż 2 drużyny, zostanie utworzona tabela dla zainteresowanych drużyn, w której oblicza się.

- lepszą różnicę bramek,
- większą ilość zdobytych bramek,
- losowanie.
§5

Wyróżnienia dla najlepszego bramkarza turnieju, najlepszego zawodnika i inne nagrody specjalne przyznawane są przez organizatora turnieju. 
§6
W sprawach organizacyjnych i sportowych nieobjętych niniejszym Regulaminem decydował będzie organizator zawodów.
PROGRAM ZAWODÓW
godz.      830   – Przybycie na zawody

godz.      850   – Zabranie kierowników i losowanie grup.
godz.      900   – Oficjalne otwarcie turnieju
godz.    1345   – Zakończenie rozgrywek
godz. 
1400   – Podsumowanie turnieju, rozdanie pucharów oraz dyplomów
godz.    1420  – Koniec 
OBIAD i POCZĘSTUNEK

od godz. 1420  
-  1600
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